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| s" © zobálky pokračování českého hitu ň fotbalové hry současnosti . 
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í b Podívejte se sami, co jedna velká a slavná opice 


| dokáže natropit v roce 2005! 


AGE OF EMPIRES III 


Z garáže do paláce. Z herního podzemí až na vrchol. Recenze nejočekávanější hry roku. 


Dragonshard, UFO: Aftershock, Fahrenheit, F.E.A.R., Pro 
Evolution Soccer 5, Black 8. White 2, Football Manager 2006, X-Men Legends II, 
Zaan | [iger Woods 2006, Circus Grande... a další 


n 07. 2005 12 Kč 
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K dostání v sítích prodeje  DATAR GLOBUS JULIUS 


ÚVODNÍK 


COVER STORY 


MATĚJ PRELL 
ŠÉFREDAKTOR GAMEON (prelIEgameon.cz) 


»» © Vítejte v sedmém čísle! Kromě tradiční smršti novinek, recenzí a jiných blbinek ze světa počíta- 
čových her máme tu povinnost oznámit vám jednu poměrně významnou změnu, která se stává tak jed- 
nou, maximálně dvakrát, hmm...nebo nejvýše třikrát za sedm čísel. Dosavadní šéfredaktor Tomáš Zvelebil, 
řečený Velký Burák, se nadále bude věnovat výhradně práci pro nakladatelství a jeho místo již zaujal Matěj 
Prell, zatím nijak neřečený. V následujících číslech se tedy budete setkávat s další známou tváří, která si 
dala za úkol ve zdraví přežít alespoň do Vánoc. Pokud se jeho vysoký cíl splní, atmosféra v časopise by 
měla pozvolna stoupat k předpokládanému vrcholu, kterým je jeden jamajský bar na Fidži. Ano, dosavadní 
trend stylového časopisu pro mladé, s vypečenými radami a speciální rubrikou pro nezaměstnané radiká- 
ly jede dál a to turbo. 

Poprvé jsme také narazili na výrazné omezení našeho časopisu, kterým je poměrně nízký počet stránek. 
Her vyšlo (zvláště jako obvykle na poslední chvíli) opravdu mnoho a většinou navíc ty, které by si zasloužily 
více místa než jen utlačenou půlstranu. Potěšily nás proto výsledky ankety, ve které jste si zvolili variantu 
s větším počtem stran, tedy celkem s 82. To už je něco místa navíc, a tak i když zatím nevíme jak v létě, v tuto 
chvíli blahořečíme vaší moudrosti. 

Speciální vypíchnutí si v tomto čísle zaslouží preview na očekávaného King Konga, nad jehož hratelnou 
verzí strávil Honza několik zajímavých chvilek. Jak zajímavých, to se dozvíte přímo v jeho článku. Ujít si roz- 
hodně nenechte ani opravdu na poslední chvíli recenzovanou Age of Empires III, ke které hromadně zasedne- 
me, jakmile dopíšeme tento text a sfoukneme uzávěrku. Podle slov našeho zvěda je to skvělé dílko, a jestli ne, 
omlátíme mu těch jeho 91 procent o hlavu. Více jako obvykle za měsíc, kdy bychom se už pod novým vedením 
mohli konečně trochu zasmát... Ne, sorry, Tomáši, chtěl jsem říci, že teď už pojedeme opravdu seriózně. 


PUBLISHING DIRECTOR 


ŠÉFREDAKTOR 


REDAKCE 
Mějte se : 
TOMÁŠ ZVELEBIL, MATĚJ PRELL 
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Bushido, doslovné přeloženo „cesta bojovníka“. Bushi znamená „bojovnik“ a do,cesta“. Bushido byl zákon, životní cesta samuraje. Bushido 
14.11.2005 neni jencesta válečníka, ale i určitá filosofie a duchovni smér 


běěěěřěř 
OBSAH 
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TÉMA 

PETER JACKSON'S KING KONG 
Honza Bílek prožil s hratelnou ver- 
zí této filmové pecky celý den, což 
bezesporu stačilo na podrobný roz- 
bor. Mohl být ještě podrobnější, ale 
to by nesměla v den uzávěrky dora- 
zit kopie AoElII. Sakra, už abychom 


měli více stran. 


PREVIEW 

SPLINTER CELLIV 

První dílbyl neuvěřitelný, druhý až 
příliš lineární, třetí znovu zvedl číši 
na úroveň jedničky. Kéž by nastave- 
ný trend pokračoval. To bychom pak 
za pár měsíců měli zaděláno na set- 
sakramentsky dobrou zábavu. 

RISE OF NATIONS: 

RISE OF LEGENDS 

JUSTCAUSE 


GameON 07.2005 


10 


NOVINKY 
Copak nám tentokrát Endy navařil? 


RECENZE 


AGE OF EMPIRESIII 
DRAGONSHARD 

UFO: AFTERSHOCK 
BROTHERS IN ARMS: 
EARNED IN BLOOD 

HEROES OF THE PACIFIC 
FAHRENHEIT 

CIRCUS GRANDE 

ROME: BARBARIAN 
INVASION 

F.E.A.R 

PRO EVOLUTION SOCCER 5 
BET ON SOLDIER 

MYST V:END OF AGES 
FOOTBALL MANAGER 2006 
FIFA MANAGER 06 

MEGA MAN X8 

BLACK 8 WHITE 2 

TIGER WOODS PGA TOUR 06 


RECENZE ČÍSLA: 


Na poslední chvíli dorazi- 
la hra, která si zasloužila 
recenzi bez ohledu na to, že, 
si vybraný „šťastlivec“ sáhl 


skutečně na dno a strávil nad 


monitorem bez oddechu 
denanoc. 


37 PERFECTACE2: 
THE CHAMPIONSHIP 
38  X-MENLEGENDSII: 
RISE OF APOKALYPSE 
39. NBALIVE06 
39. ULTIMATE SPIDERMAN 


45 HARDWARE 

45 HWNOVINKY 

46 TEST:SAPPHIRE 
ABIT AW8-MAX 

46 TEST: SAPPHIRE 
RADEON X800 GTO 

47 TÉMA:TEST HARDDISKŮ 

49. SERIÁL: PAMĚTI 


40. MOBILNÍHRY 
MONSTER POLICE 
REAL FOOTBALL 
SOVIET SPY 
STERLING LAKE 


50. ROZHOVOR 
UFO: AFTERSHOCK 


RYCHLÝ PRŮVODCE 
NETRPĚLIVÉHO ČTENÁŘE 


Age of Empires ll 

Bet on Soldier 

Black A White 2 

Brothers in Arms: 

Earned in Blood 

Circus Grande 
Dragonshard 

F.E.A.R. 

Fahrenheit 

FIFA Manager 06 
Football Manager 2006 
Heroes of the Pacific 
Just Cause 

Mega Man X8 

Myst V: End of Ages 

NBA Live 06 

Perfect Ace2: 

The Championship 

Peter Jackson's King Kong 
Pro Evolution Soccer 5 
Rise of Nations: 

Rise of Legends 

Rome: Barbarian Invasion 
Splinter CelliV 

Tiger Woods PGA Tour 06 
UFO: Aftershock 
Ultimate Spiderman 
X-Men Legends|l: 

Rise of Apokalypse 


Konečně se vám může povést 
trumfnout Brazílii. Navíc 
poměrně lacino. 


TO NEJLEPSÍ Z MOBILNÍ ZÁBAVY vete 


V ČASOPISE 


NYNÍ ZA NEJNIŽŠÍ CENY MOBILHRY 


70 her. 68 stran nejlepšího 
objednávejte na čísle objednávejte na čísle čtení o hrách na mobil jen 


TOP 10 melodií 9002230 9002279 za 10 Kč. 


30 Kč 
E- poly mono ems cena 79 Kč 


lených GOPFYU GOMFYU GOIFYU - Bezkonkurenčně nejlepší fotbálek pro váš f 1" 
1 Znělka VyVolený mobil. Tady zkrátka není co řešit. NYNÍ V PRODEJI !!! 
2 AxelF.- Crazy Frog GOPLWL GOMLWL  GOILWL 
one oto“ (C380, C385, C650, £1000, E398, ESSO, V1050, V180, MRA ZDARMA F E 
3 Crazy Frog - Popcorn GOPUHU GOMUHU GOIUHU 0 z 510 i s n. 610 m, 66 620 1 RY 
P Pa AID Pr P odoous 
4 Kryštof- Zdcadlení GO PPCW GO MPCW GO IPCW objednávejte na čísle OSV CTBS, CVBS, OXS, XTS, TES, OV6S, M6S, M75, MTE, SES, SESV 
, K300i, K500i, K5OBi, K700i, K750i, $700i, T610, T630, V600, VBOO, 


Tapety nude 9002230 


cena 30 Kč 


5 Aneta Langerová - Voda živá GOPSZJ GOMSZJ GOISZJ 


á-Hň šla, kří na moře a ažtňí jiráty, To vše v nád: 
6 Aneta Langerová - Hříšná těla, křídla .. GOPAFM GOMAFM — GOIAFM K edn P oo haehhým vdát ád 
7 Green Day - Holiday GOPJTS  GOMJTS  GOWTS přívste kari 
ně C100, C1: A100, C975, £1000, E398, E790, V300, 
8 Arash - Boro Boro GOPLGC (GOMLGC  GOILGC VD RB oa 50 00 108 400 20 20010 B1080 20 0 88 5 
a. 10. 5140,6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6230, 6585, 6600, 6610, 6610, 6630, 6650, 
9 Ramstain - America GOPGIK GOMGIK GOIGIK 6m. kap kočka) Bo To eakoraníka plen PBA 1 
“ -m : E330, E610, E620, E700, E711 EBOŮ, E810, X460, X480, p 
10 Divokej Bill - Pocit GOPSIN  GOMSIN  GOISLN ZU 10, 6X0 641, 6%0 30 TUO Ors č 0m0 1 Jam, hs 
£ (750 300, S00, K300i, K504, KS0B, K600i, KO, K7SGY, S600, S70, 57104, T610, 
pro TB 000 NG, MO, 00,200 
Vyzváněcí melodi 9002230 “ 6 
něci melodie "E 
cena 30 č G0 NBHP š Choete si sbalit Kluka svých snů? Potom 
ol mono ems A PowerBabes: Flirt Club tou pravou hrou pro vás. Použijte všech ženských 
3 Karma - Chameleon GÓPeBZ GOMEBZ GO 1EBZ : g Zbrní šádná vám není zdla ol 7 083 
Jason Flaherty - Seance GOPIXC GOMIXC | GOIIXC / £ 
8100, 8110, 8120, 8138, 8150, 81 (C975, E100, V300, V600, V700, V980, 
lan Van Dahl - Reason GOPWTW GOMWTW GOIWTW ZM s 8 OKD 00 8 08 320 30 9 120 52,10 1 390186 100 1000 
Kate Ran- Desanchantcé © oranw come com“ © U) Ml ž Pak aha 
" T010, 7250, 7250, ), 7600, 7610, Ň 
ATB - Don “t Stop GOPPBR  GOMPBR GOIPBR ší 7 2 C 6 o en a z objednávejte na čte 
Touch And Go - Would You GOPLYK GOMLYK  GOILYK objednávejte na čísle O M Se z z DTS, 000, SOL SO KOR KG, KS, S07, S71, 9002230 


E 


Alcazar- Crying At The Discotegue GOPXFY GOMXFY GOIXFY Tapety sexy-moto E10 


Atomic Kitten - The Tide Is High GOPDNT GOMDNT GOIDNT k- - Sekretářky, úřední; poor Hodhe práci za 


Robbie Williams - Sexed Up GOPLEX GOMLEX GOILEX hlavu, zamkněte kancelář a pojďte vyzkoušet ten nejlepší mobilní Solitaire. A: 
Britney Spears - Medley GOPXNG GOMXNG GOIXNG Nabízí čtyři nůzné karetní tituly a množství herních módů. i 
„vané 1 ao oaot 
Dido - Thank You GOPSIF  GOMSIF | GOISIF 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 310, 3650, 3660, 5100, S140, 6020 6100, 6101, 620, 6230, 6600, GO WCTA 
Anastacia- Outta Love G0FIDF. GOMYDF ODF ppor o 
*ě E350, E530, £620, E700, E720, OG, EB10, E82, EBGOV, EB, X46, V30, u 6X10, GX15,GX20 
Pe p ši —- "Em =ans hajž m. Ján to 00508 kán, ko. 50, 700, 1610,1630, V600, 
eyoncé - Nauj i dnů ee 
D-12 - My Band GOPFX GOMFIX © GOIFIX 600, 2800, 21010 = 
Kelis - Milkshake GOPFCU GOMFCU GO IFCU eko (a oo pero epernstor a“ Zabraňte kulič- 
„F : GOPNIX GOMNIX  GOINIX ce, aby propadla dnem stolu, a sbírejte přitom pracované bonusy GO WERL 
Rasmus First Day Of My Life O PON CO NONZNG (BNÉ a stě dávají hře tu správnou šťávu a donutí í vás se k ní neustále vracet. 
Linkin Park - Numb (920, A025, C380, C385, C450, CSS0, 0650 C975, C980 1000, E398, T720, T720, V180, V220, 
Limp Bizkit- Behind Blue Eyes GOPCPS GOMCPS| GOICPS S10 K 0 1050 ln 26100 116.620 12 73.60 čt 
No Doubt - Dont Speak GOPSGN GOMSGN GO ISGN 6510, 6610, 6620, 630, 6650, 670, 6680, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 7250, 726, 7270, 760, 
i : 1610, 7650, 8910 Gage N Gage rasri X70L 2:1 CS2 VSS, VBS,V7S,X82 X7, 1117 D410, 
Slipknot - Wait And Bleed SOPCYH  GOMCYH  GOICYH s, 0415, D500,E100,E330,£700,E710,EBOO, E62, P510,X100 450 X460, X600, 105, 107, Z110V 2500, 
Sting - Desert Rose GOPHYU GOMHYU  GOIHYU X10, EX15, X20, X2S, 30 802SH, 90254, 1800, 300, 500, KSOB,KE00, GO WXIA 
A doske Ma Vam PT TAHÁ N08, 200, K7S0,P90, 910, 700, T610, T830, V600, 800, 600 1010 
Avri Lavigne - Don “t Tell Me GOPKFB GOMKFB  GOIKFB 
Blink 182 -I Miss You GOPECX GOMECX GOIECX - Máte rádi The 
Incubus - Drive GOPDBX GOMDBX GOIDBX Sims 2? Zahrajte si podobnou hru i na mobilu, 
Van Halen - Salute To Eddy GOPNNK GOMNNK GOINNK E00, 08, 90790 VD VB NL ZB V V, 00 S00, V 58,117 
Gou-kánd Sun GOPURT GOMURT GOIURT V550, VS51, V600, V620, 635, VO, ol. 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 330, 3510, 3595, GO WMJK 
; : 3600, 3620, 3650, 660, 5100, :40,6010, 602, 100, 6108, 6200, 6220, 6230, 230i, 6260, 6560, 
Lucie Bílá - Čarodějka GOPYAB GOMYAB  GOIYAB Akont pnl oka bk nn r 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, 
j , , myV.55, myV.65, myV.75, myX-4, myX4T, myX.7, myXS:-2, mXS- 
05 A Radeček - Praha GOPKCU GOMKCU  GOIKCU Z 00 081 60,0, E E E, EA CM, 6, 1, 2 C 60 
Resdy Kirken- Zeja mám © GOPISL GOMSL COL ZR o SA O L ROK 
No Name - Ďakujem že si GOPXRL GOMXRL | GOIXRL 30, K300, K500 KSB, K700, 700i, 5710, 1610, T616, T630, T637, V800, 21010, 500, 7600, 2800 
Kabát - V pekle sudy válej GOPERZ GOMERZ GOIERZ Známý žaběk Crazy Frog tančí a dělá podle toho, 
+ Inámý í a dělá grimasy jek 
: m p ko pá mo on 
Reálná hudba 9002240 3 NÍ ša z VR ZZ, VOD ÁOU V500 VSS V806, VB, 0 300. 108. 318 3120 
Seek DY; iŘ č A amane: z5s 8,10 ot 15,618 
Crazy Frog Popcorn GO RXUK Tapety voda © EIÝTKŮ A 50 18,0 61.010, 50 
You're Beautiful GO RJKP 1 SO WNMP 
Feel Good Inc G0 RJFE 
Pure Shores G0 RGAJ en ij 
Its My Life GO RNJG < k k co BBHX 
Ghetto Gospel GO RGLB f GO WTBU 
z objednávejte na čísle “ 
Tapety mix 9002230 7 
cena 30 Kč G0 BDWB G0 BPIX 
| Tapety polmy ZTE 
a alm 
P P y BET Anglický slovník 
GO WMPG 


POZOR! 


Objednací kódy pošlete 
na telefonní číslo uvedené 
u požadované aplikace! 


JAK SI STÁHNOUT 
OBSAH VE 3 KROCÍCH 


l 


SMS 60 PFYU 


Podporované telefony 


n BCVSTA MELODIE - POLY = pro telefony tc pobyt ční, MONO - pro teleony podporující GOPFYU 0000 
J | S | | jednohlasé vyzvánění, EMS - F ty půoné B © DET eu odpovím be s i 
ZAVOLEJ MI, je : <| barevným displejem © ANIMACE jsou podporovány telefony s barevným displejem © REÁLNÁ HUDBA Gu 900220 

je podporována telefony s MP3, jedná se o cover verze, 21 sekundová délka © APLIKACE jsou podpo- (OKO), 90022 

rovány všemy telefony s javou © JAVA HRY jsou podporovány telefony u nich uvedenými (190), ý 


(ozne ceny) 


Před stažením veškerého kontentu se ujistěte, že je váš telefon správně nastaven pro WAP, Pokud si 
nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavo- 
vací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. 


G0 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha A, infolinka: 723 936 782, 775 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00, infolinkaexpansiongroup.cz 


ito rubriky na dvě strany zůstá- 
stále aktuální, protože Game- 

ooo Naopak, pořád 
šní, a tak jsou názory těch, 


I K vašíkolagové, přináší- 
š v tuto chvíli mezi vás. 
dět na všechny, ale věřte nám, 
celkem přesně kupu názorů, 
|redakci sešly. Téma pro příští 

něco jako tzv. herní 
s lidmi, kteří nám píši (a my otis- 


získává celoroční předplatné 


|osvůj názor na GameON. je dobré, 
] tranu, jestli tam chce- 
programy, tak je tonanic. 
s spřílohouDVDane 
m. Ale přemýšlím, jaký tam 
doma TOTAL COMMANDE- 
Jych udělal GameON LIVE! 
p všechno, dema, updaty, pat- 
jetu- módy apod. 
or na VÁS. Jste dobrý, fakt, 
že je v GameONu plnomých 
z papiru, vaše texty čtu už šest 
ailuž jsem 


pra 
le kdomá chuťstahovat takový 


in a první pohled lákavé. K tomu si 
zajímavé prográm- 

(68 (měsičně celkem s přehledem 

jjerozhodně větší nežlehce zvý- 


h věcí, tak jenom telegraficky. 
trochu rozrostl, Tomáš sná- 
v klidu a mobilní hry hrál 
kje hraje'dodnes. 


HRYNADVD 
Vážený GameONe, 
píšu vám kvůli tomu co jsem si 
přečetl v 6.čísle o změnách... ehm 
k lepšímu. Chtěl bych jenom při- 
pomenout,co píšete v úvodníku l. 
čísla:,,Z typického herního časo- 
pisu jsme vyhodili hlavně DVD 
s demoverzemi a plnou hrou. Béč- 
kové či staré áčkové tituly, které 
jsou k časopisům často přibaleny, 
podle našeho názoru hraje stejně 
jen malé procento lidí a neúměr- 
ně navyšují cenu časopisu. A dále: 
„Nikdo vás nemůže nutit kupovat 
hru (ikdyž je přibalena k časopi- 
su za výhodnou cenu).“ Podle mě 
je to DVD docela zrada a vyhovu- 
je spíš než čtenářům, kteří chtějí 
pouze čtení o hrách bez zbytečných 
přídavků, těm, kteří by nejradši 
Levelza 40,- Kč. DVD vůbec nevy- 
užiju, protože se naněm nachází 
všechno to harampádí, co se dá na- 
jítna netu. Radši bych zaplatil těch 
40,- Kč za 100 stran bez DVD než za 
50+16 (32) stran s DVD. A tak bych 
se rád zeptal, jestli bude vychá- 
zet verze bez DVD (třeba s větším 
počtem stran), protože to pro mě 
bude pravděpodobně rozhodují- 
cí při další koupi vašeho časopi- 
su. Odpovězte prosím srozumitel- 
ně a bezironie,chci slyšet jasnou 
odpověď! 

R.adovan 


BLITZKRIEG II 

TOTAL OVERDOSE 

CT: GLOBAL STORM 
CHAMELEON 

ADVENT RISING 

PILOT DOWN 

ECHO: THE LOST CAVERN 
++, A DALSÍ 


THE LOST 
CHAPTERS 
vylepšená. Peter Molyneux 


r 4, GUN, Driver: Parallel lactic 
Myst V: End of Ages. Ne pská herní 


): No tak tedy přímo a bez ironie. Ohledně náplně 
DVD píšeme v prvním dopise, ohledně plných her si 
stojíme pořád za svým. Nápad dávat za přílohu plnou 
hru nebyl špatný, ale postupem doby vedl k obrovské 
inflaci ceny časopisu, aniž by skutečně byl takovým 
přínosem. Někomu možná vyhovují béčkové titu- 
ly, my volbu, co hrajete, necháváme na vás. K tomu 
ovšem DVD s DEMY patří. MY DRAHÉ A DRUHOŘA- 
DÉ PLNÉ HRY PŘIKLÁDAT NEBUDEME. Jak jsme řekli, 
objem nových herních dat kolem 5-7 GB prostě nech- 
ce stahovat každý, proto se mu takové DVD může za 
rozumnou cenu hodit. Výsledky v anketě byly jasné. 
Konkrétní budoucí podoba časopisu zatím jasná není, 
tedy ani otázka, zda bude vycházet GO bez DVD. 


Kl 8 
Zdravím GameON. 

Asi se budete divit, ale já nesnáším moderní tech- 
niku včetně počítačů a počítačových her. V dnešní 
době se hrdinství dokazuje tím, jak se kdo v počíta- 
čích vyzná nebo kdo vyvine lepší hru s lepší grafikou 
a enginem. 

Proč Vám ale tedy píšu? Určitě ne kvůli těmhle 
„blbým“ kecům, ale kvůli tomu, že moc počítače a PC 
her je natolik silná, že dokáže nenávist zneutralizo- 
vat, a vězte, že takové počteníčko nějaké té recenze 
před spaním za svitu lampičky je vynikající ukolé- 
bavka. Abych pravdu řekl, radši si přečtu recenzi, 
než abych hru samotnou hrál, protože v recenzi se 
dozvím takové klady a zápory, které mnohdy při hra- 
ní samotném ani nezpozoruji. 

Ale abych taky něco napsal o Vašem časopisu. 
Kupuju ho rád jenom proto, že mi pak není líto těch 
ubohých (ale vynikajících) 12 korun. Ostatní časopi- 
sy sice nabízejí více stran a 9 GB DVD, ale jsou pří- 
liš drahé, navíc na jejich stránkách najdete jenom 
nějaké blbosti a DVD mnohdy využiju jen na 10%. To 
je asi vše. Jste dobrý a levný časopis, který nehuští 
do čtenářů zbytečné nesmysly. To je asi vše. 


X-Ray 


G0: Milý X-Rayi, tady toho rentgenu asi opravdu bylo 
víc, než je bezpečno. Z tvého dopisu nám došlo, že 
jednak nesnášíš počítačové hry, ale že je často hra- 
ješ (i když nezpozoruješ klady a zápory). Ale vůbec 
nejradši si o nich čteš. S tím jsme se po pravdě ještě 
nesetkali a stěží dokážeme říct, jak z toho ven. Snad 
jen můžeme slíbit, že ani nadále do tebe nebudeme 
„huštit“ nesmysly. 


RIZIKA RŮSTU 
Vážení v GameONu! 
Od vydání prvního čísla se připravuji, že Vám napí- 
ši takové menší varování, ale nějak mi to uteklo 

a vidím, že je již pozdě... Chtěl jsem Vám totiž na- 
psat, abyste odolali pokušení a nepoužili metodu: 

1) Začneme vydávat levný dobrý časopis za např.: 
9,90,19,90 nebo 12 Kč. 

2) Po čase „na přání čtenářů“ zlepšíme obsah, při- 
dáme stránky, vložíme CD či DVD ahlavně zdražíme 
- jinak to nejde... 

Chtěl jsem Vás nabádat, abyste nezlepšovali obsah, 
nepřidávali stránky ani CD a nezdražovali. Takový 
scénář jsem na trhu s časopisy herními a počítačo- 
vými zažil již asi pětkrát. A mám zásadu, že jakmile 


Chcete se podělit osvé názory s ostatními čtenáři? Není nic snadnějšího než využit jedné z násle- 


dujicích možnosti: 


- svůj názor nám můžete poslat i formou SMS na telefonní číslo 900 22 03 vetvaru 
INFmezeraGOmezeraVáš názor, kde „Váš názor“ samozřejmě znamená samotný text, o který se 
chcete s námi i čtenáři GameON podělit. Příklad: INF GO DNES JSEM TE VIDEL VYBIRAT POPELNICE 
DREBE, Ba PENÍZE JINAK TE NAPRASIM. Cena jedné SMS je 3 Kč. 

- slovenští čtenáři mohou své názory posilat formou SMS na telefonní čislo 
6662 ve tvaru GOmezeralNFmezeraVáš názor, kde „Váš názor“ samozřejmé znamená samotný 
text, o který se chcete snámi ičtenáři GameON podělit. Příklad: GO INF HORI MI POSTEL POMOZTE. 


Cena jedné SMS je 2,40 Sk s DPH. 
- své emailové připomínky můžete zasílat na adresu dopisy ©Agameon.cz. 
TESÍME SENA 


< — = 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, 


po-pá: 10:00-17:00 email: infolinkaBexpansiongroup.cz. 
Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.ro., Maróthyho 6, Bratislava. 


Infolinka 0915711501 po-pá: 10:00-17:00. 
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EA SPORTS FIFA 06 SVĚTOVÉ VÝSLED, 


AC MILÁN 


MRILBEDOX 


INZERCE 


HLASOVÁNÍ 0 BUDOUCÍ PODOBĚ GAMEONU: 


Výsledky nejsou nikterak jednoznačné, přesto je slovo krále svaté a je jedno, že se vlastné 
třikrát přeřekl a nakonec vyslal armády vyhladit sousední království jen proto, že si v bl- 
bou dobu kýchnul. Vážíme si všech hlasů a je pro nás jasným signálem, že mezi těmito dvě- 
ma variantami nemáte jasného vítěze. Nicméné jak bylo řečeno v úvodu, ičtyři procenta 
jsou nezanedbatelné číslo a my se většině z vás pokusíme vyhovět. Jak se nám to povedlo, 
to se zaručeně dozvíte v dalších číslech. Jak tedy hlasování dopadlo? 


HRAJU SÍ 


rozšířený počet stranol6 
(celkem 68) a 9GB DVD příloha 
rozšířený počet strano 32 
(celkem 84) a 9GB DVD příloha 
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se toto přihodí, přestanu daný titul kupovat. A myslím, že nás je tako- 
vých více. Leda že bych vyhrál roční předplatné, ale vzhledem k tomu, 
že tento příspěvek neotisknete, to nehrozí. A pro vytrvalejší čtenáře 
byste mohli alespoň na opačnou stranu plakátu dávat reklamu, pro- 
tože málokdo plakát vyndá, když je na druhé straně část článku. 

S pozdravem 


G0: Příspěvek klidně otiskneme, protože víme, čeho se bojíš. Ale buď 
v klidu, obsah rozhodně zlepšovat nebudeme!!! Ne, vážně. Všechno je 
otázka míry, pokud bude DVD za 15 Kč, asi do toho půjdeš (což ovšem 
nebude). My se opravdu snažíme posunout časopis dopředu, vyho- 
vět čtenářům a zlepšovat kvalitu, ale známe hranice. Víme, kam se 
tato cesta často zvrhla a rozhodně po ní nehodláme jít. Cena časopi- 
su s DVD bude taková, aby jedna z předností GO byla i nadále rozum- 
ná cena. Nemůžeš ale nikomu, komu se daří, bránit, aby se zlepšoval. 
To bychom ještě dneska jezdili ve Fordu T a brousili Commodory 64. 
Ovšem víme, že můžeš chtít, aby se rádoby změny nestaly pouhou 
kličkou jak zvedat cenu. Proto nás i nadále bedlivě sleduj. 


Horké 


Vaše krutě necenzurované názory 


420728031xxx - ZDAR PARANI. CHCI PODEKOVAT ZA SKVELE) 
CASAK A ZEPTAT SE: 1) NA NEJLEPSI GRAFARNU-CCA 5000,-. A JEST- 
LIPO ODESLANI SOUTEZNÍ SMS MA PRIJIT ODPOVEDNI SMS. 

Nových grafických karet se nyní celkem urodilo, takže situa- 
ce se neustále mění, nicméně kolem 5000 pořád asi vládne GeFor- 
ce 6600 GT. Ovšem zajímavě vypadají i trochu dražší karty od ATI, 
konkrétně 800XL.Co se týče SMS, chodí upozornění, pokud vyhra- 
ješ některou z cen. 


420604573xxx - ZDRAVIM CELOU REDAKCI... JSEM VELMI POTE- 
SEN ZATO, ZE JSTE UDELALI ROZSTREL, TAKY SE MI LIBI REDAKCNÍ 
BUSHIDO. JAK SE CÍTÍTE? 

Víš, jak se cítil Marco van Basten poté, co vstřelil onen nádher- 
ný gól takřka z rohu hřiště? Tak asi tak se nyní cítíme my. Jsme neo- 
mylní a všechno nám vychází. 


420737486xxx - JSTE SUPER CASAK. BUDOU NEKDY V GAMEONU 
CHEATY A NAVODY? HONZA 

Jestli se nám podaří rozšířit počet stran, tak si malé místo na 
obojí možná najdeme. Na cheaty určitě. 


420605909xxx - KDYZ ROZSIRITE 0 32 STRAN+DVD, PRESTANU SI 
KUPOVAT KONKURENCI. P.S.: UBERTE REKLAMU A JAVA HRY, PRIDEJ- 
TE VICE EROTICKÝCH TAPET NA MOBIL.S M 

Spíš máme takový pocit, že se na podobné záležitosti hodí úpl- 
ně jiné tiskoviny. Ale neboj, strany rozšíříme a DVD přidáme. Tak 
slibujeme (jestli to nevyjde...). 


420603791xxx - ZDAR GAMEONE, DOUFAM, ZENA TOM DVD 
BUDOU DEMA, PLNÉ HRY, SCREENSHOTY, VIDEOUKAZKY, MAPY DO 
HER ATD. P.S.: VERNEJ CTENAR SNIPER. 

No, člověče, co jiného by tam mělo být. 


alá 
RONALDINHOVY góly jsou stejně efektní (atraktivní, velkolepé, působivé) 
jako jeho nechvalně proslulé grimasy, ale včera večer se brazilský fotbalový 
génius rozhodl potrápit brankáře vstřelením několika úžasných gólů. Jeho 
nejnovější šaškování na hřišti otřáslo fotbalovým světem. 

Brazilští fanoušci strnuli včera večer na zcela zaplněném stadionu Santiago 
Bernabeu, kde jejich tým hostilo Španělsko, v úžasu. Šílenství vypuklo pouhé 
2 minuty před koncem utkání, kdy vynikající Brazilec zachytil míč hluboko na 
brazilské polovině hřiště a vyrazil svým typickým způsobem do útoku na španěl- 
skou bránu. 


Příliš jednoduché 
Čas se zastavil. Ronaldinho obešel 5 protihráčů (jednoho z nich dvakrát), elegantně 
se vyhnul brankáři a ocitl se před prázdnou bránou — v dohledu nebyl žádný 
španělský dres. Talentovaná desítka se však vmžiku otočila a zamířila přímo 
k nejbližšímu obránci, jen aby zhypnotizovala další 2 hráče a poté byla sražena 
faulem zezadu. Brankář byl spatřen, jak se modlí za rychlé ukončení zápasu — to 
však nebylo v době uzávěrky potvrzeno. 

Ronaldinho vydal po zápase pro- 
hlášení, v němž uvedl: „Nechtěl jsem 
rozrušit fotbalovou komunitu, ale přísa- 
hal jsem, že chvíli nebudu dávat góly. 
Raději budu předvádět svou novou doved- 
nost, která zejména v této sezóně dosahuje 
svého vrcholu.“ 

Carlos Alberto Parreira byl překvapivě 
klidný. 2) BUDE TO GÓL! ZE 2 METRŮ — JISTÁ SMRT PRO 

n: $ É E k. ŠPANĚLSKO. 

Opěvovaný trenér národního týmu 
vyslovil ve svém vlastním prohlášení hráči 
plnou podporu: „Ronaldinho je specifický 
talent, který potřebuje dýchat. Vždy jsme 
podporovali tento způsob hry a možnost 
hrát v každém okamžiku zcela svobodně 
a podle libosti je klíčem k našemu poslání.“ 

Fanoušci také pěli na génia samou 
chválu a radostně vyjadřovali podporu jeho 
vynucenému gólovému mistrovství pro 
posměch všem soupeřům. 


JAK SE TO ODEHRÁLO: 


1) RONALDINHO SE CHYSTÁ SKÓROVAT A CELKEM 
SNADNO OBCHÁZÍ 4 PROTIHRÁČE, 


3) RONALDINHO, NE! BRAZILSKÝ STŘEDNÍ ÚTOČNÍK 
SE OBRACÍ A NESKÓRUJE! 
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Aoharen fastnickým prá je Soccer, 
slušných Vastniků. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO, 


„TÉMA 


AUTOR 


JAN BÍLEK 


»» — PeteraJacksona také neninutné 


nijak oprašovat - novozélandský filmo- 
výrežisér, který natočil kultovní hororovou 
komedii Braindead a amatérskou pecku Bad Taste, 
ale hlavně trilogii Pán prstenů. A co má Peter Jackson 
společného s King Kongem? Kromě nepřehlédnutelné 
vzájemné podobnosti Peter natočil nejnovější verzi fil- 
mu sKingKongem,aco je pro nás důležitější, vznikla 
istejnojmenná počítačová hra, na které se prý autorsky 
také podílel (to ale nemohu potvrdit, jelikož jsem sním 
v poslední době nemluvil). 

Zápletka filmuihry je totožná.Kdysi ve 30.letech 
minulého stoleti se bandička nadšených filmařů vydá 
na Ostrov lebek (Skull island), kde chtěji natočit hraný 
dokument omytické obři opici,která zde prý pobý- 
vá.Jako na potvoru však narazí na pomatené a zpustlé 
domorodce, kteří se při zmince (ve znakové řeči) o vel- 
ké opici začnou chovat neobyčejně agresivně, až jsou 
filmařinuceni zahnat divochy pomocí střelných zbraní 
zpátky na jejich hnojiště. Jenže ti si tonedajilibita une- 
sou hlavní hvězdu filmu, kterou jako rituální oběť před- 
hodi King Kongovi. Tensi ji z obětního kůlu utrhne jako 
vánoční ozdobu a zmizí s ni v džungli. Filmaři se vydá- 
vaji po jeho stopě, ale misto opice najdou hladové dino- 
saury (bokem mohou tedy natočit Jurský parkIV) všech 
druhů.King Kong ale dá ještěrům přes držku a filmařiho 
za to vezmou na výlet do New Yorku, kde.... 

Když jsem poprvé slyšel, že se King Kong v novém 
zpracování kromě velkoměsta utkáistyranosaury 
a podobnou by -l havěti,lezl mi mráz hrůzou 
po zádech. Aby z toho bylidokonalý guláš, už jen chybi, 
aby v závěrečné scéně přífrčel Adolf Hitler na panze- 
ruanapálil to obřimu opičákovi do zadku ze své naleš- 
těné osmaosmdesátky (vlastně proč ne- ve 30.letech 
20.stoletiby todo ve buk než T-Rex). Nový King 


t 
k 


KING KONG 


+++ King Konga snad není potřeba nijak představovat. 
Obří opice, která ráda leze po newyorských mrakodrapech. 


Kong však není první filmovou gulá- 
šovkou- vzpomeňte si na Freddie vs. 
Jason nebo Alien vs.Predator. Ačko- 
liv takové spojeni působí na soud- 
né filmové diváky poněkud směs- 
ně adost nuceně, počítačové hře to 
může jen prospět. Alien vs. Predator, 
v kte-rémžto případě vznikl film až 
podlehry, je toho jasným důkazem. 
Vlastně mi neni moc jasné, proč se 
film anihra nejmenuje King Kong 
vs.T-Rex. V každém případě jsem 

si tuhle nadějnou 3D akční věcičku 
mohl vyzkoušet a na dalších řádcích 
se s vámi podělim o své dojmy. 

Stejně jako v Alien vs. Preda- 
torizde budete hrát za více různých 
postav - za Jacka Driscollaa King 
Konga. 

Jacka Driscoll je člověk, a tudiž 
Vás nepřekvapí, že používá v boji 
různé nástroje a zbraně. Bohuželna 
takového tyranosaura je každá ruč- 
ni zbraň slabá, a tak Jackovi pomo- 
hou jenrychlé nohy a jeho fištrón. 
VJackově kůži jsem si sice nemohl 
vyzkoušet kdovijak velký kus jeho 
části hry,ale ztoho,co jsemsi zahrál 
acojsemseohředozvědělz jiných 
zdrojů (ještě když mi Peter bral tele- 
fony), jasně plyne, že Jackovakam- 
paň bude vice adventurni, čili že jeho 
akce budou navazovat na akce jiných 
členů filmařského štábu anaakce 
samotné opice. 


P. 


TBG 5xBXU 


PROFIL VÝVOJÁŘE 


JMÉNO:Ubisoft 

Tato francouzská firma patří mezi nejsympa- 
tičtější herní distributory. Možná díky svému 
nepřehlédnutému šarmu, který se jí občas 
podaří procpati do her, neskloní její hry 
nikdy hlavu před originalitou a zábavností. 
Vždyť jmenujme jen připravované, případně 
právě dokončované hry a nenarazíme roz- 
hodně nanic tuctového. Splinter Cell IV, Tom 
Clancy's Ghost Recon, Far Cry Instincts. 
PŘEDCHOZÍHRY: stovky vynikajících her 

- těžko jmenovat 

WEB: www.ubisoft.com 

COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI: Makali jsme na tom 

s Peterem Jacksonem, tak to bude pecka. 
COŘÍKÁME MY: Vypadá to na jednodušší akč- 
ní adventuru se sympatickou obří opicí. 

KDY TO BUDEHOTOVÉ: Listopad 2005 


ROZHOVOR 
S PETEREM JACKSONEM 


OTÁZKA:Můžete mi prosímříct, jak moc jste se zapojildo vývoje hry? Pracoval jste třeba na 
designu? 

ODPOVĚĎ:Od začátku mi bylo jasné, že blízká spolupráce s vývojáři je nutná pro dobrou návaznost 
hry na film. Při přípravách filmu jsme rozmýšleli děj hry a jednotlivé její elementy. Náš novozéland- 
ský produkční tým hru v průběhu jejího vývoje testoval. 


OTÁZKA: Navštívil jste osobně vývojářská studia Ubisoftu ve Francii? 
ODPOVĚĎ: Měli jsme moc práce, a tak jsme do Montpellier neměli čas zajet, ale vývojáři hry za námi 
několikrát přijeli do Wellingtonu a vzájemně jsme si vyměňovali materiály a poznatky. 


OTÁZKA:Hra využívá spousty materiálů z filmu. Existuje něco, čím hra zpětně obohatila samot- 

ný film? 

ODPOVĚĎ: Vyvíjení her je stejně jako točení filmů kreativní činnost. Spolupráce s lidmi od Ubisoftu 

nám umožnila nové pohledy na naši práci a díky tomu jsme některé sekvence natočili tak, aby dobře 
vypadaly jak ve filmu, tak i ve hře. 


OTÁZKA: Zapojili jste do vývoje hry herce, kteří se objeví ve filmu? 

ODPOVĚĎ:kluci od Ubisoftu dostali předem některé sekvence filmu, aby podle nich mohli vytvořit 
co nejvěrnější herní animace. Samozřejmě že na vývoji hry se podílela i většina herců, díky čemuž 
bude zážitek ze hry mnohem autentičtější 


TÉMR... 


Naproti tomu King Kong, jemuž záleží jen na jeho hračce 
Ann Darrowové (tu samozřejmě žere i Jack Driscoll), je vice 
akční- méné svázaný příběhem. Podle standardů jedno- 
tek SI méri Kong okolo 50 stop. Jak už jsme zvykli ze všech 
předchožich zpracování, vypadá jako přerostlá gorila, ale 
(nehledé na to, že je velký jako parník, pohy- 

bůje se sobratností a rychlostí malé- „0 

ho sportovního člunu. Nic jiného i, 
mu ale ani nezbývá, jelikož jeho ? 
nepřátelé v čele styranosaury 

rex jsou stejné rychlí a obrat- 
ni,atoipřesto,že bylo už 
mnohokrát dokázáno, že 

taková potvora by se sotva 

hýbala (mno, teď opravdu 

nevím, jestli poctivě sle- 

duješ National Geographic 

- pozn.redakce). Ale co?! 
Pohádkaje pohádka - čaro- 
dějnici také nikdonevyčítá 
jejílétajicí koště, jehož exis- 
tence je vrozporu s poznatky 
současné vědy.King Kong je prostě 
samorost z džungle.|když je inaopi- 

ci mimořádné inteligentní, pořád ješté se 

samopalem ani s jinými zbraněmi odlidi zachá- 

zet neumi. Zato má obrovské pracky, kterými může mlátit, 
tlouct, chytat, mačkat nebo do nich brát různé předměty 
(kmeny stromů, automobily apod.) a ty pak používat v boji. 

Malým ještěrům stačí jeden granát na ciferník a je po 
nich, ale T-Rexové jsou mnohem tvrdší oříšek. Ty je nejpr- 
ve nutné oslabit pořádnou nakládačkou a pak je čapnout do 
pracek a dorazit pomocí nějaké fatality. T-Rexové se dodé- 
lávaji například pomoci roztržení huby nebo zvednutím 
nad sebe a zlomením páteře o hlavu.Když už T-Rexe chyt- 
nete a chcete ho dodělat, tak je nutné co nejrychleji mač- 
kat klávesu pro útok. Pokud není moc zmlácený nebo pokud 
nemačkáte dostatečně rychle, může se klidně zachránit, 
což při našem hraní nebylo až tak neobvyklé. Zajímavé je, 
že podobným způsobem dodělávají také T-Rexové Konga. 
Jestliže tedy dostane pořádné na budku (T-Rexové ho hlav- 
né mláti ocasem), může se stát, že se bude bránit finálnimu 
útoku tyranosaurů ion. Ti mu však nechtěji zlomit páteř, 
nýbrž prokousnout hrdlo, ale to je jen detail. 

Ačkoliv je ovládání opice pomérně snadné, přesto chvil- 
ku trvá,než sina toúplné zvyknete. Možná to z mého popisu 
bitek s T-Rexy vypadá tak, že Kong vládne nějakými složitý- 
mi pohybovými a úderovými kombíčky, ale to je omyl.Kong 
umi akorát skočit, praštit, chytit a hecovat se pomociřevu. 
Kromě toho umi jedno nebodvé primitivní komba (skočit 
a plácnout), na která byste přišli i bez manuálu. 

Jako každá pořádná opice umi King Kong parádně špl- 
hataskákat z větve na větev (no spíš ze skalního ostrohu na 
jiný - na stromy moc neleze, ty překračuje), čehož využivá 
k přesouvání z jedné lokace do druhé.| když jsou tyto pře- 
suny relativně dlouhé a se spoustou krkolomných skoků, 
překvapivě přinich nehrozi téméř žádné nebezpečí. Sko- 
ky sice musite dobře časovat, ale pokud se vám to zrovna 
nepovede,Kong řízený pudem sebezáchovy neskoči. Otáz- 
kou pak je, k čemu tyto bezpečné skákací sekvence jsou. 
Zřejmě jde o jisté zpestření mezi divokými souboji s T- 
Rexy a jinými šupinatými tvory. 

Grafika rozhodně odpovidá současným nejvyšším stan- 
dardům, a tak džungle působí dost sugeStivně. Zájimavostí 
budiž, že se na namlouvání hlasů a křiků podileli herci účin- 
kujicí i v samotném filmu.King Kongasistřihl Andy Sarkis, 
který v Pánovi prstenů namluvil Gluma. 

Viděl jsem příliš málo na to, abych mohlhru nějak 
hodnotit. Ze hry je cítit, že nešlo jenom o to, stvořit dal= 
šíreklamní produkt doprovázející film King Kong,nýbrž 

„že zde byla snaha udělat svébytnou, na film.seneohližejíci 
hru: Jak se to skutečně povedlo,uvidime v listopadu, kdy se 
hra objeviínatrhu.——— 


S 


b7. 4 
R 


Když se tak divám na svoji práci 
(úvodník píšu samozřejmé jako 
posledni věc), nenacházim jedi- 
nou novinkovou hru, ve které by 
v různém počtu nepadaly hlavy. 
Idětsky orientovaný Harrysi 
určité svou daňodpravených 
monster vybere, ale řekněte 
sami. Ani jeden z těchto titulů 
přeci vypustit nešel. Do příště 
seužale jistě polepším, abyste 
věděli, že můj hráčský apetit 
nenasyti pouze krev astřelný 
prach, ale třeba...i...no do příště 
na tourčitě přijdu. 


ŽO 


editor rubriky 


NÁZEV HRY 

80 Days 

X3: The Reunion 

Sniper Elite 

F.E.A.R. 

Auake IV 

Age of Empires III 
Strašpytlík 

Civilization IV 

Vietcong 2 

Agatha Christie: And then there Were None 
Hereoes of the Pacific 
Call of Duty 2 

City of Villains 

Star Wars: Battlefront 2 
Pac-Man World 3 
Tycoon City New York 
Diplomacy 

Earth 2160 

The Movies 

Gun 

The Chronicles of Narnia 
NFS; Most Wanted 


[DARK 


skončit v propadlišti dějin stejně jako její patron 3D0, se chopil Ubisoft a zmrtvýchvstání to bude příští rok velkolepé. Arkane Studios (Arx 
Fatalis), jimž býly práce na novém. prý daleko temnějším a drsnějším díle svěřeny, budou mít totiž po ruce Source engine z Half-Life 2 
v'plné parádě. Ostatně Gabe Newel, šéf Valve, svůj kladný vztah k M8/M nikdy neskrýval. Dle videí, jež byla prezentována v rámci výstavy 
Game Convention, budeme mít co.do činění s nefalšovanouEPS, mírně střihnutou prvky RPG. Hlavní charakter Sareth, s nímž se do krajiny 
trollů, skřetů, draků a podobné havětí vypravíme; prodělabvýcvík v umění meče i magie. V praxi to pro hráče znamená do určité míry 
volnou ruku při výběru cesty, kterou se bude hrdina ubírat. A nebude to lehké rozhodování. Boje s několika desítkami zbraní vás přímo 
pohlcují a pohrávání si s firebally či ledovými blesky, při kterém vidíte pouze konce vlastních paží, to je opravdová laskomina. 

Nouze.není evidentně ani o objevné prvky. Nechybí přetlačování meči, probodnutí soupeře či interaktivní používání kouzel jako 
například zmrazení a pak rozstřelení nebo zničení pilíře provazového mostu. A to vše jsou jen střípky, neboť nelze očekávat, že by tvůrci 
odhalili všechny trumfy rok před Vydáním hry. Snad jen padne pravidlo o velkých projektech, které nikdy nevyjdou včas. a 


DATUM VYDÁNÍ 
17.10. 
1710 
18.10. 
18.10 
18.10 
18.10 
20.10. 
24.10 
24.10 
V 
25.10 
25.10 
30.10 
31.10 
LNA 
11 
11 
Z. 
8.11 
8.11 
41 
15.11. 
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PRAVDĚPODOBNOST VYDÁNÍ 
mohlo by klapnout 
malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
jistota 
mohlo by klapnout 
jistota 
jistota 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
jistota 


malá pravděpodobnost 
malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
mohlo by klapnout 
jistota 

jistota 

malá pravděpodobnost 
mohlo by klapnout 


VYDAVATEL: Ubisoft * TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 + WEB: Www.mightandmagic.comlusldarkmessiah/teaser 
Svět Might 8 Magic nezanikl, na to měl příliš hluboké kořeny v našich hráčských srdcích, ale změnil se k nepoznání. Série M8.M, která měla 


TERMINÁL 

Přílety očekávaných her s redakčním komentářem. 

Naši experti pečlivě schraňují a vyhodnocují každé datum, které 
nám vydavatelé předhodí. Zajímá vás, kdy se objeví vámi netrpělivě 
očekávaný titul? Nahlédněte do našeho terminálu. 


Nejočekávanější tituly následujících 
týdnů tady a teď. 
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Spielbergem přes noc 
8.11.2005 


(HARRY POTTER | MOON 


l Osobně se trochu bojim, že podobné 


A OHNIVÝ POHÁR) | 


lic: The Revolution) soriginálnim kon- 
VYDAVATEL: EA Games +TERMÍN VYDÁNÍ : ceptem půjde o zklamáni, ale to nezna- 
042005 +WEB: harrypotter.ea.com 44 mená,žesena podobně přelomové 
Slyšíte ty zvuky? Buď je to meluzína nebo domovní | PMRRSITVSE OS O TEV O O 
kotelna, ovšem znamená to jediné, pomalu přichází zima. Dá i iesnetěšime. | 
se to také poznat podle toho, že release listy vydavatelských firem k 
začínají houstnout, aby pak před Vánoci vygradovaly co možná nej- k 
větším počtem her (zejména pro mladší hráče). EA Games už vůbec V 


nejsou výjimkou, a tak můžeme opět očekávat období, kdy holky ve 


škole minimálně na čas půjdou po brýlatých klučinách jako slepice 
po flusu. Chystá se tradiční kombo hra - film na motivy čtvrté knihy 
ze série od vyhlášené odbornice na síťová lůžka J.K. Rowlingové, 
tentokrát s přídomkem Ohnivý pohár. Mise, které se budou motat 
okolo vítězství v jistém specifickém turnaji, se kupodivu mírně 
odchýlí od filmového děje. Ústřední úlohu sice opět obstará Harry, 
ale pouze v některých částech hry, jinde, ať už v bojích proti lordu 
Voldemortovi a jeho nohsledům či při potápění v Černém jezeře, 


ř Schyluje se k velkému souboji 
bude muset kooperovat s Ronem a Hermionou. m řijen 2005 


2k Games 
www.2kgames.comlciv4 
Dva skvěle připravené soupeře už 


TOMB RAIDER: LEGEND zoe 
- odstavců této rubriky. A Sid Mei- 


VYDAVATEL: Eidos Interactive TERMÍN VYDÁNÍ: 02 2006 + WEB: www.tombraider.com er rozhodně nepatří mezi ty,kteří 


by bitevní pole RT strategii vykli- 
S ostudou a zbídačelá odešla Lara ze svého posledního tažení Angel of Darkness světem herních platfore: oro se až nechce věřit, že kvůli takové dili bez boje. Zatim to je ovšem spiše 
všední buchtě člověk předčasně dospěl. Takhle ovšem legenda neodchází, a tak dostala ještě jednu šanci, aby si získala vaši přízeň zpět. Pomůže přetahovaná o to,kdo se zpozdí vic. 
jí v tom její stvořitel Toby Gard, který ji pro první Tomb Raider vymodeloval (hergot, to musela být příjemná práce). V roli designéra charakterů Stejné jako zde totiž mohly obě (de 


facto všechny tři uvedené) hry fi- 
gurovativ obsahu čísla kdebychom | 
je přirozené viděli daleko raději. | 


se ovšem společně s vývojářským týmem Crystal Dynamics rozhodl pro poněkud umírněnější vizáž zručné, atleticky nadané a velice inteligentní 
rádoby tuctové zrzky, která by měla být hráčům bližší. Do výbavičky jí bude přiděleno klasické kombo dvou revolverů, stejně jako porce hi-tech 
věciček včetně dalekohledu nebo magnetické zbraně. Náplň příběhu se narozdíl od vzhledu hlavní hrdinky velice přiblíží vůbec prvnímu dílu série 
S prozkoumáváním jeskynních úrovní a vyhýbáním se kvantu smrtících mechanismů, z nichž některé snad v celé své morbiditě vidíte na okolních 
screenshotech. První rande proběhne na jaře příštího roku. 


Selvičkem na prsou 
říjen 2005 
Cenega 
www.pterodon.com 
Už jsme si zase pomalu odvykli,že by 
světsnapětimočekávalherni produkt 
pocházející z našich končin, ale Pte- 
rodoni nám tento pocit umožnili zno- 
vuzakusit.O tom, zjakýchchyb se 
poučili aconovéhodoakčního toulání 
džungli i mimoni přidali. se tady nemá 
cenu přilišrozkecávat, neboť vše už 
jste dávno mohli nastudovat v našich 
minulých číslech. 


čšsě 


O kvalitách těchto titulů nelze v nejmenším pochybo- 
vat, polemizovat ani je komentovat nebo nějak zlehčovat. 
Naopak sluší se jenchválit,uctivat, přitakávat a tleskat. 
A mezi tim si mimochodem můžete všimnout, že EA odešli 
vkaždémřijnovém měsíci trapně s prázdnou. 
ne = 


Nejsilnější z vrhu 
22.9.2004 
Activision 
www.totalwar.comlcommunitylrome.htm 


Vzhledem k tomu, že seuži první dil série se Shogunem 
v názvu objevil v této rubrice, byla by hanba vynechat 


, nejnabitější titul Total War. Přiznejte se,kdoho zbaběle 


smazal z harddisku s pochybnou výmluvou, že možná 
přijdou lepší strategie? 


Vzpomínky na WWIl už nejsou výsadou veteránů 
29.10.2003 
Activision 
www.callofduty.com 


Téměř dvaroky vládla válečným akcim Medal of Honor: 
AA. Jen ti,kdo ji tvořili, byli nakonec schopni vypotit ještě 
lepší kousek.lkdyžsnovýmtýmem ahlavně vyměněným 
vydavatelem. Teďtéch neshod s EA nelitujeme. 
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A tostimchtélseknout 
7.10.2002 
Eidos 
www.hitman2.com 


Můžeme jen děkovat přízni osudu, že po prvním dile 
agent 47 nakonec nepraštil s prací nájemného vraha 

a pokračoval, protože mu to šlo ještě o poznání lépe. Třetí 
pokus naopak plešounovi moc nevyšel. Zjevně začal o za- 
bijeni příliš přemýšlet. 


Kolik savů tolik loadů 
3.10.2001 
Eidos 
wwuw.eidosinteractive.com/gameslinfo. 
html?gmid=78 


s klidným svédomimřict, v Barceloně. Konkrétně v dilně 
Pyro Studios pod rukama Gonza Suareze. Pravda, právě ve 
skvělé dvojce byl diky značné obtížnosti úspěch spojenců 
vykoupen takřka nekonečným úsilím. 


„NOVINKY 


PECTRUM WARRIOR: 
TEN HAMMERS] 


VYDAVATEL: THO TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + WEB: www.fullspectrumwarrior.com/fsw2lindex.php 


Střední východ nabízí velký výběr konfliktů všeho druhu, nicméně Pandemic Studios přeci jen vsadili na 
fiktivní zápletku, která z tohoto prostředí pouze čerpá. Mluvíme o pokračování taktické týmové akce Full 
Spectrum Warrior, která slavila nemalé úspěchy, i když pravda především na konzolích. 

Přestože je vydání druhého dílu stanoveno už na začátek ledna, mluví se o inovacích a změnách především 
v rovině tradičních frází, jako je zlepšená Al, vylepšená grafika, větší výběr zbraní. Sem tam se ale mihne infor- 
máce například o tom, že týmy, které během misí povedete, se budou měnit z hlediska dovedností jejich členů. 
Půjdoustaké rozdělit na kooperující dvojice, což může být ale v konečném zúčtování i nevýhoda. Své ovečky 
nebudetěmít na očích a mrtvý mariňák už zázračně na konci mise neobživne jako doteď. Jeho náhradníka bu- 
dete muset pěčlivě vytrénovat, a to hned budete mít k parťákům jiný, nebojím se říci realističt 


[WARHAMMER: 
[MARK OF CHAOS] 


VYDAVATEL : Namco »TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 + WEB: www.namco.com/gameslwarhammer 


Jestli se původnímu fantasy Warhammeru nevěnujete v deskové podobě, pak vězte, že na monitorech jste se 


s ním mohli setkat už před dlouhými sedmi lety. Za tu dobu podnikly armády Chaosu útok, který se ovšem Říši, 


tedy Empire, podařilo odrazit. A ta dokonce zahnala agresory daleko na sever, kde byli roztroušeni do drobných 
nevýznamných tlup. Kdyby ale přišel charismatický vůdce a sjednotil podrobené a zlomené, 

mohla by bitevní vřava opět naplno vypuknout. A něco mi říká, že váš tupý pohled by mohl 

na stoupence Chaosu platit. Přestože půjde o žánrovou klasiku RTS, nikdo po vás nebude 

chtít, abyste se starali o suroviny. Důležité budou akorát vojenské manévry, ať už v malém 

měřítku na bitevní mapě nebo v globálním (takzvaném) taktickém módu. Jednotky budou 

představovat zástupci čtyř armád - Empire, Chaos, Skaven a High Elves doplněné žoldáckým 

mixem ostatních třinácti. Díky dvěma naznačeným módům vyzkoušíme bitvy pár jednotlivců, 

ale i tisícových armád. To zní sice jako malé chvástání, ale vzhledem k tomu, že v autorském 

křesle sedí tvůrci Armies of Exigo — Black Hole Games, nemusí být realita daleko. m 


OUTFRONT II] 


VYDAVATEL: IC »TERMÍN VYDÁNÍ : 01 2006 > WEB: int.games.lc.ruloutfront2 


Nečekaný úspěch hybridní realtimové strategie Soldiers: Heroes of WWII překvapil zřejmě i samotné autory. Dvojka na konci názvu totiž není úplně nejvhodnější pro případné pokračování, které 
bylo díky velké oblibě hráčů takřka povinností. Best Way tento rébus prozatím vyřešili zcela novým pojmenováním, ovšem to zdaleka není důležité. My bychom se měli hlavně podívat na to, čím se 
chystají pokořit původní hrou již dosti vysoko nastavenou laťku. Nejčastěji jsou na tomto místě uváděny pojmy jako lepší fyzikální engine nebo grafické upgrady, modely jednotek počínaje a novým 
zimním prostředím konče. Malá revoluce (nikoliv zimní) by měla proběhnout i v případě umělé inteligence nejen nepřátel, ale i ve vašich jednotkách. Vojáci nebudou jen slepými vykonavateli vašich 
| povelů, ale lidské bytosti ovlivněné zkratovým jednáním a hlavně do hry vkořeněnou morálkou. Možnost přepnutí do role jednotlivých postav zůstane, jen si budete muset zvyknout na daleko větší 


výběr zbraní i akcí. Rozložení sil zůstává tradiční. USA, Rusko, Německo a Anglie si rovným dílem rozdělí 4 kampaně orientované mimo jiné i do Berlína nebo na Omaha Beach. m 


Glennis MeClellan pracovala dříve jako více- 
méně tuctová vývojářská firma počítačo- 
vých her pro děti. Jako tuctové však rozhod- 
né nemůžeme nazvat její současné aktivity 
V čele společnosti Republik Games totiž tvo- 
ří erotickou MMO hru pro ženy, v níž se lač- 
né hráčky promenádují fiktivním městem 
a hledají svou oběť 


Nejen FBI avpřípadě celebrit 
zi sledují každou naši činnost. Skrze in- 
ternet se vás oinformace nabízené vaším 
počítačem snaží okrást spousty programů 
Objevily se ovšem spekulace. že kpodo 
bným krokům sahá například iBlizzard 
skrze MMORPG World of Warcraft. Čemuž 
odpovídají iněkteré podezřelé formulace 
ve smluvních podmínkách 


paparaz- 


ONAT0GCAMEGN? 


Smutnou zprávu mám pro všechny. kteří 
se těšili na vydání taktické strategie Afri- 
can Alliance vyvíjené firmou Mistland. Síly 
studia se budou dle přání vydavatele kon- 
centrovat na oživení projektu série Jagged 
Alliance s přídomkem 3D adalší úkoly vy- 
davatelství GFi 
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© OTÁZKY A ODPOVĚDI? 
a Výrobce: UbiSoft Entertainment 
a Vydavatel: UbiSoft Entertainmen 
a Žánr: akční stealth adventura 
© COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI? 
+ a Příběh vás položí na lopatky, okusíte neokušené. Sam Fisher bude idolem pro další miliony 
hráčů a z grafiky vám úžasem povolí trenky. UbiSoft radí: pořiďte si pro jistotu plenky! 
Jak to vidíme my? Je to až nechutné, ale přece jen musíme tvrzením autorů přikyvovat. Na 
F. pokračování se prosté těšíme a nechceme si to u nich rozházet. Přesto se bojíme až moc velké 
konzolovosti kvůli tvorbě i pro next-gen stroje a také avizovaných novinek v zavedeném žánru. 
9 (© KDY TOBUDEHOTOVÉ? 
a Dočkat bychom se měli už na jaře příštího roku. Tentokrát se na zimu alyžování tedy rozhod- 

by ně netěšíme. 
. č (E 9 SPLINTER CELLNA FILMOVÝCH PLÁTNECH 

5 aKromě nových dílů je v přípravě i akéní film právě na motivy Splinter Cell. Původně se režie 
4 ujal Peter Berg (Vitejte v džungli). ale po nedávném předání filmu studiu DreamWorks Pictures 
není jméno nového režiséra jisté. Sušká se, že v úzkém výběru na roli Sama Fishera jsou herci 
Kurt Russell či Thomas Jane. Film by měl na plátna promítnout moderní teroristický konflikt, 
je který se právě Sam s pomocí svých schopností pokusí rozřešit. Scénář má na starosti Daniel 
Pyne, kterému dělá dozor známý spisovatel Tom Clancy. Datum dokončení prozatím bohužel 
není známé. 


- SPLINTEŘ CI 
© KILLING DAY 


»+» Objevuje se každý rok, přesný jako hodinky. Čekáme na 


db O ŮS 
m něj celí nesví. Přichází nepozorován, infiltruje se do mili- 
ónů domácností a ovládá několik dní naše životy. Ne, 
Kl fakt to není Ježíšek! Same, vylez ze stínu! 
»» o Tvařtesejak školák poprvním Jen tak pro zajimavost, vezměte si kalkulačku a ťukej- 
pivu.noste růžové oblečeni či čůrejte te:13000 000x 1500 Kč (běžná cena za jednu hru).Pro- 
1 nabetonové památníky, ale příchod Sama táčeji se vám z přemíry nul panenky? Nejste sami, my si 
x + Fishera se železnou roční pravidelnos- zase poslintali klávesnici... Dost plácání. Miláček davů 
tiprostě nezastavite. Chcete bojovat Sam se opět vraci a my vám teď prozradíme, jak zdařilý 
P za jeho zrušeni? V tom připa- comeback to bude. 
" dě vás čeká férový zápas proti Opakováni je matka moudrosti. Proto si v rychlosti 
r téměř třinácti miliónům spo- projedeme celou učebnici „Splinter Cell- hvězda posled- 
fm kojených pařanů. Ano, pro- nichlet“.Přiběh vás stavi dorole tajného agenta Sama Fis 


dejeher zešpiónskésérie © herazorganizaceNSA, vedle kterého je i takový Schwar- 
se povydáni posledni- zenegger pouhou sušinkou. Sice mu nelezou svaly zuši, 

ho pokračování Chaos ale svým akrobatickým uměním vše bohatě nahrazuje. 
Theory počitajíužna Diky svým schopnostem se proplíží celou nepřátelskou - 
desitky miliónů kusů. základnou bez jediného výstřelu či kapky krve,k čemuž - 

využivá především hry světla a stinu a v neposlední řadě “ 

také špičkové výzbroje.Ne, ale teď vážně. První Splinter - - 

Cell v době svého vydání v roce 2003 způsobil pěkný roz- 

ruch.Přesunul de facto stagnující žánr stříleček na úplné 

jinou kolej a zavedl tak nový pojem- akční stealth adven- 

tura.O to překvapivější byl přichod dalšího dilu s názvem 

Pandora Tomorrow hned v následujicím roce. Nepřine- " 

slsice téměř žádné zmény, a mnoho nezasvěcených lidi 

ho tedy považovalo za pouhé tahání peněz znatěšených 

hráčů. ale překvapivě to právě nikomu z „poškozených“ 

nevadilo. Proč by taky mělo. Za svou finanční oběť dostali 

zbrusu nový přiběh s unikátními misemi v ještě dokona- 

lejší grafice a s parádně fungujicim herním systémem. 

Rodicise tradici potvrdil o dvanáct měsíců později uve- 

dený třetí dil- Chaos Theory.Kromě znovuoživeného 

multiplayeru (který ve dvojce chyběl) přinesl hráčům 

spoustu nových možnosti vyřáděni se na zlých teroris- 

tech. Nikoho tedy asi nepřekvapi, že také úctyhodnou 

dobu kraloval světovým prodejním žebříčkům. Teď však 

pomalu přicházi listopad, blíží se konec roku asnimimilý 


: PEPE, Př 2 
4+ | Tajemný šmírák, nebo tajný agent? strýček.. 
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M 
bo 
„Sam Fisher ve svém čtvrtém pokračování s proza- 
timním pracovním názvem Killing Day (zabijácký den). 
Připadá vám vydáni jednotlivých dílů moc namačkané 
na sebe? Stačí se kouknout smérem k EA Sports a jejich 
pravidelným sportovním přirůstkům v čelesFifouci 
NHL. Na internetu už dokonce pár lidi vyslovilo oba- 
vu,abychom se v budoucnu nedočkali pokračování 
pojmenovaných „Splinter Cell 2006" ci jiných hrozi- 
vých názvů dle roků (viz Unreal). Špiónská série byla 
vždy výjimečná také tim, že vycházela na všechny her- 
niplatformy. Jejich seznam se pro čtvrtý díl ješté roz- 
šiřío chystané next-gen konzole PlayStation 3 a Xbox 
360.Právě u PlayStation od společnosti Sony se oKil- 
ing Day hovoři jako o startovacím titulu určenému k 
vypuštění na trh zároveň snovou konzoli. Tuto předsta- 
vu však poněkud nabourává oficiální představeníhry 
na X05 Show kolosu Microsoft, jenž mána triku zařízení 
Xbox. Můžeme být jako majitelé starých dobrých poči- 
tačů jediné rádi, že se nás žádné „krabicoidni“ problémy 


netýkají. Důležité je pouze oficiálně potvrzené vydání 
tituluinaPC,kterého jsme se dočkali začátkem tohoto 
měsíce! 

Zároveň s novinářskou zprávou bylo vypušténo prv- 
ních pár informací a minutové video. To podle účast- 
niků X05 Show, na které bylo promitáno, ukazuje mul- 
tiplayerovou část spolu sněkolika předrenderovanými 
scénami. Sam se vném setkává s neznámým bojovní- 
kem navlečeným do fešné elektronické helmy a divte 
se, dostává pěkně na frak! Netrvá dlouho a diky kapce 
potu,ježho po spadnutí na zem prozrazuje, leží v kaluži 
krve.Zdálky je už jen vidět jeho kamarád přibihajicína 
pomoc. S největší pravděpodobnosti se jedná oukáz- 
ku zoblibeného kooperativního módu, který mábýt 
v novémdile také zastoupen. Určité tedy stejné jako 
v Chaos Theory nebude chybét parádní multiplayer se 
všemi svými plusy a množstvím herních možnosti. Tim 
však nekončíme.l když ješté není známo mnoho infor- 
mací, GameONu se podařilo exkluzivně vyšťárat pár taj- 
ných detailů. Děj by se mél odehrávat v roce 2007, tedy 
V opravdu blízké budoucnosti. Navštivite řadu metropo- 
li pocelém světě; jmenovitě New York, Berlin, Lisabon, 


+ Kudla,brejle,bouchačka, 
kde ho máme panáčka? 


MY 


TEKA 
E 


Rio de Janeiro či Madrid. Do ruky se vám znovu dostane život Sama Fis- 
hera. UbiSoft slibuje mnohem komplexnější přiběh, který má ješté silněji 
prohloubit vztah hráče k Samovi. 0 tense stejně jako v předchozích dílech 
stará známý americký spisovatel Tom Clancy stojíci mimo jiné zasérií 
Rainbow Six či Ghost Recon. Atmosféra vůbec vždy tvořila podstatnou část 
Splinter Cellu a teď má být ješté o hodně hlubši a silnější. Dopomoci tomu 
má kromé jiného i zcela nová grafika. Nepředpokládá se totiž, že by auto- 
ři zůstali už počtvrté za sebou věrni dnes již zastaralému Unreal Il enginu. 
Inovaci nahrává také oficiální prohlášení, že Killing Day vymačká z připra- | 
vovaných next-gen konzoli každičkou kapku výkonu. Podle prvnich obráz- | ná 
ků (zatím právě z next-gen konzoli) se skutečné každému hráči musely | h 

| 


minimálně mírně nadzdvihnout chlopně. Přinejmenším z představy ceny. 
za kterousi bude muset koupit nové grafické karty stihajicí TOHLE roz- 
běhat. Jestli datum vydání skutečně klapne, pak bychom celkem skromně 
tipovali to nejlepší,co na trhu právě je, tudiž bratru nějakých 15 000Kč. 

Zherních prvků se opět můžeme těšit na nášupnových akrobatických 
schopností hlavního hrdiny, stejné tak jakorozšíření už tak dost bohaté- 
ho technického a bojového arzenálu. Bude potřeba udržovat Sama v dobré 
fyzické kondici pomocí pravidelného cvičení- nechcete-li,aby znějbyla , | 
tyčka klátíci se ve větru. Práce špiona je těžká dřina, a tak jednomu brzo 
vyhládne. Tudíž jedním zúkolů v každé misi bude sehnat Samovinéco 
kjidlu. Tentokrát také nebudete odkázaní pouze na své nohy, ale k mání by 
měly být různé dopravní prostředky. Zaslechli jsme dokonce informa- 
ci,žese vehře objeví vor.Jensi představte špiona ovéšeného množstvím 
modernich přístrojů plujicího na pár svázaných kládách... To vše ve foto- 
realistickém zobrazení, s dokonalou zvukovou aparaturou kolem sebe 
ascelouarmádouryků z džungle. Tomu říkáme atmosféra. 

Uvidime.jak to vlastně celé nakonec dopadne. Je jisté, že UbiSoft má 
v plánu zakomponovat do Killing Day celou řadu zmén. Držme palce, aby 
byly pouze k lepšimu. Dozvé- 
dětpravdubychomse 
měli jižna jaře příštího 
roku.Co myslite, vyjde 
vroce2007 pátý 
dil? ++ 


JMÉNO:UbiSoft Entertainment 
ZEMĚ:Francie - 

ZALOŽEN ROKU: 1986 B 
WEB:www.ubi.com 

Kromě samotné tvorby her působí i jako vydavatelská společ- 
nost. V současné dobé představuje dvojku na evropském her- , 
ním trhu. Natéšeným pařanům přinesla kromé série Splinter Cell | » 
ikomiksovou střílečku XIII či úspěšný, lehce undergroundový r 
kousek aja Good and Evil. Vývojářská studia mají rozházená 

klad Šanghaji. Portfolio vydavatelské části firmy tvoří více než 

tisíc titulů a celkový obrat za minulý rok Činil 538 miliónů eur. 

V současné době se z jejich produkce můžeme těšit na chystaný 
hernilfilmový trhák King Kong od Petera Jacksona. - 
PŘEDCHOZÍ HRY: Série Splinter Cell a Rainbow Six, Brothersin 

Arms, Rayman, Far Cry. 


„„PŘEVIEU 


(RISE OF NATIONS: © 


RISE OF LEGEN 


Seděli s hlavou téměř u monitoru, jejich ústa již nebyla zavřená a pohled, 
který se jim na tváři zjevil jako prázdný stín, nevypadal nijak inteligentně. 
Civěli na oficiální stránky hry Rise of Nations a jejich zrak právě sjel na obrázky 


připravovaného datadisku... 


V roce 2003 se jako tichý fantom přiřítila do prodejen nic 
neříkající RTS Rise of Nations. Dle informaci mělo jit o klon kul- 
tovního Empire Earth s namixovanými prvky Civilizace a Age of 
Empires. Hlavním tématem hry byla historie lidstva a ta si zis- 
kala hráče natolik. že je ani datadisk Thrones 4 Patriots nedo- 
kázal uklidnit. Hned potom. co záchranná služba firmy Big Huge 
Games.která hru stvořila. naběhla do bytů téch nejneklidnéj 
ších případů a zavěsila na hladové hráče svěrací kazajku, sešli 
se hlavní představitelé firmy a začali přemýšlet o budoucnosti 
čerstvě načaté série. Uběhla hodina a nic neměli, druhá a stá- 
le nic. po té třetí přinesl posliček zásilku Absinthu a při Čtvrté 
se za almarou plnou prázdných litrovek schovávajíci se ředitel 
opileckým hlasem prořekl. ze po civilizačních bitvách by měla 
přijit na řadu pořádná drakiáda. Vedle sedici Přemek Podlaha to 
málem nepřežil 

Diky Rise of Nations: Rise of Legends nabere celá série úplně 


jiný směr. než bychom předpokládali. Celou hru si totiž odehraje- 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


« KDOZATÍMSTOJÍ: 

« Výrobce: BigHuge Games 
a Vydavatel: Microsoft 

« Žánr:RTS 


% COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI: 
« Ponechaná hratelnost původního dílu zařazená do úplně nového 
fantasy světa! 


% JAKTO VIDÍME MY: 
« Pokud se změnou prostředí nezmizí kouzlo Rise of Nations kamsi 
pod schody, čeká nás perná budoucnost! 


( KDYTOBUDEHOTOVÉ: 
« Autoři nám předhazují první kvartál příštího roku a my jim nemá- 
me proč nevěřit. 
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te ve fantasy punkovém světě Aio. který se rozděluje na pouhé čtyři náro- 
dy (v původním dílu bylo národů 18). Ze vám to přijde jako nepříliš dobré 
rozhodnuti? Počkejte. nechte mne ještě chvíli literárně tvořit. Autoři se 
rozhodli udělat každý národ trojnásob komplexní, a proto přibude spousta 
nových budov. jednotek apod. Celkový počet národů se potom dělí na dva 
hospodářské. nebo pokud chcete. tak raději technologické, které budou 
mit velké rozepře mezi druhou stranou barikády. zlomocnou magii. Autoři 
zatim vyslali do světa informace jen o dvou ze čtyř národů. Tou první je 
magická zem Alim. která nejenže úzce spolupracuje s Tomášem Zvelebi- 
lem.ale v jejich útrobách se schovávají nejrůznéjší okřídlenci od netopý- 
rů až po draky. Zajímavější zemí je ovšem technologicky založená Vinci 
která si nese inspiraci ze slavného vědce Leonarda. V ni budeme moci 
zahlédnout vytvrdlé roboty. téměř nezničitelné létající plecháče a další 
podobné železné rachotiny. Hlavním hrdinou kampaně je mladík Giacomo 
který když zjisti. že byl jeho bratr zavražděn, okamžitě převezme vele- 
ni jednoho z měst ve Vinci a podnikne vše pro to.aby jej pomstil. Během 
příběhu si zahrajeme za všechny Čtyři rasy a poté si tak trochu po vzoru 
LotR: Bitva o Středozem budeme moci vybírat mise dle vlastního uvážení 
Režba? Režba 

Malé inovace se dostalo i systému stavění. Na samotném úvodu začne- 
te hrát s několika domy, ke kterým můžete postupné přidávat nejrůzněj- 
ši čtvrtě. které vám samozřejmě dodají šťávu do různých zkušenostních 
kolonek. První čtvrti je čtvrť obchodní. která vám bude prospěšná hlavné 
voblasti výzkumu a prodeje, druhá je vojenská. což jsou vlastně kasár- 
na. jež vám dodávají vojáky. Do třetice zde máme Čtvrť cechovní. která 
udržuje městskou morálku a obstarává místo pro v akcích získané krámy 


i 


PROFIL: VÝVOJÁŘE 


JMÉNO:Big Huge Games 

ZEMĚ: USA 

ZALOŽENO:2000 

WEB: www.bighugegames.com 
KRÁTKÝ INFORMAČNÍ TEXT: Pět let 
staré studio, jež bylo založeno hned 
několika známými persónami v her- 
ním vývojářském průmyslu - Timem 
Trainem, Davidem Inscorem, Jasonem 
Colemanem a Brianem Reynoldsem. 
Za svoji prvotinu Rise of Nations se 
jim dostalo čestné slávy (a toi bez 
hopsinkové šťávy). V současné době 
pracují jen na Rise of Nations: Rise of 
Legends, ale každopádně si můžeme 
být jisti, že o nich v budoucnu ještě 
hodně uslyšíme. Čest výborným 
RTSkám! 

PŘEDCHOZÍ HRY:Rise of Nations, RoN: 
Thrones 8 Patriots 


a posledním článkem je palácová čtvrť, 
která zvyšuje statistiky města o několik 
procent. Další výhodičky, které na nás Big 
Huge Games chystají.se týkají rychlého 
jednání. jež bude mít na vaše hraní velice 
příznivé následky. Pokud se vám napří- 
klad podaří obsadit neutrální města dříve 
než nepříteli, přidají se k vám další spo- 
jenci.či pokud získáte velký počet timo- 
nia (hlavní surovina ve hře - něco jako 
syberit v Original War), obdržíte speciální 
výhody. Takovýchto vymožeností bude 
ve hře ještě mnohem více. ale to bychom 
zaplácali celou stránku. 

Dochází mi čas, už slyším drakoještě- 
ry...Jdou si pro mě, vím to. ale ještě vám 
řeknu pár slov o grafice. Big Huge Games 
se nechali zlákat třetím rozměrem, a jak 
vidíme z okolních obrázků, vše vypadá 
přenádherně. Fyzikální engine Nova- 
dex se postará o pořádnou interaktivitu 
a chybět nemůže ani multiplayer. kte- 
rý má mimo klasických modů v zásobě 
iskirmish. Zatím se mějte ana jaře 2006 
se snad sejdeme někde v alimské hos- 
půdce.. 
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„LUKÁŠ T 


TOŠ“ BRYKSA 


"o 0 PREVIEU.. 


JUST CAUSE 


Další klon GTA? Tak pozor, přátelé. 
Spíše nadějný vyzyvatel GTA! 


Ipřesto, že se švédští autoři srovnávání s gigantem GTA 
Cause nabízí naprostou volnost pohybu a to nejen po souši. ale 
ér. Postup příběhem si budete tvořit sami a odskočit si na ved 


hráč vykřiknout: „No to je přeci GTA případně si rovnou lehce 


což na chvíli plně nahradí jakýkoliv slovní projev.Kdyby se ale 


a ve vzduchu - používat budeme desítky různých lodí, letadel a 


rochu 


rání. je opravdu těžké tyto hry nesrovnávat. Vždyť si to vezměte. Just 


ive vodě 
helikop- 
ejší misi 


je přímo nutnosti. Po těchto řádcích musí každý alespoň trošku sečtělý 


uslintnout, 


jednalo 


o nějaké sprosté obšlehnutí legendy, asi bychom ho nenazývali vyzyvate- 
em ak tomu ještě nadějným. V čem je tedy Just Cause tak zajímavý? 

Je to právě vrozdílnostech od již několikrát zmiňovaného soka GTA 
ust Cause je oproti němu zaměřen více na boj a především se odehrává 


ve zcela jiném prostředí. Konkrétně se příběhová linie odvíjí na jihoame- 


rickém ostrově San Esperito,kam se vydáváte s hlavním hrdinou- agen- 


tem CIA Rico Rodriguezem, abyste uvedli věci do pořádku. Tou 


„věcí“ je 


v tomto případě vláda gangsterů, které CIA podezírá ze skladování zbraní 


klidem čeká? 


střelkami a honičkami na zemi, ve 


mluvíme 


a hlavně živý 


ších misí. 


stylu.Co chystáte vy, Rockstar? 


zj 


JMÉNO HRY: Just Cause 

JMÉNO VÝVOJÁŘE:Avalanche Studios 
PŘEDCHOZÍ HRY:žádné 
WEBHRY:www.justcausegame.com 
ŽÁNR:akce ala GTA 


hromadného ničení. Co nás na této cestě za 


Je to především několik desitek převelice 
akčních misí, nabitých adrenalinovými pře- 


voděive 


vzduchu. Ano, to už jsme pravda říkali. 

Ve vedlejších misích může být velice zají- 
mavé balancování mezi několika frakcemi 
působícími na ostrově (povstalci, drogoví 
dealeři...) které budete moci využít pro své 
vlastní účely. Kdo hrál Boiling Point, ví,o čem 


Technologie použitá v Just Cause je vlast- 
ním výrobkem Avalanche Studios a podle 
vydaných obrázků vypadá hra velice slibně 
Zapadající slunce. úzké uličky měst, obrovské 
mosty a rozlehlé džungle- to vše na ostro- 
vě naleznete a celý svět je pestrý. barevný 


Na závěr pár číselných faktů. Just Cause 
se rozkládá na neskutečných 1024 kilome- 
trech čtverečních. podle slov autorů na vás 
také čeká asi stovka dopravních prostřed- 
ků a jeno něco menší počet zbraní. Až děsivě 
zní dvacet hlavních a přibližně 120 vedlej- 


|přes to, že mají autoři do oficiální- 
ho vydání hry ještě asi půlroku čas, již nyní 
musíme konstatovat, že se jedná o zatraceně 
atraktivní a promakaný kousek. Jestli se nic 
nesesype, můžeme se těšit na volnost nabi- 
tou adrenalinovou akcí, to vše zabalené v GTA 


PROFIL VÝVOJÁŘE 


COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI? Realistický zážitek v obrovském herním 
světě s ještě většími možnostmi. 
JAKTO VIDÍME MY? Švédům ze srdce věříme a podle vydaných 
materiálů půjde každopádně o pecku dosahující kvalit GTA. 

KDY TO BUDE HOTOVÉ? 01 2006 
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Pečlivé vybrané 
tituly v češtině! 


Do séne-Nová eXtra | 
Klasika pečlivě Vybírá 
me, pouze ty nejkýalit- 
nějšíchráči osvědčené, 
a-novináři, doporučené 
tituly. Za/199;4Kč a sa“ 
mozřejmě' v české, verzi 
byste lepší hry na“ťrhů 
opravdu-jenom velmi 
těžko hledali! Nová 
eXtra Klasika — záruka“ 
nejvyšší, Kvalitý! 
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SLOVO EDITORA 

Herni smršť se redakci prohnala 
rychlostiuragánu,a ikdyž jenám 
lito všech, kteřises tímto živlem 
museliutkat ve skutečnosti, 

v našem připadé šlo o smršť pozi- 
tivni.Několik exkluzivních recenzi 
(především AoEllI), pár skutečné 
podařených her a především výhled 
do dalsiho mésice čirý jak modrá 
obloha nahorách. Osobné bych rád 
upozornil na skvělý F.E.A.R.,který 
pro mé znamená jeden zherních 
vrcholů roku,a koneckonců zají- 
mavý Fahrenheit, o jehoz hratelnos- 
tiseurčité ještě nějaký ten pátek 
bude mluvit.Českých projektů 
také neni moc, tudiž bychom si měli 
vážitinovéhodilu série UFO.Nasvé 
si přijdou i fandové sportu a vůbec 
všichni,kdočekali na ty skutečné 
nejlepšihry. 


JIRKA <STORM> NEHYBA 
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„„MEBETNZE 


VÝROBCE : Ensemble Studios + VYDAVATEL : Microsoft * DISTRIBUTOR V ČR : Playman 
V PRODEJI: začátek listopadu 2005 + ANGLIČTINA : české titulky * MINIMÁLNÍ KONFI- 
GURACE : CPU 14GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 2GB HDD DOPORUČENÁ KONFIGURA- 
CE: CPU 2 4GHz, 1024MB RAM, 128MB grafika, 2GB HDD » HOMEPAGE 
www.ageofempires.com + CENA :1299 Kč, internet OBTÍŽNOST * lehká + MULTIPLAYER 
internet, LAN až 8 hráčů STABILITA * stabilní 


PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


AGE OF EMPIRES III: 
AGE OF DISCOVERY 


Co je největším triumfem Microsoftu? Windows? Kdepak! Kouzelná 
série RTS her Age of Empires. A od tohoto měsíce světu hrdě kraluje dlouho 
očekávané třetí pokračování. 


Od vydání druhého dílu s podtitulem Age of Kings v roce 1999 jsme byli kojení myš- 
lenkou na pokračování. Autoři však tajnůstkařili a jeho přípravu potvrdili teprve letošního 
ledna. Devítiměsíční čekání jsme ve zdraví přežili (bylo to ale sakra těžké) a konečně jsme 
se dočkali! Je venku a dá se volně koupit. Jediné, co se od vás za několikaleté snažení auto- 
rů žádá, jsou desítky hodin pozornosti, po které budete vzdychat blahem a hrát jako o život. 
Zamkněte rodiče na záchod, přítelkynilmanželku i s dětmi pošlete na několik týdnů obdivo- 
vat krásy Ruska a vrhněte se do víru kolonizace nehostinné Ameriky! 

Série Age of Empires (AoE) byla vždy výjimečná, a to hned z několika důvodů. Před- 
ně nabízela neopakovatelné hodiny plné nefalšované zábavy. Dále pak Age of Kings bodo- 
val jako oficiální hra na turnajích v oblasti progamingu, a co je nejhlavnější, vytvořila kolem 
sebe obrovskou komunitu milujících hráčů. Přesně těch hráčů, kteří by naši redakci rozcu- 
povali na kousky, kdybychom nenapsali recenzi dle jejich představ. Nemáme však důvod 
cokoli předstírat, AoE 3 je zkrátka pecka s velkým P. 

Pro neznalce - jedná se o RTS (Real Time Strategy), která v každém dílu mapuje určitou 
část lidské historie. Po starověku a středověku přichází na řadu období dobývání Ameriky, 
kterému předchází dobrodružné výpravy Kryštofa Kolumba. Mořeplavce, jenž se ve svých 
plánech minul „jen“ o jeden kontinent. Celkem se děj roztáhl na dobu dlouhou přibližně 350 
let. Dostanete do rukou jeden z osmi nabízených expandujících národů (Anglie, Rusko, Špa- 
nělsko, Portugalsko, Francie, Německo, Turecko a Holandsko) a jeho další osud 
už závisí pouze na vašich činech. Děj se tentokrát odehrává kompletně na ame- 
rické půdě, na které se ocitnete v rolích kolonistů. Začínáte standardně pouze 


s hlavní budovou a několika málo vesničany. Musíte zajistit trvalý přísun základ- 
ních surovin, pořídit si pár vojáků na ochranu před divokou zvěří či nepřátel- 
skými kolonisty... normální klasika. Tu však hned zpočátku nabourává několik 
podstatných změn. Tvrdě pracující vesničané se už nemusí vláčet s náloží masa či 
dřeva až do skladiště. Přičítají se vám totiž okamžitě, jakmile je vytěží. 


24 misi v kampani 
8národů 
stechnologických věků 


nevyčíslitelný multiplayer 
stovky propařených hodin 


K tomuto kroku se nejspíš autoři rozhod- 
li po zkušenostech s předchozím projek- 
tem Age of Mythology, ve kterém byl sběr 
surovin řešen právě tímto způsobem. Hráč 
má tak víc prostoru pro ovládání vojen- 
ských jednotek, což je jedině dobře. 
Důležitým faktorem ovlivňujícím 
vítězství je vylepšování na vyšší tech- 
nologické stupně. Tentokrát jich je opro- 
ti původním čtyřem pět. Začínáte v době 
objevů, projdete se věkem kolonií, pev- 
ností a industriálním obdobím, přičemž 
vrchol představuje věk imperiální. Stačí 
mít dostatek surovin, kliknout na jedno 
tlačítko a během chvilky se vaše oprýs- 
kané chatrče změní v luxusní zděné rezi- 
dence. Jenže i tady je háček. Ped každým 
postupem do vyššího věku si musíte zvo- 
lit chlápka, který se více blíží vaší 
představě správného kolonisty. Dostane- 
te například na výběr mezi „magnátem“ 
a „místokrálem“. Podle toho, komu dáte 
přednost, se potom odvíjejí různé bonu- 
sy (nové jednotky a zbraně, rychlejší 
výstavba aj.). Začínat sice budete v době 
známé ještě z AoE 2, a setkáte se tedy 
s podobnými jednotkami a budovami, ale 
během chvilky se propracujete k destruk- 
tivním dělům, puškám a posléze i želez- 
nému oři. Samotní vojáci a stroje jsou 
dostatečně rozmanití na to, aby dokázali 
v případě bitvy vytvořit na bojišti různo- 
barevný mišmaš. 


Sale 


Potyčky jsou vlastně jedním z hlavních 
faktorů AoE 3. Kdo neumí statečně vést 
svou jednotku vstříc nepříteli, může si rov- 
nou místo Age of Discovery pustit v tele- 
vizi zajímavý kanál Vaříme s Rudolfem. 
Stejně jako v předchozích dílech i tento- 
krát hra nabízí mnoho automatických for- 
mací při pochodu oddílů. Nepostradatelní 
jsou také hrdinové (hlavně v kampani), kte- 
ří svými heroickými výkony a nadlidskými 
silami bez problémů a sami zvládnou i celý 
zástup vylekaných pěšáčků. Souboje jsou 
masivnější, než kdykoliv byly, a mnohdy se 
vám podaří na obrazovku namačkat i stov- 
ku vojáků. To už je pak, panečku, pořádná 
řežba. Bohužel se však nedá říct, že by Al 
byla na nějak zvlášť vysoké úrovni. Stalo 

se nám, že jediný mušketýr zahnal na útěk 
deset cizích. Není také žádným problémem 
nalákat na sebe skupinku vojáků a dovést 
je, kamkoli budete chtít. Poženou se za 
vámi jako pes za kostí. Vše sice řeší nasta- 
vení vyšší obtížnosti, ale přece jen je to 
zbytečné mínus. 

Kromě jmenovaných národů se ve hře 
nově vyskytují i potulné kmeny Indiánů 
a Aztéků. Pokud s nimi uzavřete přímě- 
ří, mohou vám být dobrými služeb- 
níky. Představují především levnou 
bojovou sílu, i když technologicky 
na výši rozhodně nejsou. K tomu se 
nově váže také nutnost obcho- 
dovat. V AoE 3 totiž zastává 
obchodování zároveň s diplo- 
macií dost podstatnou roli. 
Obchody je tentokrát možné 
stavět po celé mapě; vhod- 
né je především umístění 
blízko indiánských osad. 
Stanou se pak vašimi spojenci 
a můžete vyrábět jejich jed- 
notky nebo pro ně dokonce 
vynalézat různá vylepšení. 


PAVO 


N ultiplayer 


Potěšující je, že výrobny surovin a jednotek pracují mnohem efektivněji než v předcho- 
zích dílech. Stačí naklikat tvorbu pěti vojáčků a během půl minuty je máte všechny v lesknou- 
cích se zbrojích před kasárnami. Není tedy už zapotřebí stavět desetkrát tu stejnou budovu. 
Jednu z největších novinek představuje tzv. domovské město. To si vytvoříte už tehdy, když 
zakládáte svůj herní profil. Jedná se o hlavní město národa, z něhož pocházíte. V průběhu misí 
získáváte za každou maličkost (postup na vyšší věk, úspěšné splnění „úkolu“ atp.) zkušenost- 
ní body, za které můžete z domoviny získat pomoc v podobě surovin, jednotek či jiných věcí. 
Bonusy jsou stromově strukturovány a graficky znázorněny na kartách. Stačí získat dostatek 
zkušeností a můžete si z domoviny poslat, co jen chcete. Hlavní město doslova pulzuje, korzu- 
jí v něm davy lidí a žije svým vlastním životem. Jedná se o zajímavé zpříjemnění hrací doby, 
i když jeho podpory využijete především v začátcích. Pokud ještě stále nechápete význam 
měst, máte šanci vše dohnat vyzkoušením výcvikových misí, které autoři prozíravě připravili. 
Tím se dostáváme až k samotným herním módům. Bez příběhu by hra nebyla hrou a AoE 
3 jí jednoznačně je. Kampaň začíná na ostrově Malta v Evropě, kde řád rytířů sv. Jana brání 
své domovské město proti nájezdům Turků. Jako rytíř skotského řádu Morgan musíte ubrá- 
nit vlastní pevnost. Posléze se přesunete do Ameriky a pustíte se do boje za odhalení spousty 
intrik a nalezení cenných pokladů lidstva. Hlavní kampaň je rozdělena na tři menší o celkovém 
počtu 24 misí. Později se ujmete role Morganových potomků, protože ani on není nesmrtelný. 
Během dobývání kontinentu narazíte i na spoustu vedlejších úkolů a charakterů (např. pirátku 
Lizzie). Kampaň je opravdu hezky zpracovaná a dokonce i slušně rozsáhlá. Jednoznačně bodík 
navíc. Krom příběhu máte možnost klasické potyčky, tedy samostatných misí proti počítači. 
Map je velké množství, tudíž se nemusíte bát, že byste si po dokončení kampaně už pořád- 
ně neužili. Komu ani to nestačí, má k dispozici komplexní editor. V něm si jednoduše vytvoříte 
misi i s příběhem podle svých představ. 
Samozřejmě nechybí ani oblíbený multiplayer. Opět máte možnost hry jak po síti, tak inter- 
netu. Troufáme si říct, že stejně jako předchozí díly vychová další desetitisíce onlinových 
závisláků. Uvidíme, zda bude časem zařazen mezi oficiální progamingové tituly, jak 
tomu bylo v případe Age of Kings. 
Konečně jsme se prokousali k té nejvíce překopané části hry, tedy grafické- 
mu zpracování. To je konečně kompletně ve 3D. A že je na co se dívat! Běží na not- 
ně upraveném enginu z Age of Mythology a vypadá sakra dobře. Můžete bez 
problémů přibližovat i oddalovat kameru. Každičký kousek herní plochy je do 
detailů zpracovaný, přičemž úplně nejlépe je na tom voda. Šušká se, že na ní 
přes půl roku speciálně pracoval jeden z členů týmu. Práci odvedl skvělou, 
téměř byste nepoznali rozdíl od té reálné. Když si k tomu celému kolosu 
ještě zapnete bedničky či případně nasadíte sluchát- 
ka a poslechnete si vydařený zvukový a hudební dopro- 
vod, dostane se vám opravdu skvostného herního zážitku. 
Jediné, co by se dalo grafickému ztvárnění vytknout, je až pří- 
ře, liš velká herní lišta v dolní části obrazovky. Naštěstí se dá v menu 
přepnout do menšího zobrazení. Potěšující je také na dnešní dobu 
nízká HW náročnost, která tak titul přibližuje masám hladovějících hráčů 
s průměrnými stroji. 


š 
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APIREEARTH2 


Další podstatnou novinkou je zakom- 
ponování fyzikálního enginu Havoc. Ten 
dovoluje efekty dosud téměř nevídané 
- tedy samozřejmě ve hrách. V životě je 
potkáváte na každém kroku. Pokud napří- 
klad začnou střílet mušketýři na budo- 
vu, začne se napřed odlupovat omítka, 
dělat díry ve zdi a teprve pak se sesune 
část stěny... Ještě lépe vypadá dopad dělo- 
vé koule do hloučku vojáků. Rázem létají 
jak hadrové panenky do všech směrů. Hře 
totiž nechybí ani rag-doll efekt, který dává 
každé postavičce fiktivní kostru. Propůj- 
čuje jí tak reálné chování a pohyby. Co se 
technického zpracování týká, pokořuje 
„pouhá“ strategie kdejakou moderní stří- 
lečku, a to už je co říci. 

0 AoE 3 by se toho dalo napsat spoustu. 
Strany a strany nadšených slov. Zbyteč- 
ně. Každý správný fanda už má titul dávno 
doma zakoupený ze zahraničí. Ostatní si 
budou muset počkat na začátek listopadu, 
kdy hra vyjde i u nás. 


31% 


CELKEM 


Opravdu povedená, ba přímo kouzel- 
ná. Sledujte vodu! 


Pomalé tóny se střídají sráznými 
a nám buši srdce blahem 


Představuje tonejlepšínacelé AoE 
sern 


Desitky probdělých noci jsou 
pouhým základem. 


Smekáme před Ensem- 

ble Studios. Vytvořit 

komplexního, na 

jedničku graficky 

zpracovaného a navic 
neuvěřitelné chytlavého pokořitele 
celé RTS scény, to jen tak nékdo neu- 
mi. Svědčí o tom také naše hodno- 
cení přesahujicí hranici 90% 
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„„ PMEBEVIZE 


TI PETER <HUKUS> HUCÍK 


VÝROBCE: Liguid Entertainment + VYDAVATEL: Atari + DISTRIBUTOR V ČR: zatím žádný + V PRODEJI: říjen 2005 + ANGLIČTINA : 
střední > MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 2GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 1,2GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 2,8GHz, 
768MB RAM, 128MB grafika, |,2GB HDD > HOMEPAGE : www.atari.com/dragonshard » CENA : neznámá + OBTÍŽNOST : Lehká + 
MULTIPLAYER : Online, LAN + STABILITA : Stabilní * PŘÍSTUPNOST : Lehce se naučíte 


DRAGONSHARD 


»»» Originální tituly se zjevují na trhu stejně řídce jako motyky coby střelné 


zbraně. Ďragonshard chce být jedním z nich. Tedy originální hrou. 


> » Dungeons and Dragons je vskutku rozsáhlá a populární licence. Jistě znáte někte- 
rou z knížek nebo her na motivy původních stolových her na hrdiny. Je až s podivem, 
že dosud této licence nebylo využito v jiném žánru než RPG, tedy v kolébce D8D. 

Při rozsahu zpracování a detailnosti všech světů si D8.D přímo žádá o prozkoumání 
v adventurce nebo třeba RTS. Dragonshard má nemalé cíle, protože chce být ideálním 
skloubením realtimové strategie a akčního RPG. Jak se mu to povedlo? 

Jevištěm Dragonshardu je nový svět Eberron, temné místo popsané ve stolní kam- 
pani a knihách Keitha Bakera. Jde o první hru zasazenou do tohoto světa a hned ze 
začátku vám prozradíme, že jeho atmosféru zachycuje skvěle. Eberron je svět, jenž 
vznikl z těl draků planetárních rozměrů po jejich monumentálním souboji. Tělo jed- 
noho z nich vytvořilo při své smrti pás krystalů — shardů - které oblétají planetu a po 
nocích padají z nebe v podobě meteoritů. Tyto krystaly v sobě nesou velký potenciál, 
jehož můžou magické bytosti Eberronu využít k získání nesmírné moci. Právě shard, 
který původně tvořil srdce draka (Heart of Siberis), má bezedné možnosti a jeho 
majitel by se mohl stát vládcem Eberronu. Tento shard budou během kampaně hle- 
dat tři frakce - Order of the Flame, Lizardmen a Umbragen. Order je klasická aliance 
dobrých ras, jako jsou elfové, lidi nebo trpaslíci. Nic překvapivého, klasika z inventá- 
ře běžného fantasy. Zajímavější jsou Lizardmen, zmutovaná rasa, která byla během 


20% GameON 07.2005 


DRAGONSHARD 
V ČÍSLECH 


Singl dohrajete během 20 hodin 
Plánované £rasy, přítomné 3, 
kampaň u dvou 

Maximální úroveň jednotek 
jepět 

V průběhu hraní vám misto na 
monitoru zaplácnou dvé mini- 
mapy (podzemi a povrch) 


Vývoje vystavena záření shardů. Umbra- 
gen jsou klasičtí obyvatelé underdarku, 
tedy podzemního světa. Zkušený hráč 
RPG se jistě nezalekne mind flyera, dark 
elfa nebo podobné havěti. Tyto tři rasy si 
to rozdají v závodě o získání největší- 


ho z shardů v celkem vydařené sing- 
leplayer kampani. 

Herní mechanizmus je nejoriginál- 
nějším prvkem hry. Mix RTS a RPG je 
skutečně silný a z ingrediencí obou 
žánrů se bralo plnými hrstmi. Ne vždy 
ale „více“ znamená „více“. Herní mapy 
jsou rozděleny na dvě části - povrcho- 
vou - kde bojujete ve stylu klasických 
strategií typu Warcraft III. Základna 
je pevně vybrána a místa pro budovy 
předem definovaná. Stavět se dá pou- 
ze kolem speciálního monolitu, který si 
na mapě musíte obsadit, chcete-li zvý- 
šit svůj limit na populaci. Druhou úrov- 
ní hry je podzemí, kde začne skutečná 
zábava a pro některé hráče i skutečné 
zmatení. V podzemí se vaše jednotky 
věnují klasické RPG činnosti - hledají 
cestu bludištěm (která může vést tře- 
ba k nekryté části soupeřovy základny 
na povrchu), zabíjejí monstra, vybíra- 
jí poklady a odhalují pasti. Někdy do 
toho vlítne třeba guest, jindy musíte 
vykuchat megatuhého bosse (například 
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Tento démon je oblíbeným návštěvníkem mistního...ehm, 


zelezářství 


Beholder je sympaťák, rád po váshodi očkem. Má jich dost. 
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beholdera nebo démona). Podzemí je 
téměř výlučným zdrojem jedné ze suro- 
vin potřebných k expanzi - zlata. Dru- 
hou jsou krystaly - shardy. Ty najdete 
jenom na povrchu a v noci se na mapě 
zjeví nová ložiska v místech, kam padají 
meteority. Ne tak úplně surovinou je pak 
zkušenost, experience, zde pojatá dost 
komunisticky. Vaši bojovníci a hrdina 
zabíjením monster a nepřátel zvyšují 
společnou zásobu zkušeností, které pak 
můžete ve své základně investovat do 
rozvoje daného typu jednotek. Ty nejsou 
vnímány klasickým způsobem, jednot- 
ky jsou zde spíš kapitáni, kteří s každou 
další úrovní rozšíří své počty o další- 
ho pomocníka. Pak váš trpasličí kapi- 
tán na nejvyšší páté úrovni může běhat 
s doprovodem dalších čtyř zakrslých 
pivních přátel. Zvyšování počtu pomoc- 
níků se děje automaticky při každém 
vylepšení daného typu jednotky. Jenže 
při vstupu do podzemí kapitán své jed- 
notky ztrácí a hraje si na hrdiny, tedy 


$ Vnocise vEberronu přiliš nevyplácí vystrkovat kebule 
Můžete doni chytnout padajicishard 


« Koukejte, slávisti tu maji stadion, rozbijte ho (no tak to pozor 


- pozn.redakce)! 


běhá sám. Díky tomu samotný herní mechanizmus zařídí, že se všechny akce v pod- 
zemí odehrávají v menších skupinkách, tedy jde o klasické party v RPG. Na povrchu 
pak vaše nalevelované jednotky pojmou asistenty a epická řež může začít. 

Mezi tím vším běhá a ztracenou hlavu někdy hledá hrdina. Styl jeho ovládá- 
ní se neliší od zavedeného stereotypu z Warcraftu. V příběhu máte před každou 
misí na výběr vždy ze čtyř hlavních postav, jež procházejí společně dějem. Klid- 
ně můžete třeba celou hru hrát jenom za zloděje nebo se spolehnete na sílu kouzel 
a trénujete mága. Problémem je, že u postav chybí jakákoliv spojitost mezi misemi. 
Všechna vylepšení i schopnosti zapomenou a v další hře se jede od začátku. Má to 
dobrý efekt pro balanc hry, jenže jedním z prvků odměňování hráče v RPG je mož- 
nost vidět svého reka, jak kope stále silnější zadky. Místo toho tu máme náhražku 
- možnost přidat hrdinům po misích nějakou vlastnost zakoupenou za body, kte- 
ré dostáváte odměnou za styl hry v těchto misích. Další nevýhodou je styl vyprá- 
vění příběhu. Jediný dějový postup se odehraje v animovaných sekvencích neval- 
né kvality, přímo v enginu hry, který na podobně detailní záběry evidentně stavěný 
nebyl. Postavy mají dost málo polygonů a i na velmi vysokých grafických nastave- 
ních mají spořivé textury. Animace je pouze náznaková a voice acting, tedy dabing 
postav, je mírně přehrávaný, jakoby okatě komiksový. Možná se autoři snažili 
atmosféru odlehčit, jenže na místě by byl spíš opačný postup. Eberron má být přece 
tísnivé a temné místo, speciálně pak kontinent, kde se odehrávají kampaně, je plný 
ruin a bojů o holé přežití. 

Prezentace celkově je spíš slabším prvkem hry. Grafika vypadá jako konkuren- 
ce Warcraftu, ne jako moderní RTS. Při dobré hratelnosti a možnosti sledovat vše 
jak zblízka, tak z velké výšky jsme něco takového schopni odpustit. Hudebně je na 
tom hra dost dobře, jestli se vám oposlouchají hrdinské chorály, můžete si do play- 
listu nahodit třeba Beethovena. Ze stability hry i odladěnosti některých herních 
mechanizmů však přímo čiší uspěchání a nedodělanost. Hra není ani tak moc zabu- 
gována, jako jí spíš chybí „polish“, ono příslovečné vyleštění k dokonalosti, na které 
jsme zvyklí u her od Blizzardu. Příkladem je původně plánovaný počet čtyř frakcí, 
ze kterých se do hry dostaly nakonec jenom tři a hratelnou kampaň mají jenom dvě 
(Umbrageni jsou jen v multiplayeru). Každá z nich má kampaň o délce sedmi misí, 
což pro zkušeného hráče představuje stejnou výzvu jako cesta pro nový GameON 
do trafiky (aby to bylo těžší, půjde velmi žíznivý kolem Smíchovského pivovaru). 
Marketing vládne tvrdou rukou, a když si tito pánové jednoho dne poví, že je pří- 
liš pěkné počasí na distribuci nové hry, nedá se s tím nic dělat. Alespoň že je tady 
multiplayer, který se opravdu stará o zábavu. 

Hra obsahuje jak možnost hry custom map proti počítači v modu skirmish, tak 
hraní na internetu nebo po síti. Multiplayer je to pravé ořechové, co ukazuje, jak 
dobře se dá u takového konceptu zabavit. Živý protihráč má totiž podobně jako 
vy problém stíhat boj na povrchu a zároveň objevovat podzemí. Pak hraje strate- 
gie a rozvrhnutí priorit skutečně důležitou roli v konečném výsledku. Umělá inte- 
ligence je spíš pasivní a čeká na vaši aktivitu na obou úrovních. Problémem může 
být najít dost protihráčů. Dragonshard není až natolik medializovaný, aby vzal trh 
útokem. Nápis Dungeons and Dragons na krabici může odradit mnoho stratégů, 
protože hru považují za RPG. Naopak ne každý příznivec RPG si najde dost svého 


oblíbeného žánru, aby překousl strate- 
gizování a podivné stavění základny na 
povrchu. Někdy to prostě vypadá, jako 
by se autoři nedokázali rozhodnout, 
jestli chtějí spíš sedmdesát procent 
RPG nebo sedmdesát procent strate- 
gie. Tak nechali sedmdesát procent 
obou a hráč, aby to stíhal, musí klikat 
na sto čtyřicet procent. Herní mecha- 
nizmus není hned ze začátku transpa- 
rentní a jenom otrlejší hráči se sku- 
tečně dostanou do hry, aby zjistili, že 
je vlastně velmi chytlavá a zábavná. 
Pak si můžou užít celkem kvalitní titul, 
který měl podle nás potenciál stát se 
hitem nebo být aspoň konečně origi- 
nální hrou. Obě očekávání splnil pouze 
z poloviny, za zahrání ale stojí. 


CELKEM 


Detailní záběry odhalují letitost 
enginu,který šetři jak naanimacich, 
tak na polygonech. 


Dabing postav nám nesedl, hudba 
naopak celkem ano. Bitevní vřava má 


spravný smrnc. 


Pokud se dohry dostanete, odhalite 
velmi dobrou hratelnost trochu jiné 
chuti,nežnacojstezvykli 


Single dohrajete za chvili, multi- 


player vás nějakou dobuuhryudrží 


Nemůžeme se zbavit 
pocitu promarnéné 
příležitosti. Dragon- 
shard mél být přelomový 
koncept. Místo toho 
jsme dostali mirné 
nedodělanou, ale velmi hratelnou hru 


AUTOR — ALIBABA ZVELEBIL 
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Nejprve dobrá zpráva: nové UFO je roz- 
hodně lepší než to staré. | když před dvě- 
ma roky byli čeští recenzenti z Aftermath 
nadšeni, dnes je jasné, že nadšená hodno- 
cení časopisů v čase neobstála. Abychom 
se vyhnuli pokrytectví, je nutné dodat, že to 
platí i pro autora tohoto textu, který zkrátka 
hodnotil výše, než bylo zdrávo. 

Prakticky neznáme oblast, ve které by 
Aftershock nebyl lepší než Aftermath. Přes- 
něji řečeno, jediná, která nás napadá, je 
grafika, která se z kategorie „sebevražedně 
hnusná“ přesunula do „přijatelně ohavná“. To 
sice je postup o několik příček nahoru, ale 
na skokana roku to není a metaforicky řeče- 
no, kdyby tahle hra byla ledničkou, raději 
bychom nechali potraviny na ostrém slunci. 

Aftershock víceméně navazuje na udá- 
losti prvního dílu. Víceméně proto, že na 
konci prvního dílu jste se mohli rozhodnout 
mezi drsným, ale spravedlivým vyhlazením 
mimozemského šmejdu a zbabělým útěkem 
na orbitální stanici Laputa. V pokračová- 
ní tvůrci tak trochu volili za nás, neboť hra 
začíná právě na palubě vesmírné stanice, 
přibližně padesát let po prvním incidentu. 
Vaším úkolem je získat zpět rodnou planetu, 
což je zdánlivě o to jednodušší, že na zemi 
přežilo několik frakcí, namátkou Cyborgo- 
vé či Psyonici, ale i „obyčejní“ lidé, které 
můžete obratnou diplomacií získat na svou 
stranu. Abychom předešli nedorozumění: 
rozhodně nečekejte komplikovaná bilaterál- 
ní jednání, způsobů jak si někoho naklonit je 
omezené množství. Krom vojenské pomoci 
(vyčištění ufony zamořeného sektoru), kte- 
rou každý ocení, můžete ještě násilně pře- 
vzít území pod cizí kontrolou, což má efekt 
přesně opačný. Na obrazovce diplomacie 
pak zbývají jen tři volby: poskytnutí suro- 
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: v češtině 
2GHz, 512 MB RAM, 128 MB grafika 
ne+ STABILITA : nestabilní + PŘÍSTUPNOST : těžko pochopíte 


VÝROBCE: Altar Interactives + VYDAVATEL :: Cenega * DISTRIBUTOR V ČR: Cenega Czech . říjer 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 1GHz MHz, 512 MB RAM, 64 MB grafika, 4 GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 
HOMEPAGE : www.ufo-aftershock.com + CENA : 999,- Kč 


VPRODEJI: říjen 2005 + ANGLIČTINA 


OBTÍŽNOST : těžká > MULTIPLAYER 
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UFO: AFTERSHOCK 


Podruhé a ještě podobněji: nová hra od brněnských Altarů se více 
přibližuje legendárnímu UFO: Enemy Unknown. 


vin (pozitivní efekt), žádost o suroviny (negativní efekt) a žádost o rekruty do vaší miniar- 
mády, přičemž jejich kvalita se odvíjí právě od vřelosti vzájemných vztahů. Pokud tedy chce- 
te dostávat vojáky se slušnými vlastnostmi, vyplatí se jít vybrané sekci na ruku, vypomáhat 

s obranou jejích území a sem tam šoupnout pár jednotek (jedné ze tří dostupných) surovin 
pod rukou. 

Takřka vymodleným herním konceptem, který hru pravděpodobně nejblíže přibližuje 
původnímu Enemy Unknown, je stavba, rozvoj a správa pozemských základen. Ačkoliv velitel- 
ským centrem vašich operací je orbitální stanice Laputa, můžete na rozličných místech sta- 
vět báze, které lze následně vybavit různými stavbami výrobního, vědeckého či obranného 
charakteru. Pro dokonalou funkčnost je poté musíte spojit cestami, jejichž údržba něco stojí 
a celkově nás spíše obtěžovala, jde však o další strategický prvek. 

Pochopitelnou nutností je i výzkum. Zkoumat či vyvíjet můžete opravdu leccos, od kostři- 
ček alienů až zásobníky konvenčních zbraní. Rychlost vývoje je logicky dána počtem labora- 
toří, stejně jako u výroby, kde hlavní roli hrají příslušné továrny. 

Hlavní část hry, taktické souboje v hybridním systému připomínajícím věčně se pauzují- 
cí realtime strategii, jsou neobvykle, nikoliv však nadměrně, tuhé. Ač většinu možností auto- 
matického pauzování hry (při spatření nepřítele, nedostatku rozkazů atd.) pravděpodobně 
vypnete, jelikož hru spíše znepřehlednují, pauzovat budete skutečně hojně, protože bez sys- 
tematického managementu vašich vojáků nemáte šanci obstát. Nepřátelé jsou prohnaní, útočí 
častokrát ve skupinkách a využívají svých předností. Problém taktické hry je hlavně děsivá 
nepřehlednost, počínající otřesně se slívající grafikou a konče kamerou, kterou je často 
kumšt nastavit tak, abyste měli dokonalý přehled - a ten je proklatě nutný. Nepřehlednost 
a zbytečná komplikovanost provází bohužel i mnohá menu na strategické úrovni. Férově je 
nutno dodat, že každá funkce je pečlivě vysvětlena v průběžném tutoriálu a po najetí na lecja- 
kou položku vám pod myší vyskočí vysvětlující poznámka (tooltip). 


...čče 
UFO:ENEMY 
UNKNOWN 


 UFO:AFTERMATH 
MD 


neomoc 


Technicky bohužel není o co stát. Zbra- 
ně - přinejmenším valná většina z nich 
- zní, jako když upustíte do vany mýd- 
lo, vizuálně vás drobný plamínek u hlav- 
ně brokovnice či rána z laseru s efektem 
přirovnatelným k blesku dvoumegapixelo- 
vého foťáku rozhodně nepřesvědčí o tom, 
že bojujete o budoucnost lidstva. Epickým 
bitvám s ufony svědčí epické zpracování, 
kterého se nám tu nedostává. 
Přes mimořádně slabé technicko-este- 
tické zpracování a pro leckoho zbyteč- 
nou komplikovanost nemůžeme autory 
nepochválit. Vzali si za své totiž mnohé 
připomínky, jichž se jim dostalo po prv- 
ním díle, a tak se k nám dostává vyladě- 
ná hra, která více připomíná původní UFO: 
Enemy Unknown (od kterého možná chtěli 
v prvním díle v zájmu zachování origina- 
lity abstrahovat), se slušně prezentova- 
ným příběhem a hlubokou hratelností. Je 
možné, že takhle měl vypadat už After- 
math. 


CELKEM 


Pokud je vám zle při pohledu na 
rozjetou krysu, tady vaše potíže 


nevyřeší. 


Správa základen, silný příběh, pro- 
pracované taktické boje, RPG vývoj 
charakterů. 


Neninikterak krátká ani roztahaná, 
ale ke konci už může připadat nudná. 


Náš věčný hlad po propracovaných 
taktických strategiích došel ukojeni. 
Aftershock je velmi dobrou hrou, 
jejiž pořízení, navíc za přiznivou 
cenu pod tisic korun, můžeme 


fanouškům žánru doporučit 
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VÝROBCE: IR Gurus + VYDAVATEL: Codemasters DISTRIBUTOR V ČR: neznámý + V PRODEJI: právě teď + ANGLIČTINA: 

lehká > MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 800MHz, 256MB RAM, 64MB grafika DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 1GHz, 384MB 

RAM, 32MB grafika, 600MB HDD, gamepad + HOMEPAGE : www.heroesofthepacific.com + CENA : $39,99 Ubisoft Store + MULTIPLAYER 
internet až pro osm hráčů, hot seat + OBTÍŽNOST : lehká + PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


RECENZE... 


Příběh hry začíná roku 1941 útokem Japonců na Pearl Har- 
bor. V tomto lítém boji zahyne hlavnímu hrdinovi Williamu 
Crowemu bratr a on netouží po ničem jiném než po pomstě. 
Následují další mise, ve kterých se podíváte například na zmi- 
ňovaný Pearl Harbor, bitvy na Filipínách nebo na Iwo Jima. 

Za plnění misí si budete moci kupovat nová letadla nebo si 
vylepšovat ta stará. Nabídka je ucházející a do svého stroje 
můžete nacpat několik druhů motorů, zbraní, ochranných plášťů 
a dalších serepetiček. 

Samotný boj je zábava, ať už si zvolíte jakoukoliv úro- 
veň obtížnosti. Můžete hrát jen pro oddech v arkádě a nebo si 
sional módu. Na výběr budete mít později i více typů letadel 
(několik různých stíhaček a bombardérů). Trošku škoda je, že 


HEROES OF THE PACIFIC 


Aneb jak se stát profesionálním letcem za tři sekundy. 


i přesto, že se nás autoři snaží co nejvíce navigovat k 
cíli a zaseknout se ve hře téměř nedá, když přijde na 
větší potyčku, mění se boj ve zmatené kroužení a stří- 
lení do všeho. 

Hra disponuje i multiplayerem až pro osm lidí. 
Standardní nabídku módů (deathmatch, team dea- 
thmatch, capture the flag) doplňuje Defend the base 
(ochrana základny) a Fox mode, kdy se stáváte psan- 
cem a musíte vydržet co nejdéle. Grafika hry je lehce 
nadprůměrná a modely letadel jsou vymodelované do 
posledního detailu. 

Heroes of the Pacific je pohodovou arkádou, která 
vás na pár večerů dobře zabaví. Po dohrání kampaně 
se k ní ale asi nevrátíte. 


CELKEM 


Verdikt: Dobře zvládnutá hra, 
ukteré neni potřeba umět doko- 


nale zacházet s letadlem. Ideální pro 


příležitostné hráče. 


AUTOR | LUKÁŠBAŠTA 


VÝROBCE : Gearbox + VYDAVATEL : UbiSoft » DISTRIBUTOR V ČR : Playman + V PRODEJI: nyní + ANGLIČTINA: střední * MINIMÁL- 
NÍ KONFIGURACE: CPU 1GHz, 512MB RAM, 32MB grafika, 5GB HD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE CPU 2,5GHz, 1GB RAM, 64MB grafika, 
5GB HDD + HOMEPAGE : www.brothersinarmsgame.com/uslearnedinblood/index.php » CENA : 899 Kč + MULTIPLAYER : ano 


BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD 


Po půl roce jsou opět tady a stále řeší problém s přemnožením nacistů. 


gewehr 42. Objevilo se i něco nové 
techniky, ale s takovými tanky si užije- 
te méně zábavy než minule. Povedený 
soundtrack složený z vtíravých smyčců 
a melancholických houslí Pražské fil- 
harmonie, dělá svoje a náramně budu- 
je už tak hutnou atmosféru. Brothers 

in Arms: Earned in Blood se hrají stej- 
ně dobře, tedy pokud nebudeme brát 
jako zápor navýšení obtížnosti. Jestli 
se vám první dobrodružství líbilo, jistě 
není důvod zahálet a neudělat výsadek 
do nejbližšího obchodu. Nemůžeme se 
však zbavit drobné datadiskové pachu- 
ti a pocitu, že jsme měli mít za stejné 
peníze trochu víc. 


Bratři ve zbrani jsou zpátky 
a stejně tak i půvabná krajina fran- 
couzské Normandie. Nicméně nejsme 


rý je zpracován kvalitně a nerušivě. Dostaneme se do situací známých z již minulého 
dílu, ale nyní s novým úhlem pohledu. Pravda, člověk si musí chvíli zvykat, že už není 
Mattem Bakerem, ale ušmudlaným zrzkem Redem. Tyto mise jsou pak jen menší částí CELKEM 
tu kvůli památkám nebo prozkoumává- nového, I3levelového tažení válečnou Francií. Ačkoliv si vážíme toho, že si můžeme užít 
ní místních vinných sklípků. Fašistický 
sajrajt se stále drží zuby nehty, a tak 
opět musíme odhodit Perwoll a cho- 
pit se osvědčeného Garanda. Dobro- 
družství má znovu zelenou. Navrátivší 
se Joe Hartsock alias Red podává hlá- 
šení svému nadřízenému a během něho 
zabředá do svých vzpomínek. Retro- 
spektiva je velice zajímavý nápad, kte- 


další dojemné dobrodružství se známými spolubojovníky v tak krátké době, nemůžeme 
se zbavit pocitu, že jde o cílený tah na naše peněženky. Řekněme si na rovinu, že 
Earned in Blood vypadá na Hartsockův chlup stejně. Mínusem shledáváme i stále nedo- 
řešený fyzikální model. 

Co do hratelnosti se jedná o dílo takřka totožné. Postup vesnicí, městem, loukou, v ces- 
tě se objeví dobře zašitá německá posádka, a tak nezbývá než ji opět rafinovaně oběh- 
nout a pokosit Thompsonem. Ano, v lásce a válce je všechno dovoleno. Do rukou se nám 
dostalo několik nových kousků arzenálu, ať už jde o kulomet Grease Gun, který skopčá- 
kům natuží palice olovem, nebo solidní německou práci v podobě Fallschirmjáger- 


Kvalitní a rychle naservirované pokra- 
čování, které nadruhou stranu působí 
spíše jako datadisk než plnohodnotný 


nový dil. Nastésti za nízkou cenou. 


„„„PEBEENZE 


VÝROBCE : Ouantic Dream + VYDAVATEL : Atari + DISTRIBUTOR V ČR  TopCD + V PRODEJI : říjen 2005 + ANGLIČTINA ; těžká (tuny 
dialogů bez titulků) * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 800MHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 4GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
CPU 15GHz, 512MB RAM, 128MB grafika, 4GB HDD » HOMEPAGE :www.atari.com/Fahrenheit! + CENA 999,- Kč + OBTÍŽNOST : lehká 
MULTIPLAYER ; ne + STABILITA ; stabilní + PŘÍSTUPNOST ;bez tutoriálu ani ránu 


T 


+ Uklizečka má dovolenou, zametu sisám Anděličku můj strážničku... pusť mě, ty parchante!!! 


FAHRENHEIT 


Jako každý slušný člověk večer po šichtě navštívíte restaurační zařízení, 
kde vás občas kořeněné jidlo a dobře vychlazená desítka přinutí odběhnout 
na onu místnost. Ne vždy se však proberete v kleče nad vykuchaným tělem 3možnékonc 
jistě solidního byznysmena ve středním věku... 


10 hodin čisté 


Onen nešťastník, jehož role se v tomto mini příběhu zhostíte, se jmenuje Lucas Kane a je do kbelíku detektivních adventur říznutých dáním. Teď, když jsme vám v tom udě- 
to obyčejný Newyorčan. Že nespáchal loupežné přepadení ani vraždu z vášně, je patrné díky hororem ala Silent Hill, vůbec tam nepatří lali telecí guláš, to rozebereme hezky po 
sledu okultních scén, prošpikovaných hořícími svíčkami, békajícími ovečkami, mužem v kápi a zasloužil by zcela nové žánrové zařazení, bodech. Ale nejdřív se najezte! 

a havranem černějším než nejčernější černoch natřený krémem na boty. Půvabné policistce které by se klidně mohlo jmenovat interak- K vysvětlení rozličných řešení situa- 
Carle Valenti, jejíž podoba s Angelinou Jolie je více než nápadná zejména díky odulým rtům, tivní film. Ano, pohybujete se ve 3D prostře- cí poslouží konkrétní modelový příklad. 
napovídajícím cosi o úchylce pro bodavý hmyz, netrvá dlouho dát si dvě a dvě dohroma- dí, ovládáte postavu z pohledu tře- Na samém začátku hry stojíte uprostřed 


dy, takže vám hned druhý den ráno buší na dveře městský strážník. Vy však vedete vlast- 
ní vyšetřování, protože vraždu si na krk hodit nenecháte, ať už jste ji spáchali nebo ne! Hra 
obsahuje celkem tři hratelné postavy, kromě dvou zmíněných ještě 


tích očí, projíždíte okolí hledajíce oné hospodské místnosti, dumáte nad čísi 
použitelné předměty, sledujete mrtvolou, jste po uši od krve a v ruce tří- 
hafo animací odhalujících příběh, máte vražedný příbor, přičemž močový 
Carlina parťáka Tylera, ale to je spíše outsider, starající se hlavně 
o svou přítelkyni, pro změnu dvojnici Winony Rider. Možnost hrát 
střídavě za pachatele a za policajty dává Fahrenheitu silný nádech 


který navzdory své originalitě pud sem rychle zavede městského strážní- 
stejně končí u tradiční sna- ka. Vezmete hystericky kramle, nebo nej- 
hy ovládnout svět, tentokrát dřív schováte tělo do kabinky, zahodíte 


filmové atmosféry. Vy sice nemůžete nijak ovlivnit dějovou lin- za pomoci malé holčičky. předmětus delictis, mopem vytřete zakr- 
ku, ale vidíte celou situaci z obou stran barikády a je Zároveň však máte mož- vácenou podlahu, umyjete si nad tím ruce, 
velice zajímavé v roli policie pomaloučku polehouč- nost řešit většinu situací v klidu zaplatíte účet a odejdete? Je to jen 


ku uzavírat kruh okolo vraha, zatímco ten se snaží 
na vlastní pěst zjistit, co se vlastně stalo a kdo za 


rozličnými způsoby, při roz- a jen na vás. Dlužno podotknout, že vám 
hovorech se musíte rychle to nijak nepomůže a policie v obou přípa- 
to může. Extatické vyvrcholení přichází ve chvíli, 
kdy se Carla setká tváří v tvář s Lucasem, aniž by 
zatím tušila, s kým má tu čest. 


rozhodovat jakou otáz- dech dospěje ke stejnému závěru: je abso- 
kulodpověď zvolit, akční lutně tuhej! 
sekvence (nikoliv soubo- Stejné je to s dialogy: máte vždy něko- 


Prakticky celá hra je jedna velká revoluce, od je) probíhají netradičním, lik možných otázeklodpovědí, které nave- 
herního systému až po seriózní a nikoli pohor- pro adventuru zcela neví- dou rozhovor určitým směrem. Někdy se 
šující sexuální scény, které byly z americ- daným způsobem a navrch jedná o čistě kosmetické změny, jindy 


ké verze vystřiženy kvůli jednomu Holanďano- toho všeho se hra vyznačuje jde o zásadní rozhodnutí, na nichž závi- 


vi v kauze Hot Coffee. Ačkoliv tento titul spadá absolutně revolučním ovlá- sí úspěch. Když už jsme se zmínili o fil- 


KEE: 


A 


GET READY! 


t Kung-fu fandim! 


« To muselo bolet. 
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ALTERNATIVY 


rové 3D adven 


1 tematikou 


1.ale 
e prijatelnoL 
je klasi 
adventura taktéž 
s okultní tematik- 
ou arozvětvenými 


možnostmi rozhovorů 


mu, nesmíme opomenout situace ve stylu 
seriálu 24 hodin - za rytmu napínavé hud- 
by musíte v časovém limitu něco stihnout, 
třeba prohledat pokoj a utéct, zatímco na 
druhé kameře je vidět blížící se policej- 
ní hlídka. Tím se pomalu dostáváme k dal- 
šímu bodu našeho programu: akční části. 
Nečekejte žádné klasické souboje, místo 
nich budete cepovat reflexy v tlačítkové 
estrádě předem definovaných situací. Při 
unikání policii, uhýbání před nebezpečný- 
mi předměty, ale i při matrixovském závě- 
rečném duelu, u něhož jsme se opravdu ze 
srdce zasmáli, se na obrazovce objeví osm 
barevných tlačítek, jež se v rychlém sledu 
střídavě rozsvěcují a vy musíte drtit pří- 
slušné klávesy. Nestihnete-li to, dostane- 
te pěstí, neuhnete jedoucímu autu, nepře- 
čtete myšlenku člověku, s nímž vedete 
dialog, atd. 

Další bod dnešního programu je ovlá- 
dání. Ačkoliv už jsme toto téma nakous- 
li, to hlavní teprve přijde. Hned v úvodu 


Tak tuhle scénu si Amicineužijí. 


Dolni část obrázku je zcenzurovaná 


Jak tojde? 


vám budiž jasno, že bez tutoriálu budete jak homosexuál bez hnědého kamaráda, a i v něm 
se leckterý jedinec může zaseknout.. Ještě že redakce má silné zázemí a přítel na telefo- 
nu nám pomohl pochopit podstatu fungování Fahrenheitu, ovšem až po vyčerpání 50:50. Ne 
že by nám dělalo problémy naučit se s postavičkou chodit a rozhlížet, to je vyřešeno stej- 
ně jako v běžných 3rd person hrách s debilním ovlá m, avšak zcela revoluční je způ- 
sob interakce s okolím. Když přistoupíte k použitelnému předmětu, v horní části obrazovky 
se objeví kruhová ikona se šipkou, načež musíte zmáčknout levé tlačítko a pohnout myší 
požadovaným směrem, aby se daná akce provedla. Takhle řečeno to nijak zvlášť nevyzní, 
možná si to ani nedovedete správně představit, avšak pokud si to sami vyzkoušíte, zjistíte, 
že je to naprosto parádní systém. 


Prasárničky s Angelinou 

Inu, o herním systému jsme toho napsali až až, ale nepadlo zbla nic o grafice a zvuku, 
takže to pojďme napravit. Vizuální stránka není špatná, rozhodně by však mohla být lep- 
ší. O dost lepší. Interiéry jsou detailní, exteriéry méně, avšak v obou případech hra trpí 
nevýraznými a vybledlými texturami, na nějaké efekty jako pixel shadery si rovnou nech- 
te zajít chuť. Oproti tomu herní postavy jsou vymakané do detailu. Některé sice působí 


ná tvářička půvabné policistky jako by z oka vypadla sličné herečce, toho času ve svazku 
partnerském s Bradem Pittem, a troufáme si říct, že ani zbytek těla se od reálné předlo- 
hy moc nedistancuje. Ostatně sami se o tom můžete přesvědčit z okolních screenshotů, 
zachycujících Carlu v útulném bytečku po náročném dni a sprše. Sexuální kyš kyš scénu 
nebudeme rozebírat, a pokud nemáte tu smůlu být Američan s cenzurovanou verzí, podí- 
vejte se radši sami. 

Zcela samostatnou kapitolu představuje zvuk. Ten je narozdíl od grafiky naprosto doko- 
nalý. Dabing je velice profesionální, intonace hlasů znějí věrohodně a tento mistrovský 
výkon opět přibližuje Fahrenheit filmové produkci. Díky vymakané mimice obličejů snad- 
no uvěříte, že Carla skutečně trpí klaustrofobií nebo že ji někdo pořádně vytočil. Ale zpět 
k dabingu: neumíte-li pořádně anglicky, zahrajte si radši piškvorky. Nejenže se žvaní v jed- 
nom kuse, ale titulky jsou tak důmyslně schované v jazykovém menu, že jsme je našli až 
po dohrání, takže nezbývá než spisovné angličtině prostě rozumět, a to je u mnoha jedin- 


Erotická linka? Chtéla bych jednu extra pikant na Hot Strasse 69. 


ců bohužel problém. Vedle profesionální- 

ho namluvení se Fahrenheit může pochlu- 
bit také špičkovým soundtrackem, jehož 

autorem je Angelo Badalamenti. 


Die Verdiktung 

Pokud si myslíte, že Fahrenheit (v Ameri- 
ce Indigo Prophecy) je prostoučká adven- 
tura s detektivním námětem a neob- 
vyklým zpracováním, šeredně se mýlíte. 
Jedná se o skvost, který tomuto žánru 
dává zcela nový směr. Skoro všechno je 
originální a inovativní, jediné skutečné 
neduhy představuje částečně ovládání, 
poměrně krátká herní doba (okolo dese- 
ti hodin) a pro někoho přílišná jednodu- 
chost, i když my jsme za ni rádi, přeci jen 
je to víc film než hra, a u toho si má člo- 
věk odpočinout. £ ++ 


31% 


CELKEM 


| GRAFIKA 
Zádný skvost, přesto slušná 
podivaná 


Spičkový dabing a soundtrack dělají 
divy. 


HRATELNOST o..ce 


Příběh i zpracování jsou strhujici 


zážitek. 
TRVANLIVOST 
Vraždu jsme objasnili za 10 hodin 


VERDIKT 


be Strhující přibéh, at- 


mosféra intenzivní jak 
masivní slinivka při 
snu opečené buchté, 
profesionální 
dabing a špičkový soundtrack, 
inovativní ovládání. přídavné bo- 
nusy arevoluční zpracování jasné 
dokazuji.že Fahrenheit sisvé hod- 
noceni zaslouži. 


DOE 


„„„REBEENZE 


AUTOR | LINDA VAVŘÍKOVÁ 


VÝROBCE : Silver Wish Games + VYDAVATEL : Cenega » DISTRIBUTOR V ČR : 19.10.2005 » V PRODEJI : 19. října 2005 » ANGLIČTINA : 


k dispozici v češtině + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 700 MHz, 128 MB RAM, 16 MB RAM grafika + DOPORUČENÁ KONFIGURACE 


CPU 2GHz, 256MB RAM, 64MB RAM grafika 


Není + STABILITA : Stabilní » PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


HOMEPAGE :www.cenega.cz » CENA :799,- Kč » OBTÍŽNOST : Střední + MULTIPLAYER 


CIRCUS GRANDE 


Bravo! Přijel cirkus! Těšte se na pády bláznivých klaunů, skoky divokých tygrů, drezúru 
ušlechtilých koní, cviky spanilé artistky. Pokud všechno dobře půjde. 


Když jsem byla v cirkuse jako malá, 
trénují. Když jsem tam byla minulý týden, 
chtěla jsem vědět, jaké to je cirkus vést 
a vést ho k prosperitě. Cirkus Grande je 
jako stvořený k tomu, aby splnil mé přání 
z dětství i současnosti. Je to budovatelská 
strategie, kde je úkolem hráče pozvednout 
umírající cirkus (případně vystavět cirkus 


cirkusem všech dob. 

V úvodu hry pověsíte na hřebík svou 
dosavadní práci bankovního úředníka 
a vydáte se do Evropy hledat svého strý- 


ce, ředitele cirkusu. Když ho najdete, zjis- 
títe, že jeho cirkus už má svá úspěšná léta 
dávno za sebou a strýc se právě chystá na 
delší dovolenou. Bez větších obav vám svůj 
podnik svěří a zmizí. Start vaší nové karié- 
ry není moc záviděníhodný - jste bez peněz 
kdesi na neznámém kontinentu. Na krku 
máte krachující cirkus a jednoho ukeca- 
ného psa (v jeho branži to není nic až tak 
moc divného), který je jediný, kdo aspoň 
tuší, co máte dělat, a bude vaším průvod- 
cem. Lidé v cirkuse jsou buď zaměstnanci, 
návštěvníci nebo účinkující. Zaměstnancům 
se v Cirkusu Grande věnuje úplně nejmenší 


pozornost. Kolem návštěvníků samozřejmě 
skáčete mnohem víc. Spokojený návštěv- 
ník musí zaplatit rozumné vstupné, koupit 
si přiměřeně drahé občerstvení, pohybovat 
se po co nejkrásnějším a nejčistším areá- 
lu a vidět nejdokonalejší show svého živo- 
ta. Po každém představení vám sdělí, jak 
se jim představení líbilo, ale už bohužel ne, 
co máte změnit. Pokud například změníte 
cenu vstupného, nezjistíte, o kolik se změnil 
počet návštěvníků, ale musíte si to pama- 
s účinkujícími. Pro každého z nich musíte 
sestavit program tak, aby večer v manéži 


odvedl ten nejlepší výkon. Celé správně 
sestavené představení je ta nejdůležitěj- 
ší věc pro váš cirkus. Tvorba dobré show 
je na hře to nejzábavnější, ale zároveň 
také nejnáročnější. Cirkus Grande je hra 
se skvělým nápadem a docela slušným 
zpracováním. Bohužel se poměrně rychle 
omrzí a podle mé zkušenosti ji po něko- 
lika cirkusových dnech přepnete na nej- 
vyšší rychlost. To pak večer vyskočí tabul- 
ka s výsledky představení a ráno tabulka 

s plánem dne, kde rozdělíte práci účinkují- 
cím i sobě. A to je vše. 


AUTOR | TOMÁŠ ZVELEBIL 


1024 MB RAM, 128 MB grafika 


VÝROBCE :: Creative Assembly » VYDAVATEL : Sega * DISTRIBUTOR V ČR :CD Projekt + V PRODEJI :říjen 2005 + ANGLIČTINA :lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 64MB grafika, 2900 MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2.5 GHz, 


HOMEPAGE : www.totalwar.com + CENA ; 599 Kč » MULTIPLAYER : ano 


ROME: TOTAL WAR BARBARIAN INVASION 


VL , o 


Rozšíření strategické pecky, které obratem vyletělo do čela žebříčků. 


České žebříčky stranou, Barbarian Invasion boduje - v Bri- 
tánii. Záhy po vydání se spolehlivě usadil na prvním místě tam- 
ní hitparády, což je nezpochybnitelný úspěch, který málokterý 
přídavek ke komplexní historické (navíc hybridní, jelikož taho- 
vá a realtime složka se střídají) strategii zopakuje. Není se čemu 
divit. Pokud jste si oblíbili vynikající Rome: Total War (R:TW), 
pak je Barbarian Invasion skvělým nákupem: zvýšená obtížnost, 
vylepšená AI., rozšíření herního konceptu, množství nových hra- 
telných frakcí a zdařilá kampaň k tomu. 

Datadisk začíná stovky let po kampani v R:TW, v dobách, kdy 
se římské impérium rozdělilo na dvě části, těžce zkoušené výpa- 
dy dobyvačných hord rozličných ukrutníků. Díky tomu si hráč 
může vybrat jak východní a západní Řím, tak i nenasytné bar- 
bary (Saxony, Franky, Huny...). Právě v rozdrobenosti jednotli- 
vých frakcí také spočívá jedno z těžišť vyšší obtížnosti - začínat 
s malým národem obklopeným nepřáteli je několikanásobně těžší 


než s fungující římskou rodinou v minulé hře. Ovšem ani hra za rozdělený 
Řím není žádný med, jak východní, tak západní říše jsou rozsáhlá, snadno 
zranitelná území, obklíčená četnými nepřáteli, mrzačená korupcí a celko- 
vým úpadkem. Cesta k vítězství - na všech stranách - vede skrze obrat- 
nou diplomacii, stejně jako mazané plánování válek a propracovanou tak- 
tiku na bitevním poli. Skvělé je, že právě strategická oblast, tedy hra na 
velké mapě, doznala největšího pokroku. Málokdy baštíme reklamní žvásty 
o „zlepšené umělé inteligenci“ tady se však uznalému pokývnutí neubrá- 
níme = okolní vůdci jsou lišky podšité, které využijí sebemenší chybičky 
či jen náznaku zaváhání k okamžitému útoku, a to i přesto, že jste si před 
několika koly padali do náručí a pili spolu korbele chlazeného kozího mléka. 
Už z předchozího je patrné, že Barbarian Invasion je pro hráče tvr- 
dé jako křemen, kteří před palcátem ani píkou neuhnou. Díky zvýšené 
důležitosti náboženství budete nuceni stavět četné chrámy, držet počet- © notek navíc, to celé za 599 Kč. Zkrátka 
né vojenské osádky a vysílat otravné kněze, abyste uchlácholili poro- a dobře: takhle má vypadat data- 
bený plebs, který se nyní bouří už jen proto, že mu místo jeho rohaté- disk. 


ho boha odpoledních pikniků s přáteli 
nejapně předhazujete mnohem nudněj- 
šího (a navíc umytého) Ježíše. Novinkou 
na taktickém poli jsou pro změnu noční 
bitvy, které vnášejí do hry několik zají- 
mavých velitelských prvků. Věcí, kte- 

ré nám v datadisku scházejí, není mno- 
ho, v zásadě jde jen o námořní bitvy, 
které stále probíhají nepochopitelným 
způsobem 10 bojů, I potopená lod. Jinak 
nemůžeme Barbarian Invasion příliš 
vytknout. Nová kampaň, 10 nových, od 
začátku hratelných národů a desítky jed- 


CELKEM 


Barbarian Invasion přidává do Rome: 
Total War spoustu nového obsahu, 


ale znatelné zkvalitňuje i samotné 


jádro hry.Pro fanoušky hry nutnost, 
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Nejjedno ŠSÍ form 
ké Odpovědi je SMS HESI 


jb si myslíte, že hrají a 
ude mít vaše SMS 


hra 


PROM i 
K ÚOLUTIOD“ 
SOCCERES 


10 x Klíčenka 
m 4 Pro Evolution Soccer 5 


10 x Tričko 
Pro Evolution Soccer 5 


FERRO 
EUOUUTIOT).. 
SOCCEFEy 


b)S am iléna 
c) Manchester a Liverpool 


Netřeba to říkat, ale stejně to zopakujeme — Pro Evolution Soccer 5 vylepšuje 


něco, co je už samo o sobě dokonalé. S novými licencovanými 


týmy, novými 


charakteristickými pohyby, výrazně vylepšenou Ligou mistrů a proměnlivým 


počasím se PES 5 přibližuje k realitě tak, jak se to konzolovém 


u fotbalu ještě 


nikdy nepodařilo. Ve všech zápasech si nyní můžete nastavit „proměnlivé“ 
počasí. Tím PES získává zcela nový nádech realističnosti a nepředvídatelnosti. 


Ať už za slunečního svitu či za deště bude PES 5 nejlepším fot 
vám kdy dostal do rukou. Chcete vyhrát jednu z deseti originále 


balem, jaký se 


k hry a ktomu 


ještě bezvadné klíčenky a tričko? Přihlaste se do naší soutěže a štěstí se usměje 


třeba zrovna na vás! 


Cena jedné SMS je 6 Kč. Každá stá správná odpověď získává hru 


Pro Evolution Soccer 5 + klíčenku a tričko až do celkového počtu deseti kusu. 


Cena odchozí SMS 6Kč. Službu provozuje Expansion Group a.s. 
U habrovky 247/11, Praha 4, infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00 


Lan EJ m a] 


< REFEMZE 


Holčička v červených šatičkách se 
jmenuje Alma a je superzapletená do 
krvavého příběhu, v němž figuruje i jakýsi 
Paxton Fettel, váš hlavní cíl, jenž telepa- 
ticky ovládá armádu superklonů výstižně 
zvaných Replica. Tyto klony obsadily bu- 
dovu gigantické výzkumné společnosti 
Armacham, kdysi pracující na ultrade- 
likátním projektu. Podotýkáme kdysi, 
protože když na scénu nastoupíte vy coby 
průzkumník, většina zaměstnanců je už 
mrtvá, neřku-li přímo zemřelá. F.EA.R. 

v sobě spojuje temnou atmosféru Dooma 
3 s precizním technickým zpracováním 
Half-Life 2, což vytváří geniální mix akce 


a strachu, o němž jsme básnili již v srp- 


AUTOR | JIRKA<STORMW NEHYBA 


F.E.A.R. 


- Nemánic společného s Funusem Extrémně Anorektické Rusovlásky, 
ani s Fritovanou Exponenciální Americkou Rychlokvaškou, natož Fekální 
Exhumací Anamorfního Romanopisce. Je to váš zaměstnavatel. 


MULTIPLAYER : max. 16 hráčů 


VÝROBCE : Monolith Productions + VYDAVATEL : Vivendi Universal + DISTRIBUTOR V ČR :CD Projekt » V PRODEJI: 27.10.2005 
ANGLIČTINA :střední, české titulky + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1,8GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 5GB HDD » DOPORUČENÁ 

KONFIGURACE :CPU 3GHz, 1GB RAM, 256MB grafika, 7GB HDD » HOMEPAGE : www.whatisfear.com + CENA : 999,- Kč 

OBTÍŽNOST : střední + STABILITA drží pevně » PŘÍSTUPNOST : umíte-li s puškou, umíte i s F.E.A.R. 


£ | Takhle jsemprý vypadal po 
patnácti pivech alitru vodky. Jási 
nevzpomínám 


« © Zebyrannirozcvička? 


novém preview, a nebudeme ho tedy znovu rozpitvávat. Atmosféru ještě umocňuje fakt, že ve 
hře alternují nečekané a výživné přestřelky s dlouhými pasážemi, kdy nepotkáte živáčka a jen 
procházíte opuštěnými prostorami. F.EA.R. je bohužel extrémně lineární a poměrně skoupý na 
různorodost prostředí, v pozdější fázi tedy dosti repetetivní. Drtivou většinu času strávíte 

v kancelářích, laboratořích, skladech a servisních chodbách, kde na vás bude číhat, až na pár 
výjimek, jeden jediný druh nepřátel - komando Replica. | když jsme se jejich masakrováním 
královsky bavili po celých 15 hodin herního času, mohlo to být přeci jen pestřejší. Dech be- 
roucí zápletku budou postupně odhalovat nacházené telefonní vzkazy a laptopy, ale taky často 
se zjevující Fettel a jeho přízračná kolegyně v šatičkách, která dokáže bez mrknutí oka zma- 
sakrovat celou četu. Když je řeč o masakrování, pozastavme se u Havok enginu, jenž zajišťuje 
pokročilou fyziku, mimo jiné tedy i tradiční komické posmrtné pózy. Obzvlášť efektivní je 
vraždění ve zpomaleném režimu, obdobě bullet-timu, kdy kulky rozrážejí vzduch a zmetci 

se vlní jako fetem nasáklý příznivec elektronické hudby u příliš nabasovaného repráku. Ještě 
efektnější jsou výbuchy - vidět tlakovou vlnu, jak odhazuje oponenty všemi směry a dělá 

z nich trupíky, to opravdu stojí za to. Kromě tří druhů výbušnin budete pracovat s devíti typy 
kvérů, od tradiční pistole, brokovnice, samopalu a sniperky až po experimentální mikrovlnku, 
raketomet a Penetrator alias hřebíkomet, který dokáže znehybnit nepřítele stejně dobře jako 
ostrý pohled medúzy, ale s daleko vyšší kadencí. 

Pokud jste okem zabloudili k tabulce hardwarových nároků, nejspíš vás museli resuscito- 
vat, ale věřte, že to není tak tragické. Nejenže FE A,R. podporuje i starou dobrou GeForce 4Ti, 
ale na dnes naprosto běžné sestavě s procesorem 1,8 GHz, 1GB paměti a AGP slotem osazeným 
Radeonem 9800 Pro běhá naprosto parádně i s high nastavením 1024x768. Většina hráčů si 
tedy skvěle užije odletující omítku, vířící prach po výbuchu, vlnění vzduchu nad zdroji tep- 
la, dynamické stínování, gejzíry krve a další hromadu vychytávek moderního enginu. Jedi- 


Béžná akčni scéna 


nou výraznou chybou jsou nepovedené 
přechody z vody na hladinu. 

Jestli se něco vyrovná excelentní gra- 
fice, pak je to zvuk. Tradiční štěkání 
kvérů, ambientní rámus, dialogy či dusot 
podrážek po rozličných typech materiálu 
jsou zvládnuty na jedničku, stejně jako 
ponurá a patřičně temná hudba. Obzvlášť 
dobrý dojem na nás však udělala hla- 
sová komunikace mezi nepřáteli, která 
nasvědčuje cosi o skutečně umělé in- 
teligenci. V oddílech existuje určitá hi- 
erarchie, kapitáni hlásí, kolik mužů ztra- 
tili, a klony se vás dokonce bojí! Když jim 
vystřílíte kolegy a někdo z posledních 
zařve na jiného „jdi to omrknoutť“, dočká 
se jednoznačné odpovědi „ani hovno“ 
Závěrečné zhodnocení se dá shrnout do 
krátkého bonmotu: kdyby se Doom s Half- 
Lifem na nějaké podařené kalbě maličko 
spustily, jejich dítě by se jmenovalo 
FEAR.Dá se to vyjádřit i matematicky: 
Doom 3 + Half-Life 2= FEAR! 


CELKEM 


Dokonalý vzhled, ale chudá stavba 


levelů. 


Hororováhudba,komunikace 
vojáků, střelba, bez chyby. 


Nefalšovaná doomovka ze staré 
školy...ale lepši! 


Cca15 hodin apak znova. 


s 


VCDProjektu jsme 
strávili dostatek času, 
abychom se přesvědčili, 
ze hře F.E.A.R.právem 
patří titul doomovka ze 


staré školy a užije si ji každý přiznivec 
3Dakčnich sci-fi hororů 
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VĚT NESTÁCÍ, 


KAR 


Veletrhy Brno, a.s. BVV 


Výstaviště 1 
647 00 Brno 


Czech Republic .| 


„ Lh ve Tel.: +420 541 152 849 
Brno - Výstaviště 9 
www.bvv.cz/invex 


www.bvv.cz/digitex B rno 


VÝROBCE : Konami + VYDAVATEL : Konami + DISTRIBUTOR V ČR : CD Projekt » V PRODEJI: listopad 2005 + ANGLIČTINA : lehká + 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz,128MB RAM, 32MB grafika * DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2GHz, 512MB RAM,64MB 
grafika + HOMEPAGE : www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=1648pid=4 + CENA : 1299Kč, internet + OBTÍŽNOST : Střední » 


MULTIPLAYER : internet, LAN » STABILITA : Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


“ 


ALTERNATIVY 


Minulý díl, který je 
technicky hodně po- 
dobný a hratelně tro 


churychlejší. Pokudho | 
M vlastníte, klidně u něj můžete zůstat 


Konkurent odEA 

je technicky mno 

hem vytříbenější, 
atmosféričtější, ale do 
samotné simulace mu 
pořád malinko chybí 


zhe 
Atmosféra na stadiónu před výkopem 
je vážně super. 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 


»»» Tak, hoši, pojďme na to. Ještě mi ukažte kolíky, ať tam někoho nezprasíte. — (českých naprostá většina), tak klubů 


je ve svém názvu záměrně zkomoleno. 
> » Žádné obavy, šéfe. My jsme extra- hrává na hřišti. Ačkoliv by se dalo čekat, že se před nástupem nové Trochu mě mrzí podivné střely, které 
třída, všude vychvalovaná a obdivova- generace konzolí vývoj trochu zastaví a nový ročník nebu- ' z neznámých důvodů (a přede- 
ná a ne nějaký vesnický čutálisti, kte- de o moc jiný než ten starý, tak... ale sakra, ono to přes- S vším z dálky) končí povět- 
rejm z mordy táhne laciný pivo. No, ně tak dopadlo!!! PES5 není o mnoho jiný než PES4 a to Šinou mimo bránu, ale 
pozor, pozor, hoši. To možná bejvávalo, především v technologické oblasti. Pár nových anima- mezihra je pořád úžas- 
teď se ale ta stará, ta Fifa, pěkně rozběh- cí, zápasy i ve sněhu, širší možnosti měnit formace, ná. Tam PES5 kralu- 
la a všem musí být jasný, že vás ostře ale jinak na první pohled nepoznáte rozdíl. Překvapivě f je a po pár zápasech 
dotahuje. Takže než vás pustím na hlav- zůstaly i nějaké notoricky známé chyby, jako napro- / mohu zodpovědně říci, 
ní stadión, pěkně mi dokažte, že si pořád sto nesmyslně vybíhající gólmani. Přesto úplně stej- M j n že mě tenhle fotbal 
zasloužíte prvního fleka. né obě hry nejsou. To by byl až příliš odvážný kousek, 5 baví více než FIFA 06, 
Má pravdu, kluk jeden černej. FIFA 06 který by dobře tři ze čtyř herních magazínů odhalily. saběě) W | ikdyži ten se pomalič- 
je velmi solidní fotbálek, který se pře- Zásadní změnou jsou vychytanější animace hráčů, kteří . h ku dostává na znamenitou 
devším ve své audiovizuální části může nyní s míčem sice provádějí všechny ty staré známé kous- úroveň. Nevím přesně, 
pochlubit pěkně barevným peřím. Ale my ky, ale vy jim to nějak více věříte. Kupodivu se trochu sáhlo na to je, ale i po více zápasech je 
jsme především blázni do hratelnosti, samotný rytmus hry. Zápas se znatelně zpomalil, což má za následek pořád každý z nich jiný, zajímavý 
a tak nás sice těší pořádně rozjetá tri- ější a to je největší plus tohohle kousku. 
buna, ale to hlavní se pořád ještě ode- nutí hry. Možná je to více fotbalovější, hra se nepřelévá ze strany na stranu jako zfetova- Za rok už budeme nejspíše konfron- 
ná veverka, co si naběhla na houpačku, ale u počítače jsme přeci jen zvyklejší na trochu továni s graficky zcela jinými sporty, 
vyšší tempo. Docela jsem zvědav, jak tuto změnu přijmou profi hráči, mně přeci jen více přičemž o fotbalu to platí samozřejmě 
PES 5 sedělo rychlejší podání. také. Z tohoto důvodu snad můžeme ješ- 
Nabízejí se také některé nové pohyby, driblování s míčem se oproti dřívějšku podstatně tě pro letošní rok přimhouřit obě oči 
V ČÍSLECH zlepšilo: zvláště pokud jde o takové míčové akrobaty, jakými jsou Cristiano Ronaldo nebo a přijmout technicky slabší Pro Evo 5, 
nejhranější fotbal na světových Zinedine Zidane. Míče dnes neposedně odskakují od nohou (nemusí se podařit přihrávka, i když příští podzim už by to byla ostu- 
turnajích zpracování apod.), síla hlavičky závisí na síle centru, který jí předcházel apod. Ostatní změ- da. Jinak nemáme co dodat. Skvělý fot- 
nejvyšší hodnocení v recenzích ny ve hře jsou spíše jen kosmetické (přidané tréninky, vylepšení zobrazování offsidových bálek. +++ 
situací, možnost mixovat národní a klubové týmy v turnajích apod.). Přibylo i pár licen- 
cí, protože jak známo, Konami nevlastní kompletní licenci jako EA, tudíž jak mnoho hráčů 


Gnových klubovýchlicenci 
S nových stadiónů 


CELKEM 


GRAFIKA ud 
Minimálné dvaroky stará 


NĚ Chybi pořádná kulisa. 


HRATELNOST o 
| Maximální. 


! TRVANLIVOST o00000000 
| a) Fotbal nemůže jen tak omrzet. 


VERDIKT 
4 £ 


Nezapomeňte, dobrý 


fotbal se nehraje jen ve 


středu naCT2 
Hlavička z malého vápna, to smrdí gólem. Skluz- v dnešním fotbale věc naprosto obvyklá 
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AUTOR | LUKÁŠ <PRIZDA> BAŠTA 


V nastalém trendu reality show se 
objevuje hra, která obdobně jako Unreal 
Tournament předvádí gladiátorská klání 
budoucnosti. Jak už název napovídá, kromě 
přesného aimskillu hrají stěžejní roli pení- 
ze. Zajímavou novin- 


kou je možnost sáze- 
ní, vyhrávání peněz 

a jejich investice do lepší 
výbavy. Bez toho se prostě 
neobejdete, Ostřílení frageři 
z UT nebo Ouake arény, budou 
zřejmě částečnou realističností zaskoče- 
ni. Bude se jim zdát, že hra nemá pořád- 


VÝROBCE : Kylotonn + VYDAVATEL: Digital Jesterst + DISTRIBUTOR V ČR Cenega + V PRODEJI: Nyní + ANGLIČTINA 
střední + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 2GHz,512MB RAM, 64MB grafika, 1GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 3GHz, 
1GB RAM, 128MB grafika, IGB HDD + HOMEPAGE : www.betonsoldier.com + CENA : 899 Kč » MULTIPLAYER : ano! + OBTÍŽNOST : 


střední » PŘÍSTUPNOST: snadno se naučíte 


BET ON SOLDIER 


Vsadíme boty, že VyVolení by ve světě BoS nevydrželi ani pět minut. 


né akční tempo. Bet on Soldier však dobře 
kombinuje FPS s prvky taktiky. Nemůžete se 
postavit do přímé palby, i když máte zrov- 
na ty nejlepší obrněné trenky. Postačí pár 
ostřejších střetů a jsou fuč a jistě dokážete 
pochopit, že pobíhat bez nich dlouho nebu- 
dete. Obzvláště v pozdějších částech hry, 
kdy dění přituhne 
a na půlkách vás 
budou lechtat nejen 
přízemní mrazíky. 
Naštěstí jsou po úrov- 
ních rozesety speciální termi- 
nály, kde vám za příplatek 


brnění obnoví, případně si zde hru můžete 
uložit. Ani nemusíte bojovat sami, za úplatu 
si totiž můžete přizvat pomocníky - přeci 
jen zuří „válka“. U nich záleží na specializaci 
a úrovni, které dosáhli. Dobrou volbou je jis- 
tě inženýr, kterého můžete kdykoliv zavolat 
a nechat si od něj brnění svařit zase dohro- 
mady. Někdy přijde vhod kvalitní sniper. 
Povedený engine zvládá detailní textury 

a modely, obzvláště dobře vypadá kovo- 

vý lesk jednotlivých brnění - pravda, s tím 
se tady nešetřilo. Jenom výbuchy a ohně 
se vypařují jako pára nad hrncem. Chyb- 
ku vidíme v designu postav, který se nám 


zdá nenápaditý a suchý. V tomhle ohle- 
du se jistě mohli autoři vyřádit mno- 
hem více. Díky implementované rag-doll 
fyzice vypadají pohyby realisticky a nad 
různorodým usmrcením nepřátel zajá- 
sá nejeden sadista. Ten jistě bude mít 
radost z každého povedeného headshotu, 
který se potvrdí jak krvavým cákancem, 
tak i dodatečným nápisem. Tím správ- 
ným místem, kde se dosyta vyblbnete, je 
multiplayer, čímž se trvanlivost posouvá 
vstříc dálavám. Až klání živých hráčů dají 
zajímavému hernímu systému ten správ- 
ný šmrnc. Bet on Soldier je tak zajíma- 
vou akcí, která si jistě najde svoje hrá- 
če. Ačkoliv je systém sázení a vůbec celý 
management bojovníka zajímavý, lehce 
nadprůměrná stylizace stahuje hru do 
béčkových vod. 


CELKEM 


VERDIKT 

Kvalitní hra se zajímavým herním 
systémem, která však na špičku 
pelotonu trochu ztráci. 


MARTIN PAVLÍČEK 


AUTOR 


RAM, 32MB grafika, 4.5GB HDD » HOMEPAGE : www.mystvgame.com/us 


VÝROBCE : Cyan + VYDAVATEL: UbiSoft + DISTRIBUTOR V ČR : Playman + V PRODEJI: nyní + ANGLIČTINA : české titulky a manuál 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 800 MHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 4.5GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1.5GHz, 512MB 
CENA : 999 Kč + MULTIPLAYER : ne 


OBTÍŽNOST : lehká 


MYST V: END OF AGES 


Poslední díl známé adventurní série? Velkolepý závěr! 


Pokud si alespoň občas dopře- 
jete nějakou z adventur, jistě vaší 
pozornosti neunikla unikátní série 
Myst. Už více než deset let před- 

stavuje jeden ze základních kame- 


Hlavní změnou oproti předchozímu dílu není žádný převrat v hratelnosti 
(autoři hlásali návrat ke kořenům série), ale právě přechod do plně 3D grafic- 
kého zpracování. | když tím poněkud narostly hardwarové nároky, výhody 
jsou nesporné. Cyan tak mohli zakomponovat do titulu mnohá vylepše- 

ní v čele s volným pohybem terénem. Starší adventurní garda však nadále 
nů celého žánru. Fanoušci s nadše- 
ním vítají každý nový díl skládačky 


může využívat klasický point'n'click způsob, který se nabízí jako alternativ- 
ní možnost ovládání. Samotná grafika je opět ohromující a do detailů zpra- 
covaná, jak už jsme ostatně u Mystu zvyklí. Prim hraje především skvělý 
motion-capture, který z postav doslova vymačkává každý mimický „sval“ 


vyprávějící o tajemství civilizace 
D'ni. O to víc mohou jásat tento- 
krát. End of Ages je totiž oním 
utěsňovacím špuntem, jenž má 
celý zánik starobylé civilizace, 
potažený rouškou tmy, osví- 

tit silným paprskem světla. 

„A možná přijde i kouzelník..“ 


a činí tak hru zas o kousek příjemnější. Ani zvuk ovšem nezůstává pozadu 
a drží se zbytkem slušné tempo. 

Během hraní se znovu setkáte s Yeeshou, ze které za ta léta vyrostla 
krásná žena, a také s Esherem, snad jediným přeživším z civilizace D'ni. 
Jejich rady vás budou provázet celým titulem, od plnění těch nejlehčích 

úkolů až po zapeklité logické hádanky. Názory se často rozcházejí, budete 


se tedy muset rozhodnout, komu z nich 
věřit. Podle toho se různí i samotný 
závěr hry. Když se ohlédneme zpět, je 
třeba uznat, že hádanky a jejich řeše- 
lehčí. Ku škodě to však rozhodně není. 

Nebudeme vám nic nalhávat. Titul 
samotný představuje pro zkušenější- 
ho harcovníka práci na dobu přibliž- 
ně patnácti hodin. Tím to hasne. Známý 
svět Mystu ale umí vytvořit kouzel- 
nou atmosféru, která vás zcela strhne 
a udrží až do samotného konce. Carpe 
diem! € 


CELKEM 


Kdyby byl recenzent ještě o trochu 
větší fanda adventur, hodnocení by 
se přes 80% jednoznačné přehouplo. 
Berteho tedy trochu s nadsázkou, 

a máte-li chuť potrápit své mozkové 


závity, vrhněte se dohry. 


AUTOR 


ONDŘEJ KOLANDA 


I. Petr Cech 
> p 


+ | PetrČech 2x dražší než Pavel Nedvéd. Zřejmé tvůrci 


viděli jeho televizni rozhovor. 


Po druhé v řadě přichází prověr- 
ka manažerských fotbalových schop- 
ností z dílen Sports Interactive od roz- 
chodu s vydavatelem Eidos, kterému to 
mimo jiné výrazně ekonomicky nepo- 
mohlo. Ani nový název a změněný design 
před rokem neodradil příznivce, takže 


o vydání dalšího dílu už loni nikdo ani 
V nejmenším nepochyboval. Poslední ofi- 
ciální patch upravující soupisky vyšel 
navíc někdy na jaře, tudíž byla aktualiza- 


.....e 
TOTALCLUB 
MANAGER 2006 


dalších stránkách 


....e 
FOOTBALL 
MANAGER 2005 


bavite k 
Ovš 


„Hráli jste všichni jak mladší žáci!“ 
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VÝROBCE : SI Games 


těžká + STABILITA : Stabilní 


DA 


FOOTBALL 
MANAGER 2006 


Na pracovní ploše mého počítače se 
objevují dvě stejné spouštěcí ikonky pro 
Football Manager. Tak už tu máme podzim. 


ce v podobě pokračování v našem hledáč- 
ku dost dlouho. Nakonec se nám podařilo 
schrastit hratelnou verzi pár dní před uzá- 
věrkou, a tak se pojďme podívat na inova- 
ce, které se dají odhalit po desítkách hodin 
hraní. | když je nám jasné, že komplexní 
rozbor by se dal vyhotovit po důkladném 
propaření tak příští léto. 

Mám-li být upřímný, změn viditel- 
ných doslova na první pohled je jen velice 
málo. Sám jsem po několika minutách našel 
pouze jedinou a to v názvu hry. Postu- 
pem času se ale vynořují různé novoty 
a překvapení, která stojí za pár řádků této 
recenze. Už na úvod můžu říct, že se vět- 
šina týká řízení samotného zápasu, nicmé- 
ně i v náplni manažerské práce se budete 
občas divit. Kluby a hráče lze samozřejmě 
vybírat z opět o něco větší databáze, jejíž 
konkrétní charakteristiky by měla nastínit 
někde kolem se potulující tabulka. V tomhle 
směru je FM dokonalost sama a čekám, že 
pro příští rok už budete posílat skauty i na 
plácek mezi paneláky Jižního Města. 

Orientace v menu zůstává téměř 
nezměněná, což je více méně logické, když 
už jsme si na ni složitě zvykali minule. 
Snad jen tlačítko pro konfirmaci mohlo být 
také na dvou místech stejně jako možnost 
pokračování. Hodně dopředu proklamované 
bylo zjednodušení tréninkového módu, kte- 


VYDAVATEL : Sega 


PŘÍSTUPNOST : pro hráče předchozích dílů výrazně vyšší 


i DISTRIBUTOR V ČR : CD Projekt + V PRODEJI : 10/2005 + ANGLIČTINA : těžká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU I GHz, 256 MB RAM, 32 MB grafika, 1,5 GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1,8 GHz, 512 MB 
RAM, 64 MB grafika, 2,5 MB HDD » HOMEPAGE : www.footballmanager.net + CENA : 999,- Kč » MULTIPLAYER ; ne 


OBTÍŽNOST 


Taktizujte v průběhuhry. 


ré je sice nesporné, nicméně si 
nemyslím, že by bylo 
pro hraní až 
tak důležité, 
protože až 
na výjimeč- 
né individu- 
ální případy se 
lze stejně spolehnout na 
asistenty. To však neplatí o komunika- 
ci s vedením klubu, která je jistě přínosem. 

Pravým pošušňáníčkem je však sle- 
dování vašich oveček přímo v mači, a tedy 
výsledek trenérských postupů. Zápas je opět 
ve 2D, což ale vůbec není na škodu, a nao- 
pak pohyb malých teček je mnohonásob- 
v konkurenčním FIFA manažeru. Značnou 
měrou tomu přispívají i vhodně zvolené 
alternativy pro rychlost zápasu i důležitých 
okamžiků a jejich frekvence. Také nemusíte 
až na výjimky protrpět poslední minuty sle- 
dováním autových vhazování. 

Skvělý příspěvek tvoří takzva- 
ná Rychlá taktika, v níž můžete plynu- 
le měnit úkoly mužstva i jednotlivců bez 
přerušení zápasu. To přichází na řadu už 
pouze při nutnosti střídání. Asi nejví- 
ce do očí bijící změnou je možnost Team 
talk. O poločase a samozřejmě i po zápa- 
se můžete opět celému mužstvu či vybra- 


© 


vw + Nastaveniherního systému je hodně důležité 


ným individualitám sdělit své názory na 
výkon. Ty samozřejmě nejsou bezpřed- 
mětné a výrazně mohou hnout s morál- 
kou, a tedy i s dalším výkonem. Zatímco 
po utkání můžete víceméně dle libos- 

ti zplivat kdejaké kopyto, když podob- 
ný krok uděláte u juniorského gólmana 
o půli, můžete mu dát rovnou do ruky 
pytel na další gólový příděl. 

Daleko realističtější je i systém 
zranění. Pokud k nějakému vážnější- 
mu ve vašem týmu dojde (mimochodem 
lehce zraněného hráče poznáte během 
zápasu už z 3D modelu), máte na výběr, 
jestli jeho léčení nechat na fyzioterape- 
utech a nebo zkusit „zázračnou“ injekci, 
díky níž se sice pacient uzdraví většinou 
dříve a stihne tak třeba kritický zápas, 
peripetiím do budoucna. A pozor, délka 
pracovní neschopnosti není hodnoce- 
na přesně, ale vždy v rozmezí, například 
2 - 4 týdnů. 


Dalších dílčích změn, třebaže 
S výrazným dopadem, jsou opravdu 
kvanta a s jistotou jsem jich také za těch 
pár dní mnoho ani neobjevil. Oproti tomu 


kritických připomínek mě napadá zou- 
fale málo. Možná obehrané ještě strikt- 
nější pravidlo o tom, že útočník nikdy 
nepřehlavičkuje obránce, dokáže zavinit 
mírnou frustraci, která je ale odstraně- 
na skutečně fotbalovým řešením kom- 
binací ve 2D modelu. | když chce to mít 
hráče na úrovni! To dá rozum! A na něj 
se obraťte i při rozvažování, zda si nový 
ročník koupit či ne. Takže blbci ať necha- 
jí ležet, aspoň neubude. 


CELKEM 


Font pismaneni znejčitelnějších 


Já sipouštim,naco mám náladu. 


Ranni svitáni mé vždycky překvapí 


Smazat nestačí, musite rozlomit 
instalační CD 


Třetirozmér kekva- 
litnimu manažeru neni 
podminkou., ikdyž 
aspoň fotky hráčů by 


prácisdaty výrazné 
oživily. 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


Katastroficky se rozrůstající ma- 
rodka v našem nároďáku nebo nemo- 
houcnost pražské Sparty jakožto jedi- 
ného českého zástupce v miliónové Lize 
mistrů příliš fotbalové radosti nepřiná- 
šejí. Z této nerůžové situace ale mohou 
snadno těžit fotbalové manažery, neboť 
snad v každé hospůdce najdete mini- 
málně desítku na slovo vzatých odborní- 
ků, kteří mají dokonalý plán jak zažehnat 
současné krize nebo přinejmenším přes- 
nou vizi, kdo za to všechno může. Proč 


MULTIPLAYER: ne 


VÝROBCE: EA Sports + VYDAVATEL: EA Sports + DISTRIBUTOR V ČR : EA Czech + V PRODEJI: 10/2005 + ANGLIČTINA: 
těžká + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU I GHz, 256 MB RAM, 32 MB grafika, 1,5 GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
CPU 1,8 GHz, 512 MB RAM, 64 MB grafika, 2,5 MB HDD + HOMEPAGE: www.fifamanager.easports.co.uk + CENA: 25 eur 
OBTÍŽNOST: střední 


FIFA MANAGER 06 


Nic pro ty naše české Pepíky! 


tedy neotestovat svůj laický světonázor 
na pořádném trenažéru. 
FIFAM jako nástupce Total Club M 

z dílen EA Sports tradičně nabízí daleko 
víc než jen volbu sestavy a možnost stří- 
dání. Pro vlastní správu sice můžete zvo- 
lit jakýkoliv z prvoligových klubů, jenže 
reálnou (tedy z větší části) soupisku má 
pouze Sparta. U ostatních klubů narazíte 
na smyšlená jména, která mnohdy nezní 
úplně neznámě. Do českého klubu získá- 
te navíc na přestup leda tak čtyřicetile- 


Sparta Prague 


tého Gruzínce, a tak hře přijdete na chuť, 
zejména popřete-li v sobě vlastenecké 
sklony a zkusíte klub ze slovutnějších 
fotbalových krajin nebo některý z evrop- 
ských národních týmů. 

Hráčské charakteristiky, které při- 
nesly mimo jiné zcela nově kromě stan- 
dardního rozdělení ještě 18 individu- 
álních stylů (driblér, libero...), poměrně 
sedí. Snad nejvíce opěvovanou částí hry, 
a to „samotnými autory, je trojrozměr- 
né zpracování zápasu. Otevřeně však 


Zm 


přiznávám, že toto nadšení rozhodně 
nesdílím a to hned z několika důvodů. 
V první řadě díky slabé nastavitelnosti 
optimální úrovně výběru zobrazova- 
ných momentů. Jako ideální by se na 
první pohled jevila volba Interesting 
moments. Jenže pod ní se skrývá 
neskutečné množství zakopnutých 
balónů, ofsajdů, nesmyslných 

faulů a podobně, které by se daly 
označit všemožně, jen ne jako „inte- 
resting“. 

Trumfy, na kterých EA svůj manažer 
postavili, mi tedy přijdou nízké. Jinak 
má FIFA Manager až na slabší databázi 
(oproti produktu od SI Games) opravdu 
co nabídnout. 


CELKEM 


VERDIKT 

Opravdu obrovskou nabídku 
hernich možnosti sráži nedostatky 
3D obrazu utkání a hlavně řidší 
databáze u fotbalové méné 
vyspělých krajin. 


AUTOR © DAN<LICHTENBERG> KRÁSNÝ 


VÝROBCE: Capcom + VYDAVATEL: Capcom + DISTRIBUTOR V ČR: neznámý * V PRODEJI: září 2005 + ANGLIČTINA: lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 500MHz, 64MB RAM, 32MB grafika, 1GB'HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 1GHz, 128MB RAM, 
264MB grafika, 1GB HDD » HOMEPAGE: www.planet-megaman.com + CENA: neznámá + MULTIPLAYER : ne + OBTÍŽNOST: lehká 


MEGA MAN X8 © 


Pojdme vystřílet ráj v arkádě o superhrdinském Lolkovi 
bojujícím proti spoustě železných nepřátel. Co na to říká Bolek? 


plechový Megáč co na- 
bídnout. Každopádně 
pokud tento de- 
tail překousnete, 
skrývá v sobě 
Mega Man X8 
pořádný au- 
tomatový 
fičák (ano, tíha reality show dopadla 
i na nás, zkušenostními body obdařené 
redaktory GameON - jak na které, 
pozn. redakce). Mega Man X8 je sice 
hrou, která se nemůže rovnat aktuál- 
ním světovým třídám, ale pokud chcete 
čas od času vypnout a užívat si pěkně 
nakreslené a setsakramentsky akční 


Série Mega Man X si to válcu- a oddělat tolik očekávaného závěrečného bosse. Před každou 
je herními konzolemi již řadu 
let. O její několikaleté his- 
torii bychom pop- 
sali celou stránku, 


plošinovky, je Penzion Berghammer 
misí si můžete vybrat dvě hlavní postavy, se kterými naše volba! 


chcete hrát a jednu ze čtyř informátorek, která vám bude 


přinášet čerstvé zprávy. Prostředí, ve kterých se mise 

odehrávají, jsou detailní a různorodá, přičemž hned poté, 

co dobojujete v džungli, se podíváte do modravé kyber- 

netické scenérie. Tomu samozřejmě odpovídá i grafi- 

ka, která doslova hýří barvami a skvěle zapadá do akčního 

světa Mega Manů. Jak jsem se již v úvodu nepatrně zmínil, PC 
verze Mega Man X8 je pouhá konverze z PlayStation, což se tradičně zrcadlí na herním 

ovládání, které dokáže klávesnicí obdařené pařany donutit ke koupi kvalitního joypadu, 

s nímž se zážitek ze hry zvedne o dosti velkou část. Bohužel je dost možné, že pokud jste 

milovníkem současných „dokonalých“ hitovek typu Half-Life 2 či F.EA.R., nebude vám mít 


CELKEM 
ale to bychom se 
museli vydávat za 
zahrádkářský časopis, 
kterým opravdu nejsme. Osmé 
pokračování řady je stále starou dobrou 
2D plošinovkou, ve které jde jen o to, 
vystřílet v každé lokaci nepřátele, čas 
od času vyskákat po několika stěnách 


Duživý, Mega Man, DOSKOCIL, 
Klasickou, Plošinu, Vytlačil 


2 sibik EEMEE 


AUTOR © ONDŘEJDREBOTA 


střední » MULTIPLAYER :internet, LAN + STABILITA :stabilní 


VÝROBCE Lionhead Studios + VYDAVATEL :EA » DISTRIBUTOR V ČR :EA Czech + V PRODEJI :nyní ANGLIČTINA :střední 

(k dispozici manuál) + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE :CPU 1,6GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 35GB HDD DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
CPU 2,5GHz, 512MB RAM, 256MB grafika, 3,5GB HDD » HOMEPAGE :www.lionhead.com/bw2 + CENA :1399 Kč, internet 

PŘÍSTUPNOST :snadno se naučíte 


OBTÍŽNOST 


Tomás a Matéj jsou fešáci 


BLACK 8 WHITE 2 


Tam za řekou dalekou, kde se každé jaro mydlí obrovský kočkodan 
s kreaturou tlustopyskou. 


Jen málokdo může tvrdit, že za svůj 
život nespáchal jedinou hnusnou věc. Nor- 
mální lidé se dokáží kontrolovat a dří- 
ve, než nakopnou tu ohavnou kočku od 
sousedky, která jen celé noci kvílí, stáh- 
nou nohu a uvědomí si, že to zvíře za nic 
nemůže. Dobro v nás v tu chvíli zvítě- 


Black A White 2 je mix několika her, z nichž prim hraje RTS. Jste bohem a máte plnou kon- 
trolu na světem. Jak ten svět bude vypadat, je zcela na vás a tentokrát to myslíme oprav- 
du vážně. Základem je jako v každém normálním světě stavba obydlí, budov, potažmo měst. 
Postavíte baráky, v těchto domech budou žít lidé a tito lidé budou žít své vlastní životy. Vy 
jim do nich ale můžete zasahovat, a to buď mírumilovnou formou nebo bičem krutovládce. 
Jako příklad si vezměme situaci, kdy něco potřebujete. Řekněme manu na svá kouzla. To se dá 
ovšem zařídit dvěma způsoby. Buď pošlete človíčka, aby ji pro vás získal, nebo ho obětujete 
zí a zlo naštěstí zasedne jen kamsi tiše na ohni a manu získáte přímo z něj. Jakou cestou půjdete vy? 
dozadu. Jenže to je skutečný život a v něm Velkým pomocníkem, který přitom do značné míry ovlivňuje váš přístup k lidem, jsou vaši 
se kontrolujeme naprosto automaticky. mazlíčci. Pokud tedy desetimetrové chodící kupy masa hodláte nazývat mazlíčky. Už to, které 
Co když se podíváme pravdě více do očí 


a nastavíme sami sobě zrcadlo mnohem 


zvíře si vyberete (kráva, lev, opice, vlk), do určité míry naznačí, jaký postoj k lidem pod sebou 
budete uplatňovat. Z pomocníka si pak můžete buď vycvičit velkého ochránce svého lidu, 
nebo naopak krutého trýznitele. Obojí má samozřejmé své výhody a nevýhody, záleží na tom, 
herní mág Peter Molyneux nám už podruhé jestli chcete spíše budovat velká prosperující města nebo silnou armádu, která okolní náro- 
dy vyhladí mocnou silou Tixu. Oproti minulému dílu tentokrát přes- 3 
ně vidíte, co si vaše obludky myslí. Zatímco dříve jste spíše sledo- 
vali, jak přebírají vaše pokyny, respektive jak je chápou, tentokrát je 
můžete rovnou ztrestat ještě předtím, než rozšlápnou nějaký ten barák. 
Důraz na lepší kontrolu věcí je vůbec pro tento díl signifikantní. 
Zatímco jednička byla hodně otevřená, s mnoha konci, dvojka je mno- 
hem více postavená na příběhu a dobře kontrolovaném vývoji. Komu se 
první B8W líbil, ale přišel mu lehce bezcílný, ten se tentokrát může 
zakousnout do dvojky bez obav. Lehce posunutá hratelnost 


dává šanci vyzkoušet si naši povahu tam, 
kde nikomu ublížit nemůžeme. 


se mu určitě bude líbit. Kdo se naopak vyžíval v naprosté 
volnosti, ten bude muset leccos překousnout. Zase se ale 


nebojte, že bude stačit jen tupě odklikávat pokyny či 


+ | Cositakdámdnesk obědu? 4 | Kromsem,krom tam, mrtvoly všude, kam se podívám 


36 £ Game0N07.2005 


AGE OFEMPIRESIII 


Hr bné 


SID MEIER'S PIRATES! 


nudné rozhovory. Spíše se autoři snažili 
odstranit repetetivnost a nudu, tudíž když 
vás přestane bavit stavět města, posu- 
ne se děj k epickým bojům. Aby ty nebyly 
zanedlouho nudné, je celá hra prokládána 
puzzly, za jejichž správné vyřešení získá- 
te nějakou tu odměnu. 

Kapitolou pro sebe je grafika a vůbec 
technické zpracování. Chcete postavit 
nějakou stavbu? Vezměte tu již posta- 
venou a zkopírujte ji na nové místo. 
Chcete novou silnici? Udělejte přesně to 
samé. Ovládání je prostě naprosto doko- 
nalé, kupříkladu klávesnici takřka nevy- 
užijete. Hodně ovšem záleží na tom, jaký 
máte počítač. Na slabších mašinách může 
ovládání trochu dělat problém v tom, 

že všechno bude déle trvat, zoom se 
bude sekat, otáčení mapou bude poma- 

lé a podobně, ale na něčem dnes alespoň 
průměrném byste neměli mít extra vel- 
ký problém. A navíc jako bonus dostane- 
te úžasnou grafiku, která stojí za vidě- 


> ní. Suma sumárum, Black A White 2 je 
FS- originální, zajímavá hra, která nej- 


spíše nesedne úplně každému (jak se 

u mega pecek čeká), ale pro velkou sku- 
pinu z nás představuje jeden z důkazů, že 
hry pořád umějí být originální. 


CELKEM 


80% 


Hodné záleží na tom,co máte za 
grafickou kartu, ale ani v menších 
detailech se nemusíte příliš ušklibat. 


Příjemné podkreslujici 


Začátek je úžasný, postupem času 
trochurepetetivní 


Podle toho, jak se do děje zakous- 


nete. Ale může vydržeti pár mésíců. 


Hra na boha, sebe sama 
a trpělivost 


HEUENNZE.-- 


VÝROBCE : EA Sports + VYDAVATEL : EA Sports * DISTRIBUTOR V ČR : EA Czech » V PRODEJI : 10 / 2005 + ANGLIČTINA : střední + 
golfová terminologie * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU I GHz, 128 MB RAM, 32 MB grafika, 2 GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
CPU 1,8 GHz, 512 MB RAM, 64 MB grafika, 2,5 MB HDD + pro ukládané hry + HOMEPAGE Wwww.easports.com/gamesitigerwoods0O6lhome. 
jsp * CENA: 27 euro * MULTIPLAYER : ano * OBTÍŽNOST: variabilní + PŘÍSTUPNOST : okamžitá (zvláště pro hráče minulých dílů) 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


TIGER WOODS PGA TOUR 06 


Tigerovi bude letos na Silvestra 30 let, sakra, to už se dočkáme tak maximálně 50 pokračování. 


Golfové simulátory byly až do loňska 
ukázkou, že i přes absenci konkurenčního 
prostředí (naposledy Links 2003) mohou 
vznikat stále povedená díla. Tiger z minu- 
lého roku jako jedna ze stálic mého hard- 
disku budiž toho důkazem. Zároveň však 
díky tomu mohu konstatovat, že inven- 


rozlišení je podkresleno jinou hudební 
skladbou. Ačkoliv tomu bývá u pokračová- 
ní naopak, došlo u ročníku 06 k omezení 
počtu módů, když zmizely tzv. Challenges. 
Největší změna se týká jakési mutace 


Legend Tour do tzv. Rival módu. Nicméně 
princip je podobný a spočívá v přijímání 
výzev významných postav (samozřejmě 
i smyšlených) světového golfu a šplhání 
ve světovém žebříčku. Svou cestu začí- 
náte souboji z předminulého století, a to 
dokonce v dobové výstroji. 


šení vlastních elementárních dovednos- 
tí. Jejich získání navíc podmiňuje mož- 
nost učit se novým úderům. | když by 
se zdálo, že jde o krok přelomový, cel- 
kově to spíše vyzní jako jakákoliv změ- 
na za každou cenu. 

Jednotlivé kurzy jsou zase o něco 


V Rivalu stejně jako v PGA Tour módu 
získáváte při úspěšném tažení peníze, 
které však již nehrají klíčovou roli. Tu 
přebírají poněkud neprůhledně přidělova- 
né zkušenostní body, neboť právě za ně si 
narozdíl od loňského roku kupujete vylep- 


ce vývojářů zřejmě právě tímto dílem vyšperkovanější, ale jejich paramet- 


ry zůstávají stejné. Navíc jich přibylo 
jen nepatrné množství, takže kdo pilně 
přes rok trénoval, může své grify využít 
i teď. Snad jen křoví někde mírně povy- 
rostlo. 


vyprchala. 

Mírně jsem znervózněl už při klasic- 
kých „It's in the game“ intrech, která se 
zčásti shodovala s těmi mně už důvěrně 
známými. Aspoň obligátní menu v nízkém 


CELKEM 


EA Sports nás postavili před dile- 
ma, zda raději nezústat uloňského 
ročníku, který toho nabídne ve 

srovnatelné kvalité zhruba stejně. 


VÝROBCE : Agua Pacific » VYDAVATEL Oxygen Interactive + DISTRIBUTOR V ČR : neznámý * V PRODEJI: říjen 2005 + ANGLIČTINA 
lehká + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 128MB RAM, 64MB grafika, 1GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2GHz, 256MB 
RAM, 256MB grafika, 12GB HDD » HOMEPAGE : www.planet-megaman.com + CENA : 20 USD » MULTIPLAYER : ne + OBTÍŽNOST ; lehká 


DAN <LICHTENBERG> KRÁSNÝ 


AUTOR 


PERFECT ACE 2 - THE CHAMPIONSHIP 


V4 


Vítejte ve světě, kde žebříček ATP vedou J. Novek a R. Stepanik, přičemž Federar a Sampree hrají 
pouze zlomenou raketou... Vítejte v nelicencovaném tenise! 


; VY ď 


Venkovější pozice hřiště, soupeř se po 
něm ani nenatáhne. Rozporuplná je též 


grafika. Ačkoliv vše vypadá na normál- 
ní rozlišení v pořádku, tenisté disponu- 
jí jen zhruba deseti animacemi, které 
se navíc povětšinou nemile trhají. Snad 
jen zvuk a hudba zapadají do optima. 
Perfect Ace 2 je po všech stránkách 
velice slabá „simulace“ arkády, která by 
si zasloužila jedině položit na židli pod 
právě sedajícího si Zdeňka Škroma- 
cha. Promiňte, myslel jsem pod drtič- 
ku. 


Perfect Ace 2 je pokračová- 
ní podprůměrné tenisové arká- 
dy, která ve své době dosta- 
la na zadek kvůli tuhému 


A vyskytují jen možnosti rychlé hry a šampionátu. Šampionát je 
jedna z nejnudnějších pasáží celé hry. K tomu, abyste ho dohrá- CELKEM 
li, potřebujete mít za sebou kolem sta nachlup stejných her, které 


ovládání, špatné grafice A pili z perexu, jména v Perfect Ace 2 nejsou skutečná, a proto se u špičkových 
A tenistů dočkáme směšných jmen. Že ano, Andy Rodáku? Samotný zápas vypadá 
tak, že si vyberete jednoho ze smyšlených tenistů a vydáte se na kurt. K celé 
hře budete potřebovat pouze dvě tlačítka, jedno pro klasický úder a druhé 


pro úder speciální (většinou lob či točený balon). Ovládání je zjednodušeno 


a dalším důležitým 
věcem, které musí 
tenisová hra obsa- 
hovat. Ihned po zapnutí dvojky se 
ale vytřeštíte a rozrušením hodíte 
nejbližšího bludra do řeky (neber- 
te to dvojsmyslně, nemáme rádi 
žaloby od konkurenčních časo- 
pisů). V hlavní nabídce se totiž 


Na verdikt bych si muselhru zahrát 
natolik, že vás jistojistě omrzí hned po prvním setu, po němž hru pravděpo- 
dobně na delší dobu přerušíte. Mizerně je na tom i výběr obtížnosti. Easy 

i je stejný jako medium a medium je, věřte tomu nebo ne, stejný jako hard. 
Hráči na druhé straně podivně skáčou do všech rohů a na obzvlášť prud- 
ký lob raději vůbec nereagují. Totéž podání. Pokud je zahrajete z nej- 


jestě jednou, ale protože si na ni sedl 
pan Skromach, musím se spolehnout 


na vzpomínky. Velice černé a nudné 


vzpomínky... 


-„„PEBENMZE 


AUTOR © MATĚJ PAVLÍČEK 


Ještě že mámbrýle s UV filtrem. 


X-MEN LEGENDS III: 


VÝROBCE : Raven Software » VYDAVATEL : Activision » DISTRIBUTOR V ČR : neznámý + V 


MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1.2GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 3GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2GHz, 512MB RAM, 


128MB grafika, 3GB HDD + HOMEPAGE : www.xmenlegends2.com + CENA :1499 Kč, internet 
internet, LAN až 4 hráči + STABILITA : stabilní + PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


PRODEJI :nyní + ANGLIČTINA : střední 


OBTÍŽNOST *lehká » MULTIPLAYER : 


o... 
X2 WOLVERINE'S 
REVENGE 


staví do role agre- 

sivního svalovce, ktery 

se neostýchá naprosto 
ničeho. Pro fanoušky rá volba, 0s- 
tatní obrátí pohled jina 


K =- o.00e 
velí ČTYŘLÍSTEK 
Ca hs 
© © Známé komiksové 
postavičky 


a hájů.Piňďa, Mišpulín 
Bobík aFifin 
milogickýmih 

mi osloví hlavně mladší pařany. 


RISE OF APOCALYPSE 


Určitě nemá cenu představovat X- 
Meny. Příběh skupinky hodných mutan- 
tů bojujících proti těm zlým o získání 
důvěry obyčejných lidí je profláklej- 
ší snad ještě víc než Krtečkovy trab- 
le s kalhotkami. Z vyřčeného se může 
zdát, že hře moc nefandíme. Pravda 
je ale trochu jinde. Pořádné akční RPG 
se nevidí každý den, a proto jsme od 
X-Men Legends II čekali hodně. Nemá 
cenu dělat ukvapené závěry, ale... hra 
nezklamala. 


úzných prostředí 
stovky bojových kombinací 
nWolverinův „fakáč“ v intru 
čtyřihráči v multiplayeru 


by ŘÍM 


Domove, sladký domove. 
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První, čistě konzolový díl slušně naplnil Marvelu pokladničku. Ten se teď 
s dalším finančním očekáváním a mnoha sliby vrhá i na naše mašiny ve formě 
pokračování. Mutanta do každé rodiny! 


Předchozí díl jsme si sice dopřát nemohli, když však bylo oznámeno vydání pokračo- 
vání i na PC, nejednomu zmutovanému fandovi vzplály vousy radostí. Od původního akč- 
ního konceptu s prvky RPG se neupustilo, a to je jedině dobře. Do ruky se vám dostane 
čtveřice komiksy i filmy ošlehaných tváří v čele s Cyclopem, Stormem (to je úplně jiný 
Storm než ten náš - pozn. redakce) či třeba Magnetem. Ano, čtete správně. Kromě klaďa- 
sů dostanete možnost ovládat také mutanty z Bratrstva, tedy ty „zlé“. Bok po boku bude- 
te bojovat a řešit logické hádanky. Za tento tah si tvůrci zaslouží pochvalu, vždyť tak 
rozšířili počet hratelných postav na celých šestnáct kusů. Do týmu však dostanete vždy 
jen čtyři z nich, přičemž ovládat lze jen jednoho frajera(ku). O ostatní se stará počí- 
tač a vy mezi nimi můžete libovolně přepínat. Není potřeba se ničeho bát, Al je na velmi 
slušné úrovni. Zřídkakdy se stane, že by si mutanti dali „pauzu“ u nějaké překážející zdi 
a zdrželi tak vaši honbu za zábavou. A že je za čím se hnát! 

Během hraní narazíte na sto různých druhů nepřátel, od klasických vojáků až po 
„úzké pavouky či jiné kreatury. Na nich se můžete do sytosti vyřádit více než deseti 
mutantími schopnostmi, jimiž každá z ovladatelných postav disponuje. V případě Storm 
je to například bleskový útok či pořádná vichřice. Magneto zase dokáže odhodit vojá- 
ka proti zdi (se stylovým křupnutím!). Stačí, když má na sobě třeba jen kovové knoflí- 
ky u trenek. Všechny schopnosti samozřejmě nejsou přístupné od samotného začátku, 
ale dostáváte se k nim pomalu, tedy postupně. Nemůžete je ovšem používat neustále, 
jste omezení tzv. mutantskou energií. Ta se sice sama pomalu doplňuje, bez obdobných 
lahviček ale stejně dlouho nepřežijete. Když není zbytí, vždy je tu možnost normálního 
fyzického útoku. Divili byste se, ale mnohdy je to dokonce účinnější. 


Za splněné úkoly a hlavně za vítěz- 
ství v bojích dostávají jednotliví mutan- 
ti zkušenostní body. Ty Ize po dosažení 
levelu rozdělit mezi několik základních 
atributů (síla, obratnost, doplňování 
mutantské energie atp.). Pokud se vám 
nebude chtít piplat s každou postavou, 
automatické rozdělování těchto bodí- 
ků, které titul nabízí, je pro vás jasnou 
volbou. Stejně tak můžete své schop- 
nosti násobit vhodnými „artefakty“, na 
které v průběhu hraní s trochou štěs- 
tí narážíte. 

Ani herní prostředí nezůstává poza- 
du. Podíváte se jak do vyloženě futuris- 
tických lokací, tak i do míst, která již 
mají tisíce let za sebou. Třešničku však 
představuje jejich interaktivita. Není 
žádným problémem prohodit nepřítele 
zdí či zničit kanalizační potrubí (smrad 
naštěstí necítíte). 

Graficky se X-Men Legends II řadí 
někam na pomezí klasického 3D RPG 
a akční střílečky XIII. Důraz je kladen 
především na navození komiksového 
dojmu, což se rozhodně povedlo. Nedá 
se říct, že by nás hra jednoznačně nad- 
chla, ale proti gustu... Zvukové zpra- 
cování vás hluchými neučiní, ale také 
nedonutí sehnat si soundtrack. Usly- 
šíte především směsku rychlých tónů 
prokládanou občasným tichem (to mi 
dost připomíná country - pozn. redak- 
ce). Co se dabingu týče, u některých 
postav působí nevěrohodně. Konkrétně 
profesoru Xaverovi přidělený hlas příliš 
nezvučí, není ovšem sám. 

Když celý text z této stránky slisu- 
jete do tří CD, dostanete přibližně dva- 
cet hodin solidní zábavy. Tu navíc může | 
natáhnout kooperativní multiplayer až 


ve čtyřech hráčích či touha zabránit 
apokalypse ještě jednou. 


CELKEM 


Jako vystřižená z papírového 


komiksu. 


Hudba dobrá, leč stále stejná. Dabing 


kolisá v obsazení. 


Pařite,paříte anajednou je ráno. 
Zádná výjimka. 


Dvacet hodin příběhu. Prostřídat 
charaktery a jede se nanovo. 


Není-li vám svět X- 
menů a podobné 
komiksové havěti 


ĚE "© vzdálenějšínež 
bs si Štupování ponožek, 


P 
vyzkoušením titulu 

herní sebevraždu určitě nespácháte. 

Dostanete kvalitní zábavu vneméné 


kvalitním provedení. 


| 


AUTOR | ONDŘEJ DREBOTA 


VÝROBCE : NBA Live 06 > VYDAVATEL: EA + DISTRIBUTOR V ČR : EA Czech + V PRODEJI : Nyní + ANGLIČTINA : lehká - 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 800MHz, 128MB RAM, 32MB grafika * DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2GHz, 512MB RAM, 128MB 
grafika + HOMEPAGE: www.easports.com + CENA: 1349 Kč, internet + MULTIPLAYER: internet, LAN 6 hráčů + OBTÍŽNOST 


lehká + PŘÍSTUPNOST: snadno se naučíte 


NBA LIVE 06 


Vzhůru pod koše, nová sezóna právě začíná. 


Je těžké vyznat se v záplavě každoroč- 
ních updatů produktů koncernu EA, zvláš- 
tě v době, kdy se na trh chystají konzo- 
le třetí generace, a tak se veškeré velké 
změny cílí právě na ně. U basketu je situ- 
ace trochu jednodušší, neb kromě obli- 
gátního vyleštění grafiky a přidání něko- 
lika nových animací hráčů (tady to ovšem 
pořád bude chtít trochu zapracovat) při- 
spěchali autoři s jednou výraznou novin- 
kou. Jmenuje se Karel a bude vás tady učit. 
Dáváte bacha? No proto. Jmenuje se Free- 
style Superstars systém a umožní vám, 
tedy nám, prostě hráčům, udělat ze zápasu 


AUTOR | DAN<LICHTENBERG> KRÁSNÝ 


ULTIMATE SPIDERMAN 


skutečnou kopii bitev z NBA. Tam jak zná- 
mo o výsledku rozhodují 2 až 3 hvězdy, 
které mají oproti svým konkurentům něco 
navíc. Jeden umí lítat jako pták, druhý při- 
hrává i za sebe a Shaguile O'Neal se prorve 
i skrz zeď. Ve hře je celkem 6 ofenzivních 
a 2 defenzivní (dají se kombinovat) speci- 
alizace, které propůjčí vašemu týmu mož- 
nost přehrát v rozhodujících chvílích kon- 
kurenci nějakou tou specialitkou. Pokud ji 
Samozřejmě dokážete ve správnou chvíli 
korektně vymačkat na klávesnici. Nemu- 
síte přitom využívat jen existující hráče 
(Steve Nash jako playmaker), ale v Bynasty 


NBALIVE 7 


módu si můžete vychovat svého vlastního 
střelce, sprintera nebo obránce s mimo- 
řádnou schopností vypíchnout balón. 
Samotná hra je velmi podobná té loňské, 


nikoho, kdo se s NBA spustil už před 
rokem, určitě nepřekvapí. Což je možná 
dobře. Ale snad za rok přeci jen přibude 
něco skutečně nového. 


CELKEM 


VERDIKT 


/ 4) 
jo M E) 


Bowen SA 
Personal Fouls Team k lst 414 


Jen minimální změny oproti minulým 


vydáním, přesto díky absenci 
konkurence jasné nejlepší basket. 


VÝROBCE : Beenox + VYDAVATEL: Activision + DISTRIBUTOR V ČR : neznámý + V PRODEJI: září 2005 + ANGLIČTINA : lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1,4 GHz, 512MB RAM, 128MB grafika, GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 3 GHz, 1024/MB 
RAM, 256MB grafika, 1GB HDD + HOMEPAGE : -+ CENA: 999 Kč > MULTIPLAYER : ne * OBTÍŽNOST : lehká + STABILITA : stabilní 


v té správné pozici. Dalším záporem je 
rozhodně stereotypnost, která pramení 
z přílišné podobnosti hlavních a vedlej- 


Po fenomenálním úspěchu mixérů značky Ultimate Chopper a Blender spojil 
Horst Fuchs své síly s herními magnáty Activision a za tupého přihlížení vývojářů 
Beenox rozšiřuje svoji řadu o největšího komiksového hrdinu všech dob! 


ších úkolů, a dále jsme s bolavým srd- 
cem odmítli i velice jednoduché souboje 


Ultimate Spiderman je konzolová 
third-person akce, která se díky své- 
mu úspěchu na PlayStation dostala i na 
monitory počítačů. Hned v úvodu musím 
na tvůrce prásknout, že se nijak nedrželi 
filmových mutací a za pomoci povola- 
ných vytvořili zajímavý a nový příběh. 
Před rozkrokem vašeho kostýmu vězí 
celý Manhattan, ohraničený neviditelný- 
mi stěnami a obrovitými mrakodrapy. 

0 tom, co se skrývá pod vaším rozkro- 
kem, taktně pomlčíme. Se Spíďou (pozor, 
neplést se Špíďou, psem expremiéra vlá- 


s velice jednoduchými nepřáteli. Naopak 
p pochválit můžeme komik- 
 sovou grafiku, která tro- 
chu ve stylu XIII pozvedá 
zážitek z hraní nejméně o 15% 


dy) můžete provádět všechny jeho známé pavoučí schopnosti. Lezení po 
zdech, vystřelování pavučin, chytání se za vlákna apod., což se vám spo- 
lečně s jeho gymnastickými schopnostmi rychle dostane pod kůži. Po měs- 
tě se pohybujete se vší volností, přičemž kromě plnění klasických příběho- 
vých úkolů typu „zachraň lidi z hořícího baráku, pomoc policii s honem na 
zločince či zabij závěrečného bosse“ se můžete prostě jen tak prochá- 


výše. Veškeré zvuky jsou 
průměrné. Ergo kladív- 
zet městem a občas uspat nějakého zloděje smradlavou pavučinou. Aby 
vám to nebylo málo, tak se v rámci příběhu občas převtělíte do zápor- 


ko je Ultimate Spiderman 
lehce nadprůměrným 
dílem, které místo očeká- 
vané pecky, známé z kon- 
zolí, přineslo do PC světa 


ného siláka Venoma, se kterým si zařádíte ještě mnohem více než se Spi- 
dermanem. To všechno by bylo skvělé, jen kdyby se někdo hodný a pečli- 
vý postaral o neduhy, které na hře zůstaly po její přeměně z konzolí. Ano, 
tušíte správně. Kamera si s vámi hraje jako dobrman s prťavým psovo- 

dem, čímž máme na mysli, že běhá po všech koutech, ale nikdy není 


CELKEM 


VERDIKT 

Průměrné skákání s příšernou kame- 
rou, dětskou Al a slabými sedmi hodi- 
nami hrani. Za výpich stojí příběh, 


rozloha a hlavně úžasná grafika 
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VÝROBCE: Oplaze + ANGLIČTINA ; Snadná + OBTÍŽNOST : Střední * MULTIPLAYER : Ne+ PODPOROVANÉ TELEFONY : LG C1100, F2100, G5400, G5500, G7000A, G7030, G7050, G7100, Motorola C380, C385, C390, 
C650, E550, E398, E1000, E1060, E1120, V180, V186, V188, V220, V3, V300, V330, V400, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V551, V555, V600, V620, V635, V80, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3205, 
3220, 3230, 3300, 3510i, 3530, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6021, 6100, 6101, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6260, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 
6650, 6651, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7270, 7260, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage-0D, Samsung C100, C110, C200, C210, D410, D500, D500E, D508, E100, E300, 
E330, E600, E610, E630, E700, E710, E715,E720, E760, E800, E810, E820, E850, E880, P400, P410, P700, P730, S100, S300, X100, X120, X140, X400, X450, X460, X480, X600, X610, X640, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, 
GX-E30, GX32, Siemens A65, C60, C65, CV65, CX65, CX70, CXV70, C75, CX75, M55, MC60, M65, M75, S55, SL55, SK65, S65, SL65, SXI, Sony Ericsson D750i, J300i, J210i, F500i, K300i, K500i, K506, K508i, K600i, K608, 
K700i, K750i, S600, S700i, S710i, T610, T616, T618, T628, T630, T637, V600i, V800, W800i, Z500, Z600, Z608, Z800, Z1010 


SOVIET SPY 


0 Ph ; š =.. JAK OBJEDNAT V ČR 
»»» Šílený diktátor se svým oddílem touží po © (pošieteSlsve tvaru * 
nadvládě nad světem. Dokážete ho svrhnout? 


» » Soviet Spy je humorně laděná ploši- 
novka stylizovaná do období 2. světové 
války. Proti sobě stojí dvě strany. Na té 
první je Umput, diktátor posedlý mocí, 
toužící po nadvládě nad světem (nepři- 
pomíná vám to někoho?), ana straně 
druhé se nachází tajný sovětský špion 
nesoucí jméno Shtirliz. Hned ze začátku 
zklamu všechny, kteří by si rádi vyzkou- 
šeli ničení světa a rádi by hráli za Umpu- 
ta.V tomto případě ničte dáls „tripodem“ 
ve War of the Worlds ao práci diktáto- 
ra si nechte zdát. Již z názvu hry je totiž 
zcela jasné, že budete hrát za sovětské- 
ho špióna zachraňujícího svět. 
Špiónská práce je známým faktorem 
ve většině her. Tudíž asi už víte, že nepů- 
jde pouze o bezduché střílení, ale o tro- 
dokončili jakýkoliv level, musíte nejdří- 
ve posbírat všechny tajné dokumenty, 
jež daný level obsahuje. Ty se pochopi- 
telně nenalézají všechny pohromadě na 
místě s minimálním odporem, ale jsou 
rozprostřeny po celém levelu a většinou 
unich hlídkuje některý z diktátorových 


AUTOR © MARTINŠIMON. 


přívrženců. Ti sice nejsou nejchytřej- 
ší, ale nečekejte, že je jednoduše vyláká- 
te z jejich pozice a následně jim věnujete 
dávku olova. Většina se pohybuje kolem 
tajných listin ačeká na to, až budete na 
dostřel (konečně protivník, kterého stojí 
za to zabít). 

Správný špión by sice měl dát před- 

nost dezorientaci před konfrontací, ale 
v případě Soviet Spy je to spíše naopak. 
sníž vakci nejste zrovna nenápadní, ale 
svůj účel vždy splní. Později se vám do 
rukou dostane bazuka nebo plamenomet, 
s nimiž je radost zacházet. Mimo sbírá- 
ní listin astřelby se připravte ina sluš- 
nou dávku skákání, které vás někdy může 
solidně rozhodit, a také na spoustu zako- 
paných min. 
Díky parádní stylizaci hry vypadá kaž- 
dý level skvostně. Postavy jsou krásně 
barevné, skoro vše do detailů prokresle- 
no, zkrátka paráda. Když ktomu všemu 
připočtu velikou dávku humoru, vyjde mi 
skvělá plošinovka, jež by určitě neměla 
uniknout vaší pozornosti. + t t 


S > | 


změna zbraně 


CELKEM 


GRAFIKA 

ZVUK 

HRATELNOST 

TRVANLIVOST 

VERDIKT 

Dostatek levelů, minimum stereo- 
typu, spousta humoru. Skvěle nami- 
xovaná hra.| v případě, že vás plo- 
šinovky příliš nebaví, Soviet Spy 
vyzkoušejte a možná na tuto katego- 
rii her změnite názor. 


YPLACENÁ INZERCI 


VÝROBCE : watAgame + ANGLIČTINA : Těžká + OBTÍŽNOST: Střední * MULTIPLAYER : On-line+ PODPOROVANÉ TELEFONY : LG 8110, 8120, 8130, 8138, 8180, 8330, 8380, Motorola C385, C650, E1000, E398, V300, 
V400, V500, V525, V551, V600, V80, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3520, 3530, 3538, 3560, 3586, 3586i, 3587, 35871, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6010, 6012, 
6015, 6015i, 6020, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6260, 6560, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 7650, 
8910i, N-gage, N-gage-0D, Siemens C65, CV65, CX65, CXT65, CXV65, M65, S65, Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K600i, K700i, K750i, S700i, W800i, Z1010 


STERLING LAKE 


Všem, kdo mají rádi RPG, vyšla nová hvězda, k níž se teď mohou modlit 
(to někdo dělá? - pozn. redakce). Nejenom že se jedná o čistokrevnou hru 
tohoto žánru, ale navíc je i on-line. 


mmm — JÝ. 


Příběh hry je celkem tuctový, jak už to tak 


o záchranu celého světa. 

V našem případě jde o to, že jacísi podivní rybí 
mutanti napadají rybáře anámořníky, sčímž je 
nutno rozhodně přestat. Musíme si tedy najmout 
loď avyrazit na ostrov, kde by podle posledních 


informací měla být základna. Že to rozhodně 
nebude žádná selanka ao nejrůznější souboje 
nebude nouze, nemůže nikdo pochybovat. 
Daleko zajímavější je ale samotné hraní, kte- 
ré se dá strochou praxe označit za čistou onli- 
novku. Proto se musíte před prvním spuštěním 
hry zaregistrovat, vytvořit sinějaké uživatelské 
jméno a heslo a s nímse pak přihlašovat.Charak- 
teristiky vašeho hrdiny (síla, moudrost, charis- 
ma, umění magie a další podobné, které najdete 
v každém správném RPG) budou uloženy na ser- 
veru stejně tak jako jeho pozice ve hře. Samotné 
vytvoření pozice, stejně tak jako občasné sta- 
hování dat ze serveru, však něco stojí (počítáno 
jako datové přenosy). Proto je nanejvýš vhodné 


nic objevného, ale ani neurazí- je to prostě sluš- 
ný průměr mezi RPG na mobily. Hlavního hrdi- 
nu vidíte vizometrickém pohledu, možná by 
ale neškodilo trochu více prokreslit jeho okolí 
a zapracovat na detailech. t t € 


YPLACENÁ INZERCE 


80% 


CELKEM 


vRPG hrách bývá, většinou jde oto, že se někde © nastavit aplikaci pro přístup internetové APN, GRAFIKA o000000ccs 
objeví problémy, které jste jako ten nejpovola- © apokud vám zaleží na každé koruně z kreditu, ZVUK o0000csosonos 
nější hrdina nucen řešit. Obvykle se pak ukáže,že © hře se obloukem vyhněte. HRATELNOST 000000000: 
vše má daleko závažnější pozadí a že nejspíš půjde Grafika samotná stejně jako hraní nepřináší TRVANLIVOST (*90000000ce 


VERDIKT 
Nadprůměrné RPG, které zaujme 
hlavně svým on-line pojetím. které 


však může být proněkoho odrazujicí 


kvůli nákladům za datové spojení. 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


VÝROBCE: Gameloft > ANGLIČTINA: lehká + OBTÍŽNOST: Nastavitelná * MULTIPLAYER: Není* PODPOROVANÉ TELEFONY: Alcatel 0T556, 0T556T, 0T565, OT756, C651T, Motorola C380, C385, C650, E1000, 


JAVA HRT.. 


E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V635, V80, V975, V980, Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6021, 6100, 6101, 6220, 6230, 
6230i, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage0D, Sagem myC5-2, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, myX-4, myX-4T, myX-7, myX5-2, myX5- 

2T, myX6-2, Samsung E310, E320, E330, E340, E350, E530, E630, E700, E800, E810, E820, X460, ZV30, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, Siemens C65, C65V, CT65, CV65, CX65, CX75, CXT65, CXV65, M65, M75, MT65, S65, 
S65V, SK65, SL65, Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K700i, K750i, S700i, T610, T630, V600, V800, Z1010, 2500, 2600, 2800 


s přehledem Gameloft. 


bb 


Typicky dlouhé nahrávání aplikace,pro tuto firmu příznačné, 
sice rozladí, ale zase se můžete spolehnout, že vás pak nepotká 
nepříjemné šlápnutí vedle. V menu na vás vybafne poměrně znač- 
né množství módů dávajících možnost zahrát si ligu, turnaj, pro- 
stou exhibici nebo jen potrénovat. To vše sreálnými hráči, ikdyž 
s poněkud zakamuflovanými názvy 16 vybraných velkoklubů. Ani 
laikům by však podle skutečných soupisek nemělo dělat problém 
poznat, že za Lombardií se skrývá Inter Milán, či odhalit Arse- 
nal v případě Londýna. Kdo by přesto bazíroval na věcné správ- 
nosti, může sáhnout po národních mančaftech, jichž je dokonce 
32 ato včetně naší reprezentace Požitek ze hry značně závisí na 
typu použitého mobilu, tedy hlavně na velikosti displeje a ovlá- 


2005 REAL FOOTBALL 


»»» Nic nového pod sluncem. Stejně jako loni vládne fotbalovým simulacím 


LEAGUE 


TEŘIKING 


TROPHIEŠ 


OPTIMS 


ÚVT GÁHE 


AUTOR | PAVELROKOS 


dacích tlačítkách. Na velké placce si lze opravdu královsky vychut- 
nat vysokou grafickou kvalitu hry. Pro ovládání zase sedí nejvíce ať 
už jakákoliv forma joysticku. V izometrickém pohledu viděný hráč 
totiž může běhat do všech osmi stran pomocí „okrajových“ čísel 
aktomu sním musíte zvládat přihrávat (optimálně stlačením joy- 
sticku),stříleti centrovat. To platí samozřejmě jen pro útočnou čin- 
nost. Stejná tlačítka mají své ekvivalentní funkce, i co se defenzivy 
týče. Hratelnost je i díky vhodně odstupňované obtížnosti perfekt- 
ní, a dokonce pro nás tvůrci přichystali i pár překvapení v podobě 
trochu ujetého nefotbalového intermezza. Snad jen ruchové mikro- 
fony mohly být blíže hrací ploše. Jednoduše není skoro nic slyšet. 
Itak ale vzdejte hledání lepšího fotbalu pro mobily. + + 
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GRAFIKA 
ZVUK 
HRATELNOST 
TRVANLIVOST 
VERDIKT 
Pro dobrý požitek 
ním telefonu 


ballsprůměrny 


VÝROBCE: Breakpoint* ANGLIČTINA: Lehká + OBTÍŽNOST: Lehká * MULTIPLAYER: Není + PODPOROVANÉ TELEFONY: Alcatel 0T757, Motorola E1000, V220, V300, V360, Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 
3125, 3155, 3200, 3200, 3205, 3220, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3586, 3586i, 3587, 35871, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6012, 6015, 6020, 6021, 6030, 6100, 6101, 6102, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 
6260, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6651, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7600, 7610, 7650, 8800, 8910i, Siemens C65, CF62, CT65, CT70, CV65, CX65, 
CX70, CXT65, CXT70, M65, S65, S6V, SK65, SL65, SP65, SXV65, Sony Ericsson D750i, K500i, K508i, K700i, K750i, V800i, W600i, W800i, Z500, Z1010 
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| »» | Znázvuje vámjistě jasné, že opět pů- 
L jde oohranou písničku mužů zákona (vás) 
apirátů silnic. Takoví zlotřilci se musí v co 
| | nejkratším časovém intervalu odstranit ze 
silnice, aby neohrožovali ctihodné občany, 
kteří v obci poctivě dodržují padesátikilo- 
metrovou rychlost. Vybrat si můžete jeden 
ze dvou módů. Buď arkádu anebo totální 
chaos. Úkol je uobou možností obdobný. 
Všemi možnými způsoby zastavit v určitém 
časovémintervalu banditu,respektive ban- 


T MONSTER POLICE 


»»» Monster Police je další z řady her, kde prim hrají rychlá auta a řidičské schopnosti. 


AGETZREADY F CATCHEHIM! 


dity. Váš automobil se pyšní i vymoženostmi, 
za které by se nemusel stydět ani slavný 007. 
Nitro nebo rakety jsou při ochraně zákona 


vcelku užitečnými pomocníky. 

Zpracování se bohužel řadí pouze klehké- 
mu nadprůměru. Grafika nenabízí žádná oku 
lahodící panoramata. Vybrat si sice můžete 
zněkolika tratí, ale všechny jsou si podobné, 
snad jen barva silnice seliší (odledově bílé až 
po pouštní žlutou) a občas namísto divokého 
prasete, tu a tam v klídku přecházejícího sil- 
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PROMO 
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nici, hopsá okolo klokan jako znamení toho, 
že jste dojeli až k protinožcům. Hratelnost 
taky není bůhvíjaká, auto akceleruje samo 
avy se staráte pouze oto, abyste nenarazi- 
li do povalujících se stromů, kamenů... Poz- 
ději, když se vám konečně podaří banditu 
dojet, můžete využít i zbraňové systémy, dá- 
li se tak těm třem raketám vůbec říkat. Zvuky 
doporučuji mít vypnuté, protože to otravné 
pípání by mohlo mít dost negativní účinek na 
váš psychický stav. + ++ 
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Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00 email: infolinka$expansiongroup.cz. Pro Slovensko službu 


provozuje společnost Expandex, s.ro., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501 po-pá: 10:00-17:00. 
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KnEKKOKTATOKOY '* 
ZPEKEKECPKTKE 


pro objednání pošlete SMS G0 FRBF 


na číslo "S 


cena 


po poavané telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 651, 756, LG A7150, (1300, C1300i, (1500, (2000, (2200, (3310, (3320, 
(3400, F2300, F2400 * Motorola (380, (385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, E680, T720,T722, V1050, V180, 
V200, V220, V3, V300, V360, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, C650, V80, V975, V980 « Nokia 
2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6108, 6200, 6220, 
6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6630, 6670, 6681, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N- 
Gage, N-Gage 0D * Panasonic VS3 * Sagem my(-4, myC5-2, nana myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, myX-4, 
m Ň-UT, PD myX5-2, myX5-2T, myX6-2 « Samsung D500, D730, E310, E330, E340, E350, E530, E620, E630, E700, E720, 
E730, E760, E800, E810, E820, E860, E880, X460, X475, X640, 7130, 2140, 300, 7500, ZM60, ZV10, ZV30 * Sharp GX10, 
GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903 » Siemens (60, (65, (65V, (T65, (V65, CX65, (XT65, (XV65, M55, M65, M75, 
MC60, MT65, S55, 965, S65V, SK65, SL55, SL65 » Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, 5700i, 
T610, T630, V600, V800, 21010, 2500, 2520, 2600, 2800 


3. SPACE GUERILLAS GOLD ne fčEský [Houraka [HT 


Tahová strategie s hutným sci-fi příběhem a 
hlavně návykovou hratelností. Už tak slušnou 
„trvanlivost“ zvyšuje hothand multiplayer, kdy 
proti sobě válčí dva hráči na jednom mobilu. 
Grafická stránka a stejně tak i zvuk využívají 
veškeré možnosti platformy Java. Lepší tahovou 
strategii zkrátka v současné době neseženete. 


pro objednání pošlete SMS G0 FYLF , : pro objednání pošlete SMS G0 FKUH 


na číslo SS | na číslo VES 


cena s DPH : cena s DPH 


Podporované telefony: LG U8130 * Motorola A1000, C380, (450, C975, E398, E550, E790, RazrV3, V220, V300, V525, 
V550, V600, V635 - Nokia 3100, 3108, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3585, 3595, 3660, 5100, 
5140, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6650, 6680, 6681, 6800, 6810, 
6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 0D + Panasonic X60, X200, X400 * 
Sagem myS-7, myX-4, myV-55, myV-65, myV-75 « Samsung C200N, D500, E300, E300, E330, E610, E700, E700, E710, 
E720, E800, E810, P400, P400, P730, X460, X480, X640, 2105, 2107M, Z107M, 2130 « Sharp GX10, GX10i, GX20, GX30, 
G G TM100 + Siemens (65, (X65, CX65, (X70, (XT65, (XT70, M65, S65, SL65, SL65, SX1 * Sony Ericsson D750i, J300i, J500i, 
S E K300, K500i, K500i, K508i, K600i, K700i, K700i, K750i, S700, T610, T610, T630, V800, 2600, 71010 
Chcete sbalit kluka svých snů? Potom je 

PowerBabes: Flirt Club tou pravou hrou pro vás. 

Použijte všech ženských zbraní, žádná vám nes- 

mí zůstat cizí, protože jinak odejdete s nepoříze- 

nou a to by se vám určitě nelíbilo. Vhodné i pro 

muže jako trenažér. Opravdu! 


Pamatujte si, když v 1 i pro objednání pošlete SMS G0 FCPH r Z dl ň 3 te, ž pR: | pro objednání pošlete SMS G0 FKKT 


I bude chtit, k: A v 
na číslo SR : “ k na číslo R 


cena s DPH : a cena s DPH 


Podporované telefony: LG 8100, 8110, 8120, 8138, 8150, 8180 - Motorola C975, E1000, V300, V400, V500, V525, V600, 
V700, V980 * Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3530, 3586, 3586i, 3587, 3587, 
3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6010, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6100, 6108, 6170, 6170, 6200, 6220, 6225, 
6230, 6230i, 6260, 6600, 6610, 6620, 6630, 6651, 6670, 6680, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 
T270, 7600, 7610, 7650, 8800, 8910i, N-gage, Nee e-0D * Sagem myV-75, myV-65, ED myX5-2 - Samsung D500, 
E100, E700, E710, E715, E800, E820 * Sharp GX10, GX20, GX25, GX30 * Siemens (X65, M65, 565 * Sony Ericsson D750i, J300i, 
K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S600, S700i, S710i, V800i, W600i, W800i, 21010 


xpansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 775 936 „723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Aexpansiongroup.cz 


© 2004 Gameloft. Al Rights Reserved. 
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6. SVÁTKY 


Kdo by to byl čekal, ale jednoduchá aplikace, 
která obsahuje seznam dat a k nim přiřazených 
svátků, se dostala opět do našeho měsíčního 
přehledu. Jak vidno, zapomnětlivců je mezi 
námi stále dost. Můžete s její pomocí jednodu- 
še zjistit, kdo v který den slaví svátek anebo kdy 
popřát nositeli určitého jména. 


o objednání pošlete SMS G0 FSFP 


tions 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


na číslo 8 900 22 10 


cena 10 itč s DPH 


Chcete mít neustále po ruce co nejčerstvější 
program televize a nebaví vás s sebou neustále 
tahat noviny? Potom je pro vás náš program jako 
stvořený. Nabízí i vyhledávání a další řadu zají- 
mavých funkcí. 


pro objednání poš MS G0 FGIK 
na číslo "9 900 22 30 


cena 30 Kč s DPH 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


10. CHESSMASTER 


Pro šachisty tu máme velmi vydařenou aplika- 
ci od společnosti Gameloft. Tato hra je určena 
jak pro úplné začátečníky, tak i pokročilé hráče. 
Začátečníky asi nadchne možnost spousty nasta- 
vení a uživatelských změn týkajících se například 
vzhledu figurek a šachovnice. Pokročilé zase 
potěší celkem propracovaná „inteligence“ a rych- 


lost, s jakou telefon odpovídá na hráčovy tahy. 


pro objednání pošlete SMS G0 FBDC 


na číslo B 900 22 50 


cena 50 I(č s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 556, 565, 756 » LG (1300, C1300i, C2000, L1400 * Motorola A630, C380, (385, C650, (651, 
(975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, 
V80, V975, V980 - Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140i, 6020, 6021, 
6100, 6101, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7260, 
7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D » Sagem myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX5-2,myX5-2T, 
myX-7, myZ-5 « Samsung E330, E530, E630, E700, E720, E800, E820, X460 - Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30 » Siemens 
A65, (60, (65, CT65, (65V, (X65, (X70, (X75, OXT65, (XT70, (XV65, M55, M65, M75, MC60, MT65, S55, S65, S65V, SK65, SL55, 
SL65 « Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, S700, T610, T616, T630, 2600, 2500, 2600 


12. YOPTRIS 


Klasika ala Tetris, kde musíte skládat dohroma- 
dy padající útvary tak, aby vytvořily řady, které 
následně zmizí. Zpracování pro mobily se jme- 
nuje Yoptris a rozhodně jeho nákupem nepro- 
hloupíte. 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


14. MIGHT AND MAGIC 


E 


Povedený dungeon s prvky RPG, kde se prochá- 
zíte rozsáhlým světem, zabíjíte monstra a plníte 
úkoly. Pro příznivce žánru zcela jednoznačně 
povinnost, opovrhnout tímto klenotem mezi 
mobilními RPG by ale neměl rozhodně nikdo. 
Dejte na nás a vyzkoušejte. Nebudete litovat. 


JE 900 22 79 


79 Kč 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 756 « LG A7150, (1100, C1200, (1300, C1300i, (1500, C2000, (2200, (3300, (3310, 
(3320, (3400, F2100, F2300, F2400, F7250T, L3100 * Motorola C380, C385, (650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E790, V1050, 
V180, V200, V220, V3, V300, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V872, V975, V980, X220 - Nokia 2650, 
3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6021, 6100, 6101, 6102, 6200, 6220, 
6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 
0D * Panasonic X200, X700 * Sagem my(-4, myC5-2, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX5-2,myX5-2T, myX-7 « 
Samsung D500, D600, D730, E310, E320, E330, E350, E760, E810, E850, X475, X640, X480, 2130, 2140, 2300, Z500, ZM60 » Sharp GX10, 
GX15, GX20, GX25, GX30 - Siemens A65, (65, (T65, (V65, X65, OXT65, (XV65, (X70, CXT70, M55, MC60, M65, MT65, S55, 565, SK65, SL65 « 
Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K700i, K750i, S700, S700i, S710, T610, T630, V800, 71010, 2500, 2800 
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7. TOWNSMEN 2 GOLD 


Je to skoro neuvěřitelné, ale Townsmen 2 Gold, hra, 
která se v našem TOPu umisťuje od minulého podzi- 
mu pravidelně v první desítce, se pořád drží a nehod- 
lá ustoupit do pozadí ani nyní. Svědčí to o jediném 
faktu, a to že se jedná o opravdu výjimečnou hru. 
Budování průmyslu a zemědělství, vedení válečných 
výprav a obchodování, vylepšování... mimochodem 
trojka by se měla objevit koncem tohoto roku. 


pro objednání pošlete SMS G0 FGXE 


na číslo SBE 900 22 79 


cena 79 ltč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 735i - Motorola (380, (450, E398, E398, E550, E550, MPx220, V180, V220, V3, V300, 
V400, V500, V525, V547, V550, V600, V620, V635, V80 « Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3155, 3200, 
3205, 3220, 3300, 3510i, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6012, 6015, 6020, 6021, 
6030, 6100, 6101, 6102, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6650, 6651, 
6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7600, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 0D « Samsung 
D500, E300, E310, E316, E330, E700, E710, E800, E810, E820, P400, Z107M - Sharp GX10, GX10i, GX15, GX20, GX25, 
GX30, TM100 - Siemens (65, CF62, (T65, (T70, (V65, CX65, CX70 , (XT65, CXT70, M65, 565, S6V, SK65, SL65, SP65, SX1, 
SXV65 - Sony Ericsson D750i, F500i, K500i, K508i, K700i, K750i, P800, 5700, T610, T630, V800, 21010, 2600 


9, MARC COLLINS: SEXY BLONDES 

7 Báječná sbírka spoře oděných krásných dívek 

o nafocených známým fotografem Marcem Collin- 

sem. Nejedná se o hru, zato vám dívky ukáží jindy 

skryté vnady. Aplikace je určena spíše pánské části 
populace, ale kdo ví. 


šlete sms G0 FEYN 


pro objednání p 


o za 900 22 50 


cena 50 Itč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 735i « Motorola E550, V400, V500, V525, V550, V600, V635, V80, C450, E398, T720, V220, 
V300, V547 * Nokia 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6650, 
6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7600, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D, 3510i « Panasonic X400, X60 * Sagem 
MyX5-2, MyS7, MyV55, MyV75, MyX4 « Samsung E330, E630, E710, E800, E820, P400, X450, X460, Z105, D500, E100, 
E300, E700, E710, 2107M » Sharp GX10i, GX10, GX30, TM100 * Siemens (60, M55, M65, 565, SL55, SL65, C65, (X65, MC60, 
S55, X1 * Sony Ericsson T630, 7600, F500i, K500i, K700i, S700, T610, 21010 


11. PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 

Hned po svém uvedení zaútočil třetí díl příhod 
perského prince na vrchol žebříčku. Trojka při- 
náší do tohoto žánru nové a dosud nevídané 
věci, kupříkladu je to souboj pomocí dvou mečů 
nebo houpání se na řetězech. Ke všemu přičtěte 
perfektní grafiku, dostatek úrovní a přiměřenou 
obtížnost a máte před sebou Prince of Persia: 
Warrior Within. 


pro objednání pošlete SMS G0 FJEI 


na číslo IN 900 22 79 


cena 79 Wč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 651, 756 LG (1300, (1300i, (1500, C2000, (2100, (2200, (3300, (3310 « 
Motorola (380, C385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, E790, T722, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V360, 
V360, V500, V525, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980, X220 « Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 
3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6021, 6100, 6101, 6102, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6630, 6670, 
6680, 6681, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage ne + Panasonic V53, X700 » Sagem s myC5-2, 
pooněný myV-55, myV-56, myV-65, sh: myV-76, myX-4, por myX5-2,myX5-2T, myX6-2, myX-7, myŽ-5 * Samsung 
D500, D600, E310, E320, E350, E530, E760, E810, E860, X475, X480, X640, 7130, 7140, 2300, 2500, ZM60, ZV10, ZV30 * Shat 
GX10, GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903 » Siemens (60, (65, (T65, (V65, (X65, (X70, CXT65, (XT70, (XV65, M55, M65, 
M75, MC60, MT65, S55, 565, SK65, SL55, SL65 * Sony Ericsson F500i, K500, K508i, K508i, K700, K750, S700, T610, T630, V600, 
V800, 21010, 2500, 2520, 2600, 2800 


13. PLATINUM SOLITAIRE 

W Sekretářky, úředníci, pozor! Hoďte práci za hlavu, 
zamkněte kancelář a pojďte vyzkoušet ten nej- 
lepší mobilní Solitaire. Nabízí čtyři různé karetní 
tituly a množství herních módů. To vše navíc v 
parádním technickém zpracování. Raději zhlu- 
boka dýchejte a opakujte si: „Jsou to jen karty!“ 


pro objednání pošlete SMS G0 FBSI 


na číslo S 900 22 50 


cena 50 itč s DPH 


Gameloft 


Podporované telefony: Alcatel 556, 5561, 557, 565, 756, (651 - LG C2200 « Motorola C380, (385, (650, E1000, E398, 
E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V635, V80, V975, V980 - Nokia 
3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6101, 6220, 6230, 6600, 6610, 6630, 
6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D « Sagem myV-55, 
myV-65, myV-75, myV-76, myX-7, myX6-2, myZ-5 + Samsung D500, E310, E320, E330, E350, E530, E620, E700, E720, 
E800, E810, E820, E860V, E880, X460, ZV30 - Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, V903 - Siemens (65, C65V, (T65, 
(V65, (X65, (XT65, (XV65, M65, M75, MT65, 565, S65V, SK65, SL65 Sony Ericsson F500i, J300, K300, K500, K508i, K600i, 
K700i, K750i, S700i, T610, T630, V600, V800, Z500, 2600, 2800, 71010 


15, ANCESTRAL BIRD 
o = 


Líbila se vám legendární skákačka Rayman? 
Tak potom vám rozhodně nesmí uniknout ani 
Ancestral Bird, který tomuto žánru takřka kraluje 
na poli mobilních telefonů. Ptačí vajíčko jde holt 
do světa a hned je potřeba zachraňovat. 


pro objednání pošlete SMS G0 FFBC 


na číslo 8 900 22 79 


cena 79 Wč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 0T565, 0T557, 0T565, 0T756 * LG U8150 - Motorola C380, (385, C650, (651, C975, C980, E1000, 
E398, V180, V220, V3, V300, V400, V500, V525, V550, V600, V980 - Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3220, 
3300, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 5100, 5140, 6010, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6100, 6108, 
6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6585, 6610, 6610i, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 8910i 
+ Panasonic X60, X400, X200, X700, X701 « Sagem myC5-2, myV55, myV65, myV75, myX7, myX4, myX5-2 - Samsung D500, 
D508, E100, E100A, E105, E108, E310, E330, E350, E630, E700, E700A, E708, E710, E715, E720, E800, E800C, E808, E810, 
E820, P400, P510, X450, X458, X460, X460C, X468, X600, 7105, 2107, 2130 - Sharp GX10, GX10i, GX10m, GX15, GX20, GX22, 
G6X25, GX27, GX30, GZ100, 5902, SH53 * Siemens (65, C65i, (65V, (V65, (X65, (X70, AXT65, M65, 565, SK65, SL65 - Sony Ericsson 
F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700i, $710i, T610, T616, T618, T628, T630, V800, 21010, 7500, 2600 


16. VÁLKA SVĚTŮ 
55 50 Válka světů je nesporně jedna z nejlepších her 
svého druhu. Dokonalá grafika a netradiční 
pojetí jistě zaujme. Ať už jste milovníky akč- 
ních arkád nebo ne, určitě neprohloupíte, když 
sáhnete právě po této hře, v níž se vtělíte do 
jednoho z tripodů a budete likvidovat nebohé 
pozemšťany. 


pro objednání pošlete SMS G0 FEJE 


na číslo »8B 900 22 79 


cena 79 I(č s DPH 


© 2004 Gameloft. All Rights Reserved. 


Podporované telefony: Alcatel 556, 557, 565, 756, 757 - LGC1300, 1300i, (1500, C2000, U8110, U8120, U8138, U8360 
+ Motorola C380, C385, C650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E790, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, 
V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980 * Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 
3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6020, 6100, 6101, 6102, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6630, 6670, 6680, 6820, 
7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N70, N-Gage, N-Gage 0D « Sagem myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, 
myX-4, myX5-2, myX-7, myZ-5 * Samsung E310, E330, E630, E700, E760, E800, E810, E820, D500, D730, X460, X800 - 
Sharp GX10, GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903 - Siemens (60, (65, (T65, (V65, (X65, (XT65, XV65, M55, M65, 
MC60, MT65, S55, S65, SK65, SL55, SL65 « Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, 5700i, 
T610, T630, V600, V800, 71010, 2500, 2520, 2600, 2800 


18. SOVIET SPY 


Být špionem není nuda. Tedy pokud je to život 
takový, jak ho nastiňuje Soviet Spy. Plný humoru, 
akce a napětí, co čeká v dalším levelu. Seberte 
bazuku či plamenomet a navštivte v patnác- 
ti rozdílných misích známou Třetí říši. Fiihrer 
Umput už se třese na svou kulku. Pozor, nebez- 


40 500. 86 pečně návykové! 


.. 


pro objednání pošlete SMS G0 FFFL 


na číslo ZE 900 22 79 


cena 79 Wč s DPH 


Change weapon 


Change weapon 


Podporované telefony: LG (1100, F2100, G5400, G5500, G7000A, G7030, G7050, G7100 « Motorola (380, C385, C390, (650, E550, E398, 
E1000, E1060, E1120, V180, V186, V188, V220, V3, V300, V330, V400, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V551, V555, V600, V620, V635, 
V80 « Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3530, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 
3660, 5100, 5140, 6012, 6015, 6015i, 6020, 6021, 6100, 6101, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6260, 6585, 6600, 6610, 
6610i, 6620, 6630, 6650, 6651, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7270, 7260, 7600, 7610, 
7650, 8910i, N-Gage, N-Gage-0D « Samsung C100, C110, C200, C210, D410, D500, D500E, D508, E100, E300, E330, E600, E610, E630, 
E700, E710, E715, E720, E760, E800, E810, E820, E850, E880, P400, P410, P700, P730, 5100, 5300, X100, X120, X140, X400, X450, X460, 
X480, X600, X610, X640 « Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, GX-E30, GX32 » Siemens A65, (60, C65, (V65, (X65, CX70, (XV70, C75, X75, 
M55, MC60, M65, M75, S55, SL55, SK65, S65, SL65, SX1 » Sony Ericsson D750i, J300i, J210i, F500i, K300i, K500i, K506, K508i, K600i, K608, 
K700i, K750i, 600, S700i, $710i, T610, T616, T618, T628, T630, T637, V600i, V800, W800i, Z500, 2600, 2608, 2800, 21010 


DELUXE 
151 Cílem hry někdy taky známé jako Arkanoid je s 
plošinkou odrážet kuličku tak dlouho, dokud 
nerozbijete všechny kostky na ploše. Hra si vás 
získá zejména díky vysokému počtu úrovní a 
propracovanému systému bonusů. Hra Block 
Breaker Deluxe není jen pouhou kopií, je v mno- 
hém vylepšená a rozšířená. 


na číslo 8 900 22 50 


cena 50 Kč s DPH 


© 2004 Gameloft. Al Rights Reserved. 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 651, 756 - LG A7150, (1100, (1200, (1300, C1300i, (1500, C2000, C2200, (3310, 
(3320, (3400, F2100, F2300, F2400, 13100, U8110, U8120, U8138, U8360 « Motorola (380, C385, C650, (651, (975, E1000, E1050, 
E398, E550, E680, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V360, V500, V525, V545, V547, V550, V6, V600, V620, V620, V80, V872, V975, 
V980 * Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140i, 6020, 6021, 6100, 6101, 
6102, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7600, 7610, 7650, N70, 
N-Gage, N-Gage 0D « Panasonic VS3, X60, X200, X500, X700 * Sagem my(-4, myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, 
myV-76, myX-4, myX-4T, myX5-2,myX5-2T, myX6-2, myX-7, myZ-5 * Samsung E310, £330, E350, E530, E600, E630, E700, E720, 
E760, E800, E810, E820, E850, E860, D410, D500, D600, D730, P500, P510, X460, X475, X480, X640, 7140, 2300, 2500, ZM60, ZV10, 
ZV30 * Sharp GX10, GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903 » Siemens (60, (65, CT65, (V65, (X65, (X70, (XT65, (XT70, (XV65, M55, 
M65, M75, MC60, MT65, S55, 565, SK65, SL55, SL65, SX1 + Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, 5700, 
T610, T630, V600, V800, 21010, 2500, 2520, 2600, 2800 


22. 2004 REAL FOOTBALL 


Máte rádi fotbal? Pokud ano, je 2004 Real Foot- 
ball hned po svém novějším bratříčku 2005 
Real Football tou pravou volbou. Výborně vyba- 
lancovaná hratelnost, parádní grafika a dlouhá 
trvanlivost - to jsou charakteristické znaky tohoto 


fotbálku. 


na číslo 8 900 22 79 


cena 79 Kč s DPH 


© 2004 Gameloft. Al Rights Reserved. 


ZIGURATYS 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 756 * LG A7150, (2200, (3300, (3400, F2300 « Motorola C380, (385, 
(650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V545, V547, V550, V600, 
V620, V635, V80, V975, V980 « Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 
5100, 6020, 6021, 6100, 6102, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 
7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D « Panasonic X60, X200 « Sagem myC-4, myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, 
myV-75, myX-4, myX5-2, myX-7, myZ-5 + Samsung E530 - Sharp GX10, GX20, GX25, GX30 « Sony Ericsson F500i, K500i, 
K508i, K508i, K700i, K750i, T610, T630, V600, V800, 71010, Z500, 2600, 2800 


24, SUPER DOKU 

Sestavte čísla podle předem určených norem a 
protrénujte své myšlení. Není to nic lehkého, 
ale nudit se rozhodně nebudete. Ukažte tedy, co 
ve vás a vaší mozkovně vlastně vězí, a ohromte 
své přátele nejlepším časem. Třeba vás na jeho 
základě přijmou i do Mensy. 


SUP DOKU 


pro objednání pošlete SMS G0 FGK 


na číslo B 900 22 50 


cena 50 itč s DPH 


Podporované telefony: Motorola (975, E398, E550, V3, V300, V330, V400, V500, V525, V547, V550, V551, V555, V600, 
V620, V635, V80, V975 - Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3152, 3155, 3155i, 3200, 3205, 3220, 3230, 
3300, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6020, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 6108, 6111, 6152, 6155, 6155i, 6170, 
6220, 6225, 6230, 6230i, 6235, 6235i, 6255, 6260, 6585, 6600, 6610i, 6610, 6620, 6621, 6630, 6670, 6680, 6681, 
6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 7650, 8800, 8801, N70, N91, N- 
Gage, N-Gage-0D - Sagem myC5-2, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX5-2, myX-7 * Samsung D500, D508, E100, 
E108, E330, E630, E700, E708, E800, E808, E820, X460, X468 - Siemens (65, CF62, (X65, (X70, (X70, M65, S65, SK65, 
7505) SX1 » Sony Ericsson F500i, K500i, K506i, K508i, K700i, T610, T616, T618, T628, T630, T637, V800, 2500, 2600, 
08, 2800, 71010 


pro objednání pošlete SMS G0 FPND 


pro objednání pošlete SMS G0 FHAF 


© 2005 Gamelott. AJ Rights Reserved. 


17. ANGLICKÝ SLOVNÍK 1.10 
4 


Velmi užitečná aplikace se spoustou vybraných 
a užitečných slovíček dostupná ve třech verzích 
podle schopností vašeho telefonu a jeho celkové 
paměti s možností hledání také na internetu. 
Nyní dvojnásobná kapacita slov! 


Vyraz v datab. 


urazy z databaze 
Stejne zacinajici 
OPouze shodne 
urazu z interne: 
by 


Nalezeno: 4 


pro objednání pošlete SMS G0 FGYP 
na číslo DSE 900 22 50 


cena 50 I(č s DPH 


Podporované telefony: Všechny s Javou a možností uložit soubor větší než 128 KB 


19, TOM CLANCY'S SPLINTER CELL EXTENDED OPS 


Tom Clancy's Splinter Cell Extend Ops je povedená 
akce se Samem Fisherem v hlavní roli. Rozhodně 
si zaslouží velké plus a vaši pozornost už jen proto, 
že zde pouze tupě nechodíte a nestřílíte, nýbrž 
musíte i zauvažovat nad tím, jak různé situace 
vyřešit co nejtišeji. 


kid zn 


pro objednání pošlete SMS G0 FURY 


na číslo b | 900 22 79 


cena 79 Kč s DPH 


Podporované telefony: Motorola (380, (385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, 
V3, V300, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620,V635, V80, V872, V975, V980 « Nokia 2650, 3100, 
3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6020, 6021, 6100, 6220, 6230, 6260, 6600, 
6610i, 6630, 6670, 6680, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D * Sagem myC5-2, 
myC5-2T, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, myX-4, myX5-2, myX-7, myZ-5 * Samsung E330, E630, E700, 
E800, E820, X460 » Sharp GX10, GX20, GX25, GX30 « Siemens A65, (60, M55, M50, MC60, MT50, S55, SL55 


21. PIZZA MAGNATE 


Chcete vést vlastní pizzerii? Starat se o to, abyste 
pekli tu nejlepší pizzu, vydělali spoustu peněz 
a zákazníci od vás odcházeli jen s úsměvem na 
tváři? Právě pro vás je tedy určena tato propra- 
covaná strategie. 


pro objednání pošlete SMS G0 FNKV 


na číslo OSS 900 22 79 


cena 79 (č s DPH 


Podporované telefony: LG (1100, F2100G1600, G5400, G5500, G7000, G7020, 67030, G7050, G7100 « Motorola V300, 
V400, V500, V535, V545, V547, V550, V551, V555, V600, V620, (370, C380, C385, (450, C550, C650, V180, V220, V3, V80, 
E398, E550, T720, T720i, T722, T722i « Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3205, 3220, 3300, 3510i, 
3530, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 5100, 5140, 6012, 6015, 6015i, 6100, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 
6225, 6230, 6255, 6260, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6651, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 
7260, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-gage, N-gage-0D * Samsung SGH-C100, SGH-C100, SGH-C110, SGH-C110, SGH-C200, 
SGH-E700, SGH-E800, SGH-E810,SGH-E820, SGH-E850, SGH-L710, SGH-P400, SGH-S100, SGH-$300, SGH-X100, SGH- 
X400, SGH-X600, SGH-X610 « Sharp GX20, GX30, GX-E30, GX3 * Siemens S55, SL55, M55, (60, MC60, M65, CX65, S65, SK65, 
(X70, (65, CF62, SL65, SX1 + Sony Ericsson T610, T616, T618, T628, T630, 2600, K500, K500i, K700, K700i 


23. ROGUE LORDS: THE TEARS OF SITANEL 

Úvodní díl temné fantasy ságy. Pokud jste vyzna- 
vači akčních her, sprška elektronické krve vás jistě 
osvěží. Navíc si můžete vše vychutnat v povede- 
ném třetím rozměru. Wolfenstein 3D už zkrátka 
není pro javovky žádným soupeřem. 


pro objednání pošlete SMS G0 FSCN 


na číslo > | 900 22 79 


cena 79 Kč s DPH 


Podporované telefony: Nokia 3510i, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 6012, 6015, 6110, 8910i, 5100, 6100, 6610, 
6220, 3200, 7210, 7250, 3100, 3200, 3300, 6800, 6820, 7210, 7250, 7250i, 7270, 5140, 6610i, 6810, 7200, 7600, 
3220, 2650, 7260, 3120, 6020, 6230i, 6170, 6021, 6650, 3155, 5140i, 6030, 6101, 6102, 7280, 8800, 3105, 3108, 
3125, 3205, 6108, 6200, 6225, 6585, 6651, 6255, 6230, 3220, 6600, 6620, 7610, 6260, 6630, 6670, 3230, 6682, 
6681, 6680, 3650, 3660, 7650, N-Gage, N-GageOD « Siemens S6V (X65 M65 S65 SK65 CX70, (XT65, SP65, CXT70, SXV65, 
(F62, (65, SL65, (T70, (T65, (V65 * Sony Ericsson K500i K506c K508i K508c, F500i, K700i K750i 


Neoficiální konverze strategické fantasy pecky 
Heroes of Might and Magic se podařila paradoxně 
daleko lépe než u mnoha licencovaných titulů. 
Vypěstujte si tu nejmocnější armádu, využijte 
sílu magie, poražte všechny nepřátelské hrdiny a 
ukažte jim, kdo je tu neomezeným pánem. 


pro objednání pošlete SMS G0 FEZU 
na číslo b | 900 22 79 


cena 79 itč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 556, 5561, 565, 756 - LG A7150, (1100, (1200, (1300, C1300i, (1500, C2000, C200, 3300, (3310, 3320, (3400, 
F2100, F2300, F2400, F7250T, [3100 - Motorola C380, C385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, E790, V1050, V180, V200, V220, V3, 


V300, V500, V505, V5. 


, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V872, V975, V980, X220 * Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 
3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 511 0. 


1, 6102, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6630, 
N-Gage 0D « Panasonic X200, X700 - Sagem my(-4, my(5-2, 
Samsung D500, D600, D730, E310, E320, E330, E350, E760, 

15, GX20, GX25, GX30 * Siemens A65, (65, (T65, (V65, (X65, 


S700i, 5710, T610, T630, V800, 21010, 2500, 2800 


čislo 07/12005 
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HARDWARE by surus and hukus 


Nazdar, lidi, vítáme vás v dalším díle reality show „Co nového ve 
světě hardwaru“. Nedávno se v našem temném doupěti rozprou- 
dila zajímavá debata na téma budoucnosti počítačů (popravdě se 
tu taková debata rozproudí tak 5x denně). Asi nejvíce diskutova- 
ným tématem byly kontroverzní čipy, které na nás chtějí party 
z Microsoftu a Intelu v budoucnu vyplivnout. Místo kontroverz- 
ní by se slušelo použít jiné slovo, ale to se žel nedá otisknout. O co 
jde? Jde o „bezpečnostní“ obvod, který by se montoval do všech 
nových PC. Má za úkol monitorovat a hlásit stav vašich softwa- 
rových licencí. Jo, přesně tak, protipirátský bonzáček. Každému 
je jasné, že pokud se toto prosadí, k Microsoftu se přidají další 
softwarové firmy, a náš milý obvůdek toho bude mít ke kontro- 
le stále více. Je celkem logické, že si velké firmy chrání své zisky, 
jistá hranice by ale být měla. Proto v úvodu ona paralela s reali- 
ty show. Nevykládejte si to špatně, my nepodporujeme pirátství, 
kdykoliv ale dáte někomu právo nahlédnout do svého soukromí, 
dáváte mu tím i značnou moc. A navíc se tady nikdo neptá, zda- 
li to chcete nebo ne. Pokud si výrobci myslí, že tím dramaticky 
zvýší prodej, ať si to myslí. Náš názor je, že spíše podpoří rozvoj 
open source komunity. Uvidíme, co přinese budoucnost. 

u 


45 Hlavní HW novinky 
Ač je náš časopis počestně neposkvrněn konzolemi, občas se o nich něco 
dozvíte. Aby toho ale nebylo moc, na osvěžení přiložil Hukus něco o grafár- 
nách. Bon apetit! 


46 Test — pevné disky 
Je to problém. Nevkusného, ale tak zábavného péčka na našich discích při- 
bývá a mazat se dají jenom ty věci, které zanedlouho budeme potřebovat. 
Proto si náš tým vzal do testu několik harddisků a Hukus jim náležitě pro- 
točil plotny. 


47 Recenze — GeForce GTO, Abit AW8 955X 
Někdy se stávají věci, které by nikdo nečekal... Třeba teď, když Hukus 
v našem testu porušil svoje 12. přikázání - Nesesmilníš s Pentiem. Navíc 
jako bonbónek spolkl i chutnou GeForce GTO. 


48 Seriál — paměti 
Když se Surus rozhodl napsat tento článek o pamětech, zanedlouho zapo- 
mněl, o čem to vlastně chtěl psát. Proto držíme palce a věříme, že se onen 
text na příslušné stránky nakonec nějakým způsobem dostal. 


48 Doporučené sestavy 
Obléknout se a hopem do krámu s hardwarem! Že nevíte, co máte kupo- 
vat? Jak to, vy snad nečtete naše doporučené sestavy a výhodné nákupy? 
Čtete? No proto! 

48 Téma - drivery 
Každý je pečený vařený z desek, procáků, grafáren a málokdo si vzpomene 
na věci v pozadí, které jim umožňují vyniknout. Proto se Surus ponořil do 
světa driverů, a pokud šťastně nezemřel, žije tam dosud. 


Kromě toho vás čeká spousta novinek a zajímavostí ze světa hardware 
i software napříč celou sekcí 


m Surus 


HARDWARE by surus and hukus 
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HARDWARE by surus and hukus 


JÍ 


„ČEKÁNÍ JE U KONCE, 
nové ATI karty jsou tady 


Jako nekonečné se nám jevilo čekání na novou generaci karet od ATI. Nakonec 
ale firma našla ideálního výrobce pro své 90nm čipy ve firmách UMC a TSMC. 
Díky tomu se konečně můžou některé zahraniční portály podívat novým hrač- 
kám na zoubek. První produkce se dělí na tři modely: Radeon (tohle jméno se 
nám prostě líbí, zní dost podobně jako GameON) X1800, který má 16 pixel pipe- 
linů, X1600, který má o čtyři méně, a X1300, který je chudým a vzdáleným pří- 
buzným, pro nejlevnější segmenty trhu - postaven je pouze se čtyřmi pipeliny. 
Po výkonové stránce jsou na tom nové karty celkem zajímavě, speciálně X1800XT 
se jeví jako vůbec nejvýkonnější akcelerátor na planetě, jenže tomu odpovídá 
pochopitelně i cena. Ta se vyšvihla hodně nad pět set dolarů, což značí také nej- 
dražší řešení s jedinou kartou. Stejně tak náklady u karet X1600 nevypadají nijak 
růžově, karty samotné se zatím podle testů zdají být přímou konkurencí nVidie 
6600GT. Jenže cena u X1600 odpovídá spíš levným variantám 6800, které toho 
za ty peníze zvládnou víc. ATI tedy nemá na trhu velmi dobrou pozici a bude 
ještě muset se svou prodejní politikou hodně hýbat. Zatím jsme si všimli pou- 
ze zkrácení délky záruky na jejich karty ze tří let na jeden rok, prý aby nemuseli 
tak dlouho držet staré typy karet na skladech. Držíme palce, tyhle Vánoce tady 
budeme mít pěkný konkurenční boj! 


NINTENDA 


Nintendo konečně odhalilo všechny detaily své očekávané herní konzole jmé- 


HARDWARE by surus and hukus 


nem Revolution. Dlouho napínalo všechny žurnalisty a nakonec se na hypu 
podílel i Peter Molyneux, když si vyzkoušel nový ovladač, postavený přímo pro 
tuto konzoli. Ten je vskutku velkým překvapením a opět dokázal, že není radno 
Nintendo odepisovat. Ovladač totiž vypadá jako dálkové ovládání od televize. 
Ne, nelekejte se, překvapení nebylo záporného charakteru, skutečně to je zajíma- 
vý nápad. Obsahuje totiž gyroskop, který sleduje pohyby hráčovy ruky, takže 
otáčení, míření nebo třeba i nahazování prutu v rybářském simulátoru, to vše 
se na televizi odehraje přesně tak, jak to provedete svou rukou. Pozvaní novi- 
náři, kteří si tento ovladač vyzkoušeli, tahají z rukávu 

jenom superlativy, a to zatím zkoušeli pouze staré hry, 

které nebyly vytvořeny s ohledem na toto zařízení. 

Ovladač je tedy úspěch. Jak je na tom vnitřek konzole? 

Nic není oficiální, ale vypadá to na další PowerPC 

procesor, s multithread podporou 

na taktu kolem 2.5 GHz. O grafiku it 

se zřejmě postará ATI se speciálním 1 

čipem RN520, který má mít veli- ň 

ce rychlou paměť SRAM od firmy 
NEC a to o velikosti 256 MB. Hlav- 
ní paměť stejného typu je odhado- 
vána na 512 MB. Esem v rukávu by 
pak měl být fyzikální čip s vlastní 
pamětí 32 MB. 


= HARDWARE 


" MEGAMIX 


SEXY VĚCIČKA TOHOTO ČÍSLA! 
i Znáte to sami. Někdy si člověk 
; touží pouze v klidu zahrát nějakých 
: 30 hodin v kuse svou oblíbenou hru. 
1, Jenže sedací partie, záda aokolí 
v podobě rodičů je proti. Částečným 
řešením by mohl být Oculas, malý 
přenosný pokojíček ve tvaru vejce, 
4. který vás přenese do svého vlastního 
s vesmíru. Toto zařízení má asi 3krát 
© 2metry našířku, metr a půl na výšku 
7 a představuje splněný sen všech hrá- 
ři čů. Když se uzavřete uvnitř, zvuko- 
4 vě vás utěsní od zbytku světa a jeho 
-© audio systémy jsou vypočítané na 
dokonalou akustiku uvnitř zařízení. 
Vaše záda promasíruje automatika 
v sedadle, rovněž klimatizace drží 
přesně nastavenou teplotu, ikdyž 
se zpotíte u žhavé akce. Oculas pod- 
poruje hraní na PC, konzolích i na 
MACu, takže uvnitř rozběháte vše 
od simulátoru rybaření až po Doom. 
Cena je vskutku lidová (a kdybych 
tento týden už nebyl v hospodě, jis- 
tě bych si hned jedno vajíčko běžel 
koupit), přátelských 45 tisíc dolarů. 
V záruce se nepíše nic o lidech, kteří 
nemají rádi uzavřený prostor. * 


NOTEBOOK ZA STOVKU, 

NABIJÍ SERUČNÉ 

Chytré hlavy zuniverzity MIT 
(Massachusetts Institute of Techno- 
logy) mají hotový prototyp lapto- 
pu, který má napomoci rozšíření 
informačních technologií v zaostá- 
vajících oblastech na Zemi. Jestliže 
tedy například kupujete GO v Afri- 
ce (jako že GameON je velice nad- 
národní časopis), budete si brzo 
moci koupit notebook za sto dolarů. 
Bude mít základní výbavu, takže si 
můžete třeba znovu rozjet Fallou- 
ta. Až vám pak dojdou baterie, tře- 
ba uprostřed oázy, kde obvykle moc 
zásuvek nenajdete, stačí točit pákou 
a energie se vygeneruje. Tento pří- 
stup bychom někdy uvítali i u našich 
současných laptopů. Při pochodu po 
Praze si člověk rád zahraje Football 
Manager. Jenže když pak vypad- 
ne baterie, většina restaurací kouká 
dost podivně na to, že hrajeme ved- 
le zásuvky tři hodiny pouze u jedno- 
ho pivka. = 

Jižní Korea oznámila plány vytvo- 
řit autonomního bojového robota, 
který by byl schopen pohybovat se 
a rozhodovat nezávisle na zbytku 
armády. Díky pokročilé umělé inte- 
ligenci, pochopitelně. Jeho použití 
je plánováno v extrémně nebezpeč- 
ných situacích a na střežení hranic 
s neposedným severním sousedem. 
Použitelné jsou dvě verze — jedna 
na nohou podobných hmyzu, druhá 
pak (zřejmě rychlejší) na kolesech. 
Roboti budou schopni komunikovat 
mezi sebou a vytvořit tak ohromný 
rozhodovací a sledovací systém. My 
se však ptáme, chceme to? Přidejte si 
pouze centralizovanou umělou inte- 
ligenci, a máme tady terminátorskou 
situaci. Kam ten svět spěje. = 
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víc místa! 


Disky tady, disky tam, disky všude, kam se podí- 
vám. Tak to vypadalo během testování následují- 
cích kousků hardware v naší skromné laboratoři. Už 
dlouhou dobu jsme v naší rubrice nevěnovali pozor- 
nost diskům, a proto jsme se rozhodli napravit to 
ve velkém stylu - vybereme 5 disků, které nejlépe 
reprezentují současnou nabídku na trhu, a podrobí- 
me je přímému souboji. Kdo bude v cíli první? Pojď- 
me si je představit! 


WESTERNDIGITAL 
WD740 RAPTOR 


Největší rychlostní favo- 
rit našeho testu už toho 
má hodně za sebou. Ten- 
to disk je ve výrobě pře- 
kvapivě © dlouhou © dobu, 
přesto se pořád jedná o nej- 
rychlejší dostupné řešení pro 

rozhraní SATA. Jeho otáčky dosahují parádních 
deset tisíc za minutu (označováno jako 10,000 RPM), 
takže jsou u něj předpokládány nejrychlejší přenosy 
dati nejkratší přístupové doby. Bohužel je taky před- 
pokládáno aktivní chlazení. Naštěstí stačí mít i níz- 
kootáčkový ventilátor, disk není až taková přehří- 
vající se mrcha, jak by se mohlo zdát. Nevýhodou je 
pouze nízká kapacita 74 GB. S takovou disk v dneš- 
ní době sám neutáhne pořádné herní PC a musí mít 
v počítači kamaráda. Hodí se skvěle jako jednotka 
pro soubory, které vyžadují rychlý přístup, jako je 
operační systém nebo herní soubory. Maximální 
přenosová rychlost vyskočila těsně nad 70 MB za 
sekundu. 


WESTERN DIGI- 
TAL WD3200]D 


to disk je zástupcem mír- 
ného nadprůměru z katego- 
rie SATA disků. Má atraktivní 
cenu, atraktivní přenosovou rychlost a celkem sym- 
patickou kapacitu. Western Digital už uvádí na trh 
další generaci těchto disků, bohužel k ní jsme zatím 
přístup neměli. Jakmile se objeví v našich rukou, 
hned vám přineseme detailnější rozbor. Dnes tes- 
tovaný model má kapacitu 320 GB, která se uvnitř 
točí rychlostí 7.200 RPM. Při práci ji podporuje rych- 
lá 8MB vyrovnávací paměť. Firma Western Digital 
běžně vybavuje své disky technologiemi pro před- 
cházení chybám nebo pro jejich nápravu. WD3200]D 
vládne třeba systémem Shock Guard, který chrání 
data na disku ve stresových podmínkách. Nejvyšší 
přenosové rychlosti jsme naměřili kolem 64 MB za 
sekundu, což je velmi dobrý výsledek. 


SEAGATE BARRACUDA ATA 
7200.7 160 GBNCO 


Seagate má mnoho zku- 
šeností svýrobou disků 
o rychlosti 7.200 RPM. Dnes 
testovaný model je již jejich 
sedmou generací. Ne všechny 
modely této řady obsahují tech- 
nické vylepšení v podobě NCO 
(Native Command Oueuing), tech- 
nologii zaručující přirozenější uspořádání a vyko- 
návaní požadavků přicházejících na disk. Její 
dopad není až takový, jak se původně předpoklá- 
dalo, ale je určitě pozorovatelný, speciálně v serve- 
rových aplikacích s častými požadavky na přístup 
k různým oblastem disku. Maximální měřené pře- 
nosové rychlosti pro tento model jsou v hodnotách 
kolem 56 MB za sekundu. 


DIAMONDMAX PLUS 10 250 GB 


S disky firmy Maxtor máme někdy a 
dobré zkušenosti, jindy spíše 3 
opačné. Testovaný 250GB 
model se nám zdál být 


přímá konkurence, zase 


ale ne tak jako ten nejrychlejší Raptor. Přenosovou rych- 
lost jsme v nejvyšším bodě na okraji disku naměřili na 
pěkných 57 MB za sekundu. Bohužel klesala podezřele 
rychle, až někam hluboce pod třicet megabytů. Možná 
šlo pouze o konkrétní model, hledali jsme i na internetu 
a tam jsme našli pouze dobré výsledky. SATA verze dis- 
ku je vybavena velmi sympatickou vyrovnávací pamětí 
o velikosti 16 MB. 


HITACHI DESKTOP T7K250 


Disk od Hitachi je jediným zástupcem star- 
šího rozhraní Ultra ATA, který má pořád 
smysl z hlediska upgradu starších počíta- 
čů. Chcete-li si tedy rozšířit kapacitu úlož- 
ného prostoru svého počítače a nechce- 
te kupovat novou desku jen kvůli 
SATA rozhraní, tento disk je pro vás 
velice zajímavou volbou. Hitachi je 
kromě jiného znám prosazováním 
perpendicular technologie, která 
umožňuje stavět stále větší disky. 
Jako první má na trhu 500gigabytový 
disk. Náš testovaný, o poloviční kapacitě, pat- 
řil v době vydání také k nejvyšším dostupným kapaci- 
tám a byl hodnocen velmi dobře. Není divu, přenosová 
rychlost se v testu držela poměrně dlouho nad 60 MB za 
sekundu. Jako bonus měl disk i velmi příjemné přístu- 
pové doby pod dvanáct milisekund. 


POROVNÁNÍ V TESTECH 


Posadili jsme disky na dráhu a čekali, který doběhne 
do cíle první. Jelikož se ale ani po několika minutách 
proseb nebo výhrůžek nehnuly ani o píď, zapojili 
jsme je raději do počítače a jali se testovat na progra- 
mech, jako je PC Mark. Tady disky ukázaly, že i když 
neumí moc běhat, umí to pořádně roztočit. Test zapi- 
sování souborů se stal poměrně jednoznačně oblas- 
tí dominance Western Digital a jejich disku Raptor. 
Velmi překvapivě skončil na druhém místě disk od 
Hitachi, zapojený přes UATA. V závěsu pouhého 
zlomku procenta se za ním umístil disk WD3200]D. 
Jenom mírně ztrácel disk DiamondMax od Maxto- 
ru a velké překvapení bylo poslední místo Seagate 
a jeho 7200.7. Možná je to způsobeno neaktuálností 
tohoto disku, protože v současnosti nejnovější verze 
je už osmé generace (bývá označovaná 7200.8). 

Zajímavým testem bylo změření povrchové teploty 
disku, kde jasně dominoval WD3200]D. Western Digital 
tak znovu přesvědčuje, že opravdu umí dělat bezpečné 
disky, o jejichž data se bát nemusíte. Překvapením bylo, 
že nejvyšší teploty v testu nedosáhl Raptor, jak bychom 
při jeho rychlosti čekali, ale DiamondMax. Pro nás je to 
o důvod víc pro nákup jiného disku. 

V testu počtu vstupních a výstupních operací za vteři- 
nu se konečně prosadil Seagate, zjevně díky technologii 
NCO, jelikož skončil na druhém místě hned za dominu- 
jícím Raptorem. Ten utekl své konkurenci snad o polo- 
vinu a prokázal tak své primární zaměření na databázo- 
vé aplikace. Z herního a cenového hlediska se nám tento 
test nezdá až tolik důležitý. Výsledky disků byly stejně 
téměř identické. 

Po kompletním prozkoumání výsledků, jsme se roz- 
hodli doporučit Western Digital WD3200]D. Jde o disk 
s vysokou kapacitou a vhodností i pro často velmi žha- 
vé herní počítače. Pokud upgradujete UATA, jděte po 
disku od Hitachi. Levnými volbami jsou Seagate sed- 
mé generace a DiamondMax. Z těchto dvou pak výraz- 
ně doporučujeme disk od firmy Seagate. Pokud nevíte 
co z penězi (a vždy, když se vám namočí stará jachta, si 
koupíte novou), klidně investujte do disku Raptor a pří- 
davného větráčku, součástky kolem se dost hřejí. Tolik 
dnešní test, doufáme, že jsme vám pomohli udělat si lep- 
ší přehled v nabídce disků na trhu. 


DISK CENA 


Western Digital WD740 Raptor 5.700 Kč 
Western Digital WD3200]D 4.400 Kč 
Seagate Barracuda ATA 7200.7 2.700 Kč 
DiamondMax Plus 10 250 GB 3.300 Kč 
Hitachi Desktop T7K250 3.400 Kč 


"irma ABIT prožívá ne zrovna nejlepší období. Finančně se 


í nedaří tolik, kolik by si manželky marketingových pra- 
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© covníků přáli, a ti pak musejí trávit dlouhé přesčasy v práci 
Pa jf | Výsledkem jejich práce a pokusem vrátit se na výsluní je des- 

: a AW8-MAX, která hodlá zaujmout uživatele procesorů od 
ntelu, kteří po nocích sní o pořádném přetaktování. Dalším 


primárním cílem ABlTu bylo vylepšit stabilitu desky, protože 
soslední modely byly v tomto ohledu spíše zklamáním. Jak 
ale vy už jistě dobře víte, v našich zvrácených recenzentských 
myslích nemáme respekt před žádným kusem železa a zava- 
řit pár motherboardů před večeří považujeme za praktiku 
prospěšnou trávení. Pustili jsme se tedy do desky od ABlTu! 
Výbava je více než slušná, na této desce v podstatě nic 
nechybí. Najdete tu patici se socketem 775, poháněnou čipse- 
tem Intel 955X. Samozřejmostí jsou 4 paměťové moduly pro 


2DR2, s maximální osaditelnou velkostí 8 GB. Konektory ve 
zkratce: PS/2 pro klávesnici a myš, IEEE 1394 (dokonce Fire- 
wire-800) USB (celkem 8), R]-45 2x. O zvuk se sta- 
rá Skanálo- 
vá zvukovka 
ABIT AudioMAX HD 7.1. Samozřejmostí je PCI-E X16 slot, 2 sloty PCI- 


E X1 a 2obyčejné PCI. Přidejte si k tomu dva gigabitové síťové adaptéry 


a podporu SATAII. Pěkné, co říkáte? A to je tu ještě specialita z dílny 
ABIT, Guru! Jde o balík rozšíření, který umožní desce třeba přetak- 
ování přímo z Windows, vypnutí při vysokých teplotách nebo flas- 
iování BlOSu. 

Na desce je vše rozmístěno velmi dobře a spokojenost je umocně- 
na velice schopným chlazením pomocí heatpipe, zvoucím se Silent 


OTES (Outside Thermal Exhaust System). I díky němu dosahuje des- 
a skvělých výsledků v testech stabilitv. Můžete nechat běžet zavařo- 
vací testy v PC Marku nebo 3DMarku, deska se nepřehřeje, ani nevy- 
káže žádné známky nestability, a to ani při přetaktování. To je zřejmě 
její nejsilnější stránkou, podařilo se nám dostat na frekvence CPU FSB 
ořes 315 MHz a u kvalitnějších pamětí DDR2 až k 900 MHz. To je veli- 
ce potěšující a pro zájemce o přetaktování procesorů Intel se podle nás 
edná 0 zatím nejlepší řešení. Bohužel, toto řešení je i neúměrně drahé 


Nelze doporučit desku s takovou cenou, když jsou na trhu třeba desky 
od DFI, umožňující mnohem víc zábavy s platformou AMD a za mno- 


nem nižší cenu. Přesto jde o velmi moderní a skvěle vybavenou desku, 
dovedenou téměř k dokonalosti. 


HODNOCENÍ:75% | PAMĚŤ:128 MB, 700 MHZ, 256BITOVÉ ROZHRANÍ | JÁ 
SBĚRNICE:PCI-EXPRES16X | CENA:5.900 Kč 


ATI přechází na další generací čipů, a proto se snaží | karta tendenci šlapat na paty NVIDIA 6800 G1 


vyprodat stará jádra, seč může. Skvělým marketingo- V 3DMarku 2005 je rozdíl pouze několik procent, v pří- 
vým nápadem bylo postavit na nich nové karty levnější- padě 256megabytové verze by měla být tato karta srov- 
ho zařazení, které využívají moderní jádra předposlední natelná i ve vvšších rozlišeních. To značí velice dobry 
generace. Takže se ATI svých jader R480, původně osa- — poměr cena/výkon, jelikož NVIDIA 6800 GT momen- 
zených na kartách X850, zbavuje jejich užitím pro stavbu tálně stojí kolem deseti tisíc. 
evnějších karet GTO. Ne každý výrobce ale musí použít Byli jsme ale dost zklamáni nemožností odemknout 
právě toto jádro a dnes recenZovaný produkt je toho pří- další pipeliny na našem konkrétním kusu a vypadá 
ladem. Firma Sapphire se rozhodla jít ještě levnější ces- — to, že modely od firmy Sapphire to neumožní vůbec 
tou a zvolit pro svou verzi GTO karty raději starší jádro X850 z ní prostě neuděláte. Naopak verze GTO2 bude 
R430, které je osazeno pouze 12ti pixel pipeliny. Pořád fungovat už od základu se šestnácti pipeliny, což značí 
jde ale ocelkem výkonné řešení za ne velmi špatnou © vícšťávv, víc výkonu a taky větší cenu Ro; hodně dopo- 
| cenu. Je nutno si uvědomit, že za své peníze v tomto pří- — ručujeme počkat s koupí raději na mírně dra GTO2 
Jadě dostáváte v podstatě podtaktovanou verzi X800XT, — nebo na cenové zařazení novinky X1600. Nové karty 


takže mírné přetaktování je na místě. Karta o ně přímo — od ATI zřejmě mírně zamíchají trhem a my si počká- 
žadoní svým neagresivním nastavením frekvence jádra me, co vy ola e na 
na 400 MHz. Po nastavení na mnohem více přátelských i : 
470 MHz jsme ji podrobili několika testům na 


výkon a stabilitu. V průmě- 


u. Současná 


»race karet ATI 
nepodporu- 


ru měla pixel shade- 


hardwa- 


který bude 
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VELKÝ BRATR GO 

Celkem zajímavý projekt se nám kutí 
vulicích San Francisca. Město vyhlási- 
lo konkurz na zabezpečovatele interneto- 
vého připojení p: eného na technolo- 
gii Wi-Fi. Zatím žádná prča, ovšem to by 
nesmělo jít o 90% pokrytí v budovách, 95% 
mimo ně a to navíc zdarma! Takže pokud 
ve Friscu máte komp s Wi-Fi kartou, pak 
vám skončily časy placení za internet. Je 
nou ze společností, která dala svou nabíd- 
ku na zabezpečení této služby, je i Goo- 
gle. Poněkud méně povzbudivý je fakt, že 
firma Google experimentuje s lokalizač- 
ním systémem reklamy, takže dost možná 
by se po případném vítězství proměnila 
v'onoho pověstného velkého bratra. Ne- 
jsou holt růže bez trnů. = 


ROBOTOIDNÍ SP 

Nedávno se nám podařilo narazit na cel- 
kem zajímavou záležitost. Skupina věd- 
ců se inspirovala procesy replikace DNA 
probíhajícími v buňkách. Vyvinuli proto 
roboty, které jsou schopné samy se sklá- 
dat z částí celkem náhodně poletujících 
kolem. Navíc jsou schopné odhalit, pokud 
něco chybí, a následně se poučit takříkaj 

z vlastních chyb. Kéž by tuhle schopnost 
měli také všichni dvounožci, co obývají 
tuto planetu. Musíme říct, že sledovat, jak 
se tahle skládačka skládá do barevného 
obrazce, bylo dosti inspirativní, zatím ale 
biologie stále vede nad mechanikou. = 


VAKCI 


Z takutajených zdrojů, že ani tyto samotné 
zdroje neví odkud, jsme se doslechli něco 
o připravovaném Athlonu X2 5000+, kte- 
rý by měl zanedlouho spatřit světlo světa 
společně s novým chipsetem M2. Přináší- 
me trochu faktů, i když jsou zatím sušší 
než sahara. Jak jste jistě postřehli z názvu, 
jde odvoujádrový procesor, vyrobený 
90nm technologií s1 MB cache L2 pro 
každé z nich. Reálně bude časovač nasta- 
ven na 266 GHz a vestavěný paměťový 
řadič se bude kamarádit s DDRII, zatím 
do 667 MHz. Proti kampani, kterou Intel 
začal šířit se svou virtualizační technolo- 
gií, se AMD vytasilo verzí zvanou Pacifi- 
ca, ke které přidali i bezpečnostní systém 
Presidio. To je zatím vše. " 


JE OSTRÝ NEJEN JMÉNEM 

Pokud se vám současné LCD monitory 
se svým kontrastem kolem 1000:1 neza- 
mlouvají, zkuste si tohle. Sharp tvrdí, že 
vyvinul model, který umí až 1 000 000:1! 
Dodejme, že onen poměr udává maxi- 
mální různou svítivost sousedních bodů. 
Bohužel pouze tenhle parametr onoho díl- 
ka výrazně vybočuje ze standardu. Ostat- 
ní jsou spíš běžné — úhlopříčka 37 palců, 
rozlišení 1980 x 1080 a svítivost 500 cd/ 
m?. O dalších věcech, jako je cena nebo 
latence, výrobce taktně mlčí. 


TAKÉ NESPÍ 
Aby nový AMD X2 5000+ nebyl jediný 
kousek HW, na který se můžete těšit, máme 
tu pro vás něco o novém čipu G72 od NVI- 
DIE. Ten by rád vypálil rybník očekávané 
generaci karet 5xx od ATI. Zatím prosáklo 
poměrně málo údajů, takže víme jen to, že 
se má objevit začátkem 2006, bude se vyrá- 
bět 90nm technologií a měl by podporovat 
SLI na jedné kartě. Už se těšíme, až dáme 
oba čipy do ostrého duelu v našich tes- 
tech, to se pak teprve ukáže, kdo zůstane 


stát a kdo padne. = 


OČOIAVÍ 


3. DACIA LOGAN 


Přepravovač z bodu A do bodu B a (snad) i nazpátek. Pokud 
od káry čekáte něco víc, pak jste tady na špatné adrese. 
I když jde v podstatě o vykuchaný Renault Megane, jeho 
rumunské občanství naši důvěru příliš nevzbuzuje. Image, 
sexappeal, zážitek z jízdy? Koukněte se na naše další kan- 
didáty, ale zase myslete na to, že Logan vaše těžko zkou- 
šené konto odlehčí zdaleka nejméně. Pokud však obracíte 
každou korunu v ruce tak často, že můžete dělat pojízdnou 
ventilaci, stejně nemáte příliš na výběr. 
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I1Ánejsas 


AMD Sempron 2600+ HT BOX socket 754 
MICROSTAR K8N NEO3-F - nForce4-4X 
512MB DDR 400MHz PC3200 

SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 80GB, SATA 
ATI Sapphire Radeon X700, 256 MB, PCI-E x16 
onboard postačí 


I1Ánejsas 


Celkem 


2. HONDA CIVIC 


Zlatá střední cesta. Praktické, pohodlné, s dobrým moto- 
rem. Kromě popojíždění z domu do vaší oblíbené práce nebo 
do vaší přítelkyní oblibované nákupní instituce si i trošku 
zablbnete na úzkých okreskách. Prostě na běžné použití to 
stačí, soused však po vás rozhodně nebude házet závisti- 
vé pohledy ani nože. Tluče-li ve vaší hrudi srdce sportovce 
a plyn si neumíte představit jinde než na podlaze, pak vám 
radíme změnit lokál. Ač to vaše skotské předky třeba bude 
obracet v hrobě, holt za něco víc si je třeba ještě trochu při- 
platit. Otázka je, zda potřebujete nadstandard, lepší poměr 
cena/výkon než tady už najdete jen stěží. 


I1Ánejsas 


I1Ánejsas 


AND Athlon A64 3000+ Venice jádro BOX 
Epox EP-9NPA+ Ultra 
2x 512MB DDR Micron 400MHz 
Sapphire Atlantis Radeon X800GT 256 MB 
SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 160GB SATA 
Creative SOUND BLASTER AUDIGY 2 ZS 
20 976 Kč 


1. AUDI RS6 


Trhač asfaltu. Hlavní důvod, proč se budíte v noci propo- 
cení a se širokým úsměvem (i když si ženské naivně mys- 
lí, že snad kvůli nim), když si na něj jen vzpomenete. Jeden 
z mála auťáků, kterým setřete frajírka v naleštěném sporťá- 
ku a zároveň do něj narvete 5 lidí a i tchýně v kufru bude 


Celkem: 


I1Ánejsas 


mít relativní pohodlí. Tahle volba jednoduše nemá chy- © 
bu, jediné, co vás může zpomalit, jsou otravní spolujezdci © $$ 
a policie pořvávající nějaké nesmyslné výhrady (230 vobci Š 
se nemá a podobně). Jasně, ani tohle není zdaleka ta nejvyš- 
ší třída, ale pokud toužíte jet s prstem v nose 350 za hodinu, 
musíte zaplatit mnohonásobně víc... 
AMD Athlon A64 4000+ Venice jádro BOX 
DFILanParty UT nF4 Ultra-D 
1GB (KIT 2x512MB) DDR 400MHz CL2 Kingston © 
SEAGATE Barracuda 7200.8 200GB, SATA, 8MB 5 
ATI Sapphire Radeon X800XL, 256 MB č 
SOUND BLASTER AUDIGY 2 NX - externí = 
Celkem: 32 896 Kč 
W“ 
m 
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Jo je to tak, paměti není nikdy dost. My 
starší si to říkáme v jednom kuse, jakmile 
si na něco nemůžeme za boha vzpomenout. 
A vaše zbožňované PC si to nepochybně říká 
také. Co s tím? 

Především se zde budeme bavit o paměti ope- 
rační, známé též jako RAM. Přes ni procháze- 
jí neustále kvanta dat, která si systém vytahuje 
z disku a ukládá je tam, kde knim může při- 
stupovat MNOHEM rychleji (v řádech nano- 
sekund). Zajisté souhlasíte stím, že nároky 
moderních aplikací, jak se hrám dá taky vzne- 
šeně říkat, stále rostou a zastavit se to jen tak 
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nedá. To je fakt, který nás posílá rovnou do 
obchodu. Při nákupu se ovšem hodí mít na zře- 
teli mnohem víc než jen objem (ať o tom něžněj- 
ší pohlaví říká, co chce, na velikosti záleží). 
Když už jsme nakousli velikost, zvesela 
pokračujme. Kolik? No 512 MB stačí, pokud 
tivní mašiny ale nemá smysl jít pod 1 GB. Pod- 
le prognóz se sice zanedlouho má stát stan- 
dardem 2 Giga, to ale nyní platí hlavně pro 
hráče, které nezajímá poměr 
cena/výkon. Pokud upgra- 
de na 2 GB do budoucna 
neplánujete, sežeňte si dva 
512 MB moduly a nastavte 
je do DualChannel modu. 
Jde orežim, kdy je 
řadič pamě- 
ti | schopen 
přistupovat 
k baňkám teo- 
reticky až dvoj- 
násobnou rych- 
lostí, vpraxi je to jen pár framů, ale 
i malá pozornost potěší. Pokud jde o rychlost, 
většinou se testuje v dosti syntetických pod- 
mínkách, takže se nedivte, když uváděné roz- 
díly budou poněkud nižší. Faktem je, že v tes- 
tech propustnosti pamětí mají navrch systémy 
se 64bitovými Athlony, díky paměťovému řadi- 
či integrovanému přímo v pouzdře procesoru. 
Tohle jsou ovšem věci, které většina z vás 
již zná, proto se ponoříme trochu hloubě- 
ji. Až do teď byl téměř výhradně používanou 
konstrukcí pamětí typ s přídomkem DDR čili 
Double Data Rate, tedy se současným čtením 
i zápisem. Pokud vaše srdce bije pro AMD, jiné 
zatím ani používat nemůžete. Vyšší čipsety 
Pentií, jako je 925 nebo 955, si tykají s novější- 


mi DDRII verzemi, které mají vyšší frekvenci, pro- 
pustnost a „překvapivě“ také cenu. Daní za vyso- 
ký výkon je ovšem mnohem měkčí časování, jak se 
za chvíli dozvíte. Ona propustnost je celkem oše- 
metná věc. K čemu je vám totiž drahá DDRII na 
667 MHz, která zvládne 10 GB/s, když přes sběrni- 
ci Pentia 4 neprojde víc než 6 GB/s? Ale to jenom 
tak na okraj. DDRII patří budoucnost, i další gene- 
race čipsetů pro AMD už budou mít paměťové 
řadiče výhradně pro ni. Při nákupu nám dnes ale 
postačí stará dobrá jednička. 

A co zmiňovaná frekvence? Pro co nejvyš- 
ší výkon je dobré, aby paměť běžela synchron- 
ně, tedy na stejné frekvenci 
jako systém. AMD64 „umí“ 
maximálně 400 MHz, paměť 
s vyšší frekvencí tedy nevy- 
užijete, pokud se zrovna 
nedáte na cestu přetakto- 
vání. Tam měníte centrálně 
frekvenci všech  kompo- 
nent, proto se bez kvalitních 
pamětí neobejdete. 

Na samotný závěr jsme si 
nechali už zmíněné časová- 
ní. Jde o poměrně kompli- 
kovanou a obsáhlou proble- 
matiku, takže jen stručně. 
Nemáme v plánu dělat tu chytré a narvat tohle 
místo pojmy jako CAS, RAS, Precharge delay apod. 
Takže jen symbolicky. Data v paměti jsou organi- 
zována do bloků, představte si je třeba jako exce- 
lovskou tabulku. Každý blok je definován svým 
řádkem a sloupcem. No arychlost, sjakou sys- 
tém načte a následně vyprázdní tento segment, 
nám právě určuje ono časování. Zmíněný proces se 
skládá z několika mezikroků a ty pojmenovávají 
ony zkratky. Každý mezikrok má vlastní hodnotu 
časování, proto výsledný údaj o nastavení pamě- 
ti vypadá například takhle: 2-2-2-5. Samozřej- 
mě platí čím níž, tím lépe, ovšem pokud 
to sminimalizací přepísknete, velice 
intimně se sblížíte srestarty a modrý- 
mi obrazovkami. Nejostřejší nastavení 
povolí jenom značkové a kvalitní moduly. 
Jak jsme uvedli, právě v tomhle pokulhá- 

vají DDR dvojky, ale to se časem zlepší. Při 
nákupu si všímejte hlavně prvního údaje časo- 
vání, označován bývá též CL (číslo). Rozdíl mezi 
2 a2.5 je minimální, 3 je trošku víc vzadu. Proto 
levnější 2.5 postačí. 

Shrňme si to tedy. Naším favoritem je 1GB RAM- 
ka DDR na 400MHz s CL 2.5. Podle vašich 
přetaktovávacích choutek si zvyš- 
te frekvenci, vyměňte za značko- 
vější model s vyšší frekven- 
cí ačasováním. Pasivní 
chladič vřele dopo- 
ručujeme. 


SW TEMA „Drivery pod lupou 


KDYBYSTE DOSTALI ZA ÚKOL CO NEJRYCHLEJI VYJMENOVAT VĚCI SOUVISEJÍCÍ S POČÍTAČI, KTERÉ VÁS JEN 
NAPADNOU, ASI JEN MÁLOKDO BY VYSLOVIL SLOVO DRIVER (NEBO OVLADAČ, CHCETE-LI). A NENÍ SE ČEMU 
DIVIT. DRIVERY JSOU, ŘEČENO FOTBALOVOU TERMINOLOGIÍ, TYPIČTÍ DĚLNÍCI NA „ČERNOU“ PRÁCI PRO 
„HVĚZDY“ - TEDY POČÍTAČOVÉ SOUČÁSTI. NAŠTĚSTÍ JSME TADY MY A NĚCO VÁM O NICH POVÍME, ZVLÁŠTĚ 


CO MÁTE DĚLAT, KDYŽ NĚCO NEFUNGUJE. 


Driver je velice specifický typ programu. Na jedné straně 
komunikuje s vrstvou operačního systému a na straně druhé 
s příslušným kusem hardwaru, pro který je speciálně napsán. 
Převádí všeobecné instrukce přímo do jazyka komponenty. 
Obecně je můžeme řadit do stejných skupin jako počítačové 
periferie - ovladače pro grafiky, zvukovky a tak dále. Speci- 
fickou kategorii tvoří tzv. virtuální ovladače, které činnost 
zařízení jen předstírají (ne, řeč není o vašem intimním živo- 
tě). Takovou velice oblíbenou aplikací je kupříkladu simulá- 
tor optické mechaniky. Dobře napsaný ovladač dokáže pořad- 
ně ulehčit práci a zrychlit systém, ale platí to i obráceně. Proto 
je nutno veškeré operace provádět s velkou opatrností, jinak 
klidně můžete poslat své nablýskané Windows do kytek. 


F more ilomašen lock up ASO n Window Help 
Ty upopadny the dowce diverz ka ts device, 
(Update Diva 


Asi každý už někdy instaloval libovolný kousek hardware, 
Pokud jde všechno dobře, Windows si jej najde ve své interní 
databázi, systém ho sám zavede a celý proces je víceméně blbu- 
vzdorný. V horším případě musíte zalovit do krabice a vyndat 
přibalené CD od výrob- 
ce. Takový ovladač by 


-ADM 


měl šlapat jako hodin- 
ky, pokud ale součástky 
lovíte v noname vodách, 
mohou nastat problémy. 
Nekvalitní nebo chy- 
bějící ovladač v krabi- 
ci dokáže opravdu zne- 
chutit den. Řešení jsou 
v zásadě tři: buď se poo- 
hlédnout na stránkách 
výrobce, použít některé 
centrální úložiště, pří- 
| padně zkusit alternativ- 
ní řešení. 


Hledat u výrobce je jistota a navíc v rámci možností rych- 
lé řešení, pokud tedy nesháníte více ovladačů naráz. V tako- 
vém případě se vyplatí navštívit stránky jako driverguide.com 
s více než 100 000 vzory ke stažení. Je to ovšem trochu loterie, 
—————————— Otože Zdaleka ne vše, 


co se jako ovladač tvá- 

* ří, jím také nutně musí 
být. Výsledkem vaše- 
ho brouzdání tak může 
být parádně zavirova- 
ný počítač. Proto byste 
stažené soubory měli 
vždy kontrolovat anti- 
virem. Třetí možnost 
skýtá mnoho zajíma- 
vého zvláště pro dob- 
ější — povahy 

atýká se vesměs gra- 
fických karet, kde je 
„trh“ sovladači zdale- 
ka nejliberálnější. Neoficiální ovladače totiž můžou být nejen 
rychlejší, ale taky se můžete dostat k několika zajímavým 
tweakovacím funkcím pro zvýšení výkonu. Na vlastní riziko 
samozřejmě. Jednoduchým příkladem je možnost odemknout 
na některých typech grafických karet další pipeliny nebo 
měnit frekvenci jádra či pamětí. V tomto smyslu vám proto 
radíme používat u grafáren ty, jež vydal výrobce vašeho čipu, 
a ne ty, které obstaral výrobce vaší karty. Ovšem tyto nepod- 
porují zase některé speciální funkce, které vaše karta může mít 


(třeba práci s videem), takže 
si zvažte, zda vám to za to 
stojí. Pokud jdete s námi, 
pak pro grafiky s čipy Rade- 
on od ATI doporučujeme 
ovladače Catalyst od stej- 
ného výrobce a pro GeForce 
zase ForceWare (dříve Deto- 
natory) od NVIDIE. 

U ostatního HW doporučujeme použití originálních drive- 
rů od výrobce, nejlépe s certifikátem WHOL od Microsoftu. 
Ne že bychom byli takoví fandové oné firmy, ale pokud byly 
dané ovladače testovány pro provoz v prostředí Windows, je 
to pro vás výhoda. 

Takže drivery jste si doinstalovali a všechno celkem běží, 
jenom vaše oblíbená hra se vám hroutí s chybovou hláš- 
kou. Co teď? Obvykle už samotná hláška napoví, ve kte- 
rém komponentu je problém, zpravidla to bývá něco s gra- 
fikou. Zkontrolujte, zda máte nejnovější ovladač, případně 
jej vyměňte za nejnovější Catalyst/ForceWare podle typu 
vaší karty. Stále nic? Pak se obraťte na stránky výrobce hry 
pro nejnovější patch a na diskusních fórech vyhledejte, zda 
někdo nemá stejný problém jako vy, s přesnou specifikací, 
kde to hapruje. Tato řešení obvykle zaberou, ne však vždy. 
Může se stát, že výrobce o problému již ví, ale patch dosud 
nevydal, takže si počkáte. Nebo může být chyba ve speci- 
fickém nastavení či složení vašeho počítače, jelikož funkč- 
nost na všech možných konfiguracích ani otestovat nejde. 
Tohle je trochu odbočení, ale proto vám radíme vybírat si 
HW komponenty hlavně od známých výrobců a sestavy, 
o kterých víte, že spolu fungují (např. od kamaráda). 


These files are hidden. 


This folder contains files that keep your system working properly. You 
should not modify its contents. 


Ale zpátky k driverům. Naše doporučení zní — „neměň- 
te vítěznou sestavu“. Tedy pokud všechno funguje, jak má, 
neměňte bezhlavě ovladače za novější. To udělejte, až když 
se vyskytne problém. Pokud by nové ovladače systém nepři- 
jal a začal by mrznout nebo kupil chybové hlášky (ano, i to se 
stává, špatně napsané ovladače se občas vyskytnou), nezbý- 
vá vám než je přeinstalovat nebo (ta horší varianta) použít 
funkci Obnovení systému, který ze zásobníku vrátí nasta- 
vení a ovladače do předchozího stavu. To by bylo ve zkratce 
asi tak všechno, na detailnější rozbory zde není místo, tudíž 
brífink skončil a vzhůru k počítačům. 
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NEWS 


OPERA GRATIS! 

Tak tohle nás opravdu potěšilo. Až dopo- 
sud byl náš oblíbený alternativní webový 
prohlížeč Opera buď za tvrdou měnu nebo 
jako adware. To je ale minulost. Nyní je 
komplet zdarma, bez reklamy či registrace, 
a tím padá největší výtka, kterou jsme vůči 
Opeře kdy měli. Jasně že se tak nestalo díky 
našim krásným očím, nýbrž díky jednodu- 
chému kalkulu společnosti. Popularita se 
totiž stala hlavní položkou v příjmu (platby 
partnerů za vyhledávání (mj. Google). Ten- 
to fakt umožnil dostatečný finanční prostor 
pro zmíněný krok. Vlastně, čert vem důvo- 
dy, hlavně ať to běží, ne? 


PAKUJI, PAKUJES, PAKUJE 

Nebojte, tohle nebude o žádných pakár- 
nách, nýbrž o nedávno ohlášeném Service 
packu 3 pro Windows XP. Pokud se snad už 
nemůžete dočkat, brzděte, protože má vyjít 
až po Windows Vista. O jeho obsahu toho 
zatím moc známo není, obvykle ale Servi- 
ce pack pro starší verze Windows obsahu- 
je některé funkce z novějších, takže časem 
i vaše XPčko trochu „zvistovatí“. 


EAOTROKÁŘREM? 

Nám všem velice dobře známý mamu- 
tí herní koncern Electronic Arts se doho- 
dl na mimosoudním vyrovnání se svými 
zaměstnanci ve výši 15,6 mil USD. V celém 
sporu šlo o to, že společnost nutila praco- 
vat mnohé zaměstnance přesčas a nijak je 
za to neodměňovala. Uvedený spor je jed- 
ním z mnoha, které EA vedla v podob- 
ných záležitostech, a o velice tvrdých pra- 
covnách podmínkách uvnitř se už veřejně 
mluví všude. Jo za časů otroků by si nikdo 
stěžovat nepřišel. 


NOVÉKANCELÁŘSKÉ BALÍKY 

Všichni milovníci kancelářských aplika- 
cí (jsou-li takoví) můžou slavit. V prů- 
běhu příštích měsíců se pro ně chysta- 
jí hned dvě extra porce — OpenOffice 2.0 
a Office 12, což je pracovní název nástupce 
Office 2003. O OpenOffice, kvalitním open- 
source balíku, jsme psali již minule, verze 
2.0 je nyní na spadnutí a měla by být více 
než zdatným konkurentem komerčnímu 
Microsoft Office. U Office 12 zatím není 
známý ani konečný název, Bill Gates však 
tvrdí, že vyjde společně s Vistou. Tak uvi- 
díme. 


MICROSOFT PROPAGUJE WINDOWS 

Nevíme, co se stalo, každopádně se Micro- 
soft rozhodl, že chce masivně začít s reklam- 
ní kampaní - „Hry pro Windows“. Tato 
18měsíční kampaň by měla stát nekřesťan- 
ské peníze a proměnit Windows na atrak- 
tivní herní platformu. Mimo jiné chtějí, aby 
byly hry pro Windows chápány jako „znač- 
ka“. Pokud vám to přijde zbytečné a myslíte 
si, že investovat do vývoje kvalitních her by 
bylo lepší, nejste sami. 


POZORNAKOTORAI 

Pokud v některé P2P síti narazíte na plnou 
verzi hry Knights of the old Republic II, tak 
bacha. Kromě toho, že je určitě pirátská, to 
může být inový internetový červ. Jestliže 
pronikne do vašeho systému a vy se poku- 
síte dostat na vyhledávač Google, ocitnete 
se ve skutečnosti jenom na jakési jeho kopii 
s odlišnými výsledky při hledání. Proč si 
někdo dal takovou námahu s něčím tako- 
vým, nám není jasné, zřejmě se chtěl oboha- 
tit upozorněním na nějaký produkt. 
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news ALTAR INTERACTIVE) 


UFO: Aftershock je pochopitelně zajíma- 
vý kousek, ovšem zdaleka nejen proto, že 
ho dělají Češi. Především oživuje tradi- 
ci prvních geniálních UFO (nad kterými 
kdekdo strávil mládí) a koneckonců také 
ztoho důvodu, že jeho recenzi najdete už 
v tomto čísle. Jestli vám nestačí mít tako- 
véhle informace z prvníruky, třeba vás 
uspokojí alespoň následující rozhovor 
sJirkou Rýdlem. 


[Ri Hodnocení prvního dílu, UFO: After- 
math, byla sice velmi různorodá (64% 
až 85%), ovšem s úspěchem se přeci jen 
setkal. Jak byste vy zhodnotil celkovou 
úspěšnost UF0:AM? 

Záleží na tom, co je měřítkem 
úspěchu. Já si nejvíc cením toho, že se 
nám podařilo vytvořit hru, která roz- 
hodně vyvolala řadu reakcí. Je rozhod- 
ně lepší diskutovat s fanoušky o tom, 
proč jsme tam nedali to nebo ono, než 
„ticho po pěšině“, které nastalo po vydá- 
ní předchozího projektu Original War, 

o kterém skoro nikdo nevěděl. Ale jako 
marketingový ředitel mám možná zkres- 
lený pohled. 


[Rico jste si z recenzí skutečně vzali za 
své do budoucí práce? 

Všechno! Přidali jsme komplex- 
ní systém získávání a správy zdro- 
jů, v základnách je nyní možné stavět 
budovy, taktické mise se odehrávají 
také vlna budovách a vojáci se mohou 
ještě více specializovat díky tréninkům. 
Přidali jsme toho opravdu hodně. 


[AUFO: Aftershock byl původně plá- 
nován jako datadisk. Nakonec jste se ale 
rozhodli pro volné pokračování. Co vás 
přimělo k tak poměrně rapidní změné? 
Ale nebyl tak plánovaný. Skutečně 
nevím, kde se tato informace vzala, ale 


Recenze: Ouake 4 


UFO: Aftershock byl plánován jako plno- 
hodnotné pokračování už od začátku. 


[alPříběh AS volně navazuje na konec 
prvního dílu. Kde a za jakých okolností tedy 
začínáme? 

UFO:Aftershock navazuje na ten 
konec, kdy zbytky lidí na Zemi přija- 
li nabídku mimozemšťanů ponechat 
planetu jejich pokusům výměnou za 
pobyt na orbitální stanici Laputa. 
Bohužel, pokus se jaksi vymknul 
z pařátů a mimozemšťané se 
odmičeli. Co se vlastně sta- 
lo a přežil na Zemi vůbec 
někdo? To musíte zjistit sami. 


[aE Vymýšieli jste nové RPG 
prvky? 

Zůstali jsme u osvědčených 
prvků, jen jsme je ještě víc pro- 
pracovali, takže teď musíte ještě 
víc promýšlet, do jakých vlastností 
vojáků investovat, abyste z nich 
neměli veskrze průměrná nemeh- 
la, ale specializované odborníky, 
ať už na výbušniny, odstřelování 
nebo třeba léčení. 


[Ai objeví se opět možnost 
zajímat vetřelce a následně je 
zkoumat? Budou z jejich zkoumání plynout 
nějaké výhody či poznatky, které později 
hráč využije ve svůj prospěch? 

Určitě. Pro získání některých techno- 
logií je to dokonce nezbytné. Jako výhody 
můžeme zmínit možnost používat jejich 
zbraně, účinně simulovat jejich netradič- 
ní schopnosti nebo zlepšení obrany vlast- 
ních vojáků. 


[A VAttershock se neobjeví multiplayer 
Nedostatek času, nebo se chcete více zamé- 


řitna SP? 
| 


Od počátku jsme chtěli vytvořit 
výbornou hru pro jednoho hráče, se zají- 
mavým příběhem plným nečekaných zvra- 
tů a spoustou možností, které na prv- 
ní dohrání ani nelze všechny pořádně 
vyzkoušet. Možná příště. 


„ [AliNajak dlouho by AS mělo vydržet 


as) průměrně zkušenému hráči? 


E) 


M 


Řádově na třicet až čtyřicet hodin 

— čistého času, ale jak už jsem říkal, 

» UFO:Aftershock je hra, která nabíd- 

ne řadu zajímavých možností i při 
opakovaném hraní. 


< 


[RiBudete podporovat tvůrce 

modifikací? Pokud ano, jak 
(popř. jaké nástroje budou 

k dispozici)? 

Pokud bude čas a zájem, rádi 
bychom vydali nástroje pro úpra- 
vu textur, zbraní apod., možná i ně- 
co složitějšího pro tvorbu nových 
nepřátel, předmětů apod. Uvidíme, 

podle času. 


[A Vaše nejoblíbenější hra (kromě UFO 
Aftermath)? 
Original War © 


[Ai ak byste zhodnotil českou herní 
scénu? Myslíte si, že má oproti situaci na 
západu co dohánět? 

Nemyslím, že česká herní scéna je 
nějak zásadně pozadu, ale pochopitelně 
máme poněkud složitější pozici oproti 
větším trhům, které jsou schopné uživit 
tým, aniž by musel mít smlouvu na celo- 
světovou distribuci. A tu zase nezís- 
ká nikdo, kdo neumí pořádně anglicky. 
Vy byste snad investoval několik mili- 
onů eur do týmu, jehož zástupce mluví 
lámanou angličtinou na úrovni střední 
školy a je odněkud ze střední Evropy 
poblíž Ruska? Trochu přeháním, ale být 
z republiky, která má méně obyvatel než 
Londýn, prostě nevýhoda je. 


Na čem budete pracovat nyni? 
Pokusím se konečně podívat aspoň 
na chvíli na hory. 


Všichni FPS pozitivní jedinci se mohou těšit, protože nástupce jed- 
né z nejznámějších počítačových řad byl oznámen jako hotový. Pokud 
tedy nezasáhne vyšší moc (v podobě obrovské opice), měli bychom 
takřka přesně za měsíc vědět, jak dopadne další kousek od id Software. 


Recenze: Vietcong 2 
Zdá se, že příští měšce bude hodně akční, a kdo nemá rád technologic- 
ky vyspělý svět Ouaka, může se třeba uklidnit ve vietnamské džungli, 

kde bude mít už podruhé díky českému týmu Pterodon Asiaty v zádech. 


Recenze: Civilization IV 

Co dodávat? Snad nic, jen doufáme, že nezapůsobí známý faktor 
zklamání, který vždy u nejvíce očekávaných věcí strhne finální dojem 
o něco dolů. 


Recenze: Serious Sam 2 

Ne, nejsme střílecí šílenci, jen prostě seznam jasných tutovek do další- 
ho čísla pochází hlavně z této oblasti. Sam je na rozdíl od svých kolegů 
hodně veselý chlapík. 
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JAK OBJEDNAT? 
Všechny zde uvedené melodie si můžete objednat buď jako POLYFONNÍ nebo jako MONOFONNÍ či EMS. Stačí k tomu 
pouze zaměnit zvýrazněné písmeno P (pro polyfonní melodie) v kódu za písmena M (pro jednohlasé melodie) nebo 
I (pro EMS melodie). Vše si ukážeme na jednoduchých příkladech. Chcete-li například stáhnout melodii CRAZY 
FROG V POLYFONNÍ VERZI, BUDE KÓD VYPADAT GO PLWL. Pokud váš telefon podporuje pouze jednohlasé vyzváně- 
ní, bude kód vypadat GO MLWL, případně podporuje-li váš telefon EMS bude váš kód vypadat G0 ILWL. SMS s kódem 


odešlete na číslo P | 900 22 30. pozor, mezi GO a kód nezapomeňte vložit mezeru. Po odeslání obdržíte 
obratem waplink pro vámi zvolenou melodii. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah 
bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


s objednacím kódem pošlete na číslo : 
Barevné tapety podporují všechny telefony s barevným 4 | 
displejem, cena je 30 Kč. “ 


č] 


G0 BDRW 


(G0 BANN G0 BBSF G0 BELU Bš 
25 
sE 
šŠ 
© CRAZY FROG W Axel F. GO PLWL GREEN DAY W Holiday GO PJTS š 8 
CRAZY FROG W Popcorn GO PUHU EUROPE W The Final Countdown GO PBAF P 
i GLOBAL DEEJAYS W Sound Of San Francisco GO PAWB GREEN DAY W Wake Me Up When September Ends GO PWJB = s 
| 666 W Supa Dupa Fly 2005 G0 PSPU RAMMSTEIN W America G0 PGIK 83 
KARMA W Sedam Dana GO PHNZ GREEN DAY W Boulevard Of Broken Dreams GO PFKJ S 
| DJ TIESTO W Adagio For Strings GO PGPI BON JOVI W it's My Life GO PJSF kk 
DANZEL W He Ho D'Samba GO PJYE KELLY CLARKSON W Since U Been Gone GO PUYI 88 
DANZEL W Put Your Hands Up In The Air GO PPJK AVRIL LAVIGNE W My Happy Ending GO PRLI R S 
SASH! W Ecuador GO PMHJ THE OFFSPRING W Can't Repeat G0 PDXE © 3 
AXWEL W (Can You) Feel The Vibe G0 PLBP AVRIL LAVIGNE W Don't Tell Me GO PUXD šš 
ERIC PRYDZ W Call On Me GO PCCB © LINKIN PARK W Breaking The Habit GO PLHG as 
PAUL VAN DYK FEAT. WAYNE JACKSON W The Other Side GO PRAG SYSTEM OF A DOWN W B.Y.0.B. G0 PRSF s8 
DJ A WORK W Your Love G0 PSMD SIMPLE PLAN W Untitled (How Can This Happen To Me?) GO PYXP S S 
: DJ ANTOINE W All We Need GO PUAF G00D CHARLOTTE WI Just Wanna Live GO PHTI S 5 
| MAX GRAHAM VS. YES || Owner Of A Lonely Heart GO PPUZ OASIS W Lyla GO PERB E S 
SBS 
© DANIEL POWTER | Bad Day GO PPRY DIVOKEJ BILL W Pocit GO PSLN Sšž 
ARASH V Tike Tike Kardi GO PMRP ANETA LANGEROVÁ W voda živá G0 PSZJ s% 8 
SARAH CONOR W Living To Love You GO PIYL KRYŠTOF W Zrcadlení GO PPCW 6 S © 
| ARASH W Boro Boro G0 PLGC ANETA LANGEROVÁ W Hříšná těla, křídla motýlí GO PAFM © S z 
| BACKSTREET BOYS W Incomplete G0 PCEC SUPERSTAR T0P12 W Hvězda snů GO PKDR SBS 
SHAKIRA W La Tortura GO PBTU DAN BÁRTA W 0n My Head GO PMYT S35 
ANASTACIA W Welcome To My Truth GO PSDK MARTINA BALOGOVÁ W Mat dámou G0 PWZR 838 
e GORILLAZ W Feel Good Inc. GO PWPK TOMÁŠ SAVKA W Motel na konci světa G0 PSUX PE 
JAMES BLUNG W You're Beautiful GO PRLU ŠTĚPÁN TUREK W Stávka DeeJayů GO PDCB 38 S 
REDNEX W Wish You Were Here GO PAWT LUCKA VONDRÁČKOVÁ W Strach GO PDYD S8“ 
i THE CHEMICAL BROTHERS W Galvanize GO PKTC ANETA LANGEROVÁ W 17 GO PMZI sš H 
ROBBIE WILLIAMS W Angels GO PINR SÁMER ISSA W Shake It GO PKWI = š 8 
MAROON5 W Sunday Morning GO PRSG HLOŽEK © KOTVALD W Holky z naší školky GO PJML S s © 
BRITNEY SPEARS || Do Somethin' GO PMKH CLOU W Island Sun GO PURT EK 
RIHANNA W Pon de Replay GO PMYN MAXIM TURBULENC W Jede jede mašinka GO PLPP 5 ša 
Š 8x 
1 kl 90 
© AKON I Lonely GO PHEM VYVOLENÍ W znělka VyVolení GO PFYU s o 
© 5OCENT W Candy Shop G0 PIDP TOUCH W Eto Vsjo GO PKBZ S S a 
| © 2PACW Ghetto Gospel GO PXHF NO NAME MW Starosta G0 PEGW A S S 
| DADDY YANKEE W Gasolina GO PMLY DANCING DJ'S VS. ROXETTE || Fading Like A Flower GO PEIA aš 
| EMINEM M Like Toy Soldiers GO PEWL UNITING NATIONS W You And Me GO PKCY čá 
| GWEN STEFANI W Hollaback Girl GO PRWK INFERNAL W Keen On Disco G0 PNFK vš 
| BOCENT W Just A Little Bit GO PCUC TATU W All About Us G0 PRZP B 
BLACK EYED PEAS || Don't Phunk With My Heart GO PSEI ARASH W Temptation GO PHRT S 39 
| LINKIN PARK 8 JAY-Z W 1Z20/|n The End GO PEGD JAMIROOUAI W Seven Days In A Sunny June GO PCUK 250 
| LINKIN PARK 8 JAY-Z W Numb / Encore GO PFFB BLACK EYED PEAS W Don't Lie GO PIKH 
| WILL SMITH W Switch GO PUGE THE PUSSYCAT DOLLS FEAT. BUSTA RHYMES W Don't Cha GO PJFK 
| JENNIFER LOPEZ W Get Right GO PPYP DESTINY"S CHILD W Cater 2U GO PXYF 
| EMINEM W Mockingbird GO PRAR KELLY CLARKSON W Behind These Hazel Eyes GO PHDR 
v CIARA 8 MISSY ELLIOTT W 1, 2 Step GO PNBT SIMPLE PLAN W Welcome To My Life GO PNTU 
SEAN PAUL W We Be Burning GO PSLW NICKELBACK W Photograph GO PLTW 


Monofonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující monofonní vyzvánění. 
Polyfonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující polyfonní vyzvánění, 
EMS je určeno pro přístroje podporující EMS. 
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na číslo O 


tem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikn 


automaticky stažen do vašeho telefonu. 
Pouze pro osoby starší 18 let 
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PX 


hb 


* Doporučujeme 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání 
Například 


SMS ve tvaru 


Vysvětlivky: 


